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 AADD()         Добавляет новый элемент в конец массива
 ABS()          Возвращает абсолютную величину арифметического значения
 ACHOICE()      Реализует всплывающее меню
 ACLONE()       Дублирует вложенный или многомерный массив
 ACOPY()        Копирует элементы одного массива в другой
 ADEL()         Удаляет элемент массива
 ADIR()*        Заполняет группу массивов информацией директории
 AEVAL()        Выполняет блок кода для каждого элемента массива
 AFIELDS()*     Заполняет массив информацией о структуре файла базы данных
 AFILL()        Заполняет массив заданным значением
 AINS()         Заносит элемент со значением NIL в массив
 ALERT()        Выводит на экран простое диалоговое окно                     н
 ALIAS()        Возвращает алиас заданной рабочей области
 ALLTRIM()      Удаляет ведущие и замыкающие пробелы в строке символов       и
 ALTD()         Передает управление отладчику Clipper-программ               и
 ARRAY()        Создает неинициализированный массив заданной длины
 ASC()          Преобразует символ в его код ASCII
 ASCAN()        Просматривает массив на совпадение с заданным значением
 ASIZE()        Увеличивает или уменьшает размер массива
 ASORT()        Сортирует массив
 AT()           Возвращает позицию подстроки в символьной строке
 ATAIL()        Возвращает элемент массива с наибольшим номером              н
 BIN2I()        Преобразует 16-битовое целое со знаком в числовое значение
 BIN2L()        Преобразует 32-битовое целое со знаком в числовое значение
 BIN2W()        Преобразует 16-битовое целое без знака в числовое значение
 BOF()          Определяет достижение начала файла
 BREAK()        Передает управление за пределы конструкции BEGIN SEQUENCE    н
 BROWSE()       Просматривает записи в заданном окне
 CDOW()         Преобразует значение даты в символьное название дня недели
 CHR()          Преобразует код ASCII в его символьное значение
 CMONTH()       Преобразует дату в символьное название месяца
 COL()          Возвращает номер колонки позиции курсора на экране
 CTOD()         Преобразует символьную строку в переменную типа DATE
 CURDIR()       Возвращает имя текущей директории DOS
 DATE()         Возвращает системную дату в виде значения типа DATE
 DAY()          Возвращает номер дня в виде числа
 DBAPPEND()     Добавляет новую запись                                       н
 DBCLEARFIL()   Снимает условие фильтрации базы данных                       н
 DBCLEARIND()   Закрывает все индексные файлы в текущей рабочей области      н
 DBCLEARREL()   Уничтожает активные связи                                    н
 DBCLOSEALL()   Закрывает все открытые рабочие области                       н
 DBCLOSEAREA()  Закрывает текущую рабочую область                            н
 DBCOMMIT()     Записывает данные из буферов на диск                         н
 DBCOMMITALL()  Записывает данные из буферов для всех рабочих областей       н
 DBCREATE()     Создает файл базы данных на основе информации о структуре
 DBCREATEIND()  Создает индексный файл                                       н
 DBDELETE()     Помечает запись для удаления                                 н
 DBEDIT()*      Просматривает информацию записей в табличной форме
 DBEVAL()       Выполняет блок кода для каждой записи, входящей в группу
 DBF()*         Возвращает имя текущего алиаса
 DBFILTER()     Возвращает текущее выражение фильтра в виде строки символов
 DBGOBOTTOM()   Перемещает указатель на последнюю логическую запись          н
 DBGOTO()       Перемещает указатель на запись с заданным номером            н
 DBGOTOP()      Перемещает указатель на первую логическую запись             н
 DBRECALL()     Восстанавливает запись, помеченную для удаления              н
 DBREINDEX()    Воссоздает все активные индексы в текущей рабочей области    н
 DBRELATION()   Возвращает скомпонованное выражение заданного отношения
 DBRSELECT()    Возвращает номер рабочей области для заданного отношения
 DBSEEK()       Перемещает указатель на запись с заданным значением ключа    н
 DBSELECTAR()   Изменяет текущую рабочую область                             н
 DBSETDRIVER()  Устанавливает используемый по умолчанию драйвер баз данных   н
 DBSETFILTER()  Устанавливает фильтр                                         н
 DBSETINDEX()   Открывает существующий индексный файл                        н
 DBSETORDER()   Устанавливает управляющий индекс                             н
 DBSETRELAT()   Устанавливает связь между двумя рабочими областями           н
 DBSKIP()       Перемещает указатель относительно текущей записи.            н
 DBSTRUCT()     Создает массив с информацией о структуре базы данных         и
 DBUNLOCK()     Снимает все блокировки в текущей рабочей области             н
 DBUNLOCKALL()  Снимает все блокировки для всех рабочих областей             н
 DBUSEAREA()    Открывает файл базы данных в рабочей области                 н
 DELETED()      Возвращает признак, определяющий, подлежит ли запись удалению
 DESCEND()      Создает значение ключа для сортировки по убыванию
 DEVOUT()       Выводит значение выражения на текущее устройство             н
 DEVPOS()       Перемещает курсор или головку принтера на новую позицию      н
 DIRECTORY()    Создает массив с информацией о каталогах и файлах            и
 DISKSPACE()    Возвращает размер свободного пространства на указанном диске
 DISPBEGIN()    Начинает вывод из буфера на экран                            н
 DISPBOX()      Формирует на экране прямоугольную рамку                      н
 DISPEND()      Выводит буферизованные экранные изменения                    н
 DISPOUT()      Выводит значение на экран                                    н
 DOSERROR()     Возвращает номер последней ошибки DOS                        и
 DOW()          Преобразует значение даты в числовое значение дня недели
 DTOC()         Преобразует значение даты в символьную строку
 DTOS()         Преобразует значение даты в строку символов формата ггггммдд
 EMPTY()        Определяет, является ли результат выполнения выражения пустым
 EOF()          Определяет выход за последнюю логическую запись файла базы
 ERRORBLOCK()   Отправляет блок кода на выполнение при возникновении ошибки
 ERRORLEVEL()   Устанавливает код завершения Clipper-программы
 EVAL()         Выполняет блок кода
 EXP()          Вычисляет e в степени x
 FCLOSE()       Закрывает открытый файл и записывает на диск буфер DOS
 FCOUNT()       Возвращает число полей записи текущего (.dbf) файла
 FCREATE()      Создает и/или сокращает двоичный файл до нулевой длины
 FERASE()       Удаляет файл с диска
 FERROR()       Проверяет наличие ошибок обработки двоичных файлов
 FIELDBLOCK()   Создает блок кода для данного поля базы данных               н
 FIELDGET()     Возвращает значение поля, используя порядковый номер поля    н
 FIELDNAME()    Возвращает имя поля из текущего (.dbf) файла
 FIELDPOS()     Возвращает номер поля в рабочей области                      н
 FIELDPUT()     Записывает значение в поле, используя его номер в структуре  н
 FIELDWBLOCK()  Возвращает блок кода для поля в данной рабочей области       н
 FILE()         Определяет, существует ли файл в текущей Clipper директории
 FKLABEL()*     Возвращает имя функциональной клавиши
 FKMAX()*       Возвращает количество функциональных клавиш в виде константы
 FLOCK()        Ограничивает доступ к открытому совместно используемому файлу
 FOPEN()        Открывает двоичный файл
 FOUND()        Определяет, успешна ли предшествующая операция поиска
 FREAD()        Считывает символы из двоичного файла в буферную переменную
 FREADSTR()     Считывает символы из двоичного файла
 FRENAME()      Изменяет имя файла
 FSEEK()        Устанавливает указатель двоичного файла на новую позицию
 FWRITE()       Записывает информацию в открытый двоичный файл
 GETACTIVE()    Возвращает текущий активный Get объект                       н
 GETENV()       Возвращает значение переменной среды DOS
 HARDCR()       Заменяет все мягкие возвраты каретки в символьной строке
 HEADER()       Возвращает величину заголовка текущего файла базы данных
 IF()           Вычисляет одно из двух выражений в зависимости от условия
 INDEXEXT()     Возвращает расширение имени индексного файла по умолчанию
 INDEXKEY()     Возвращает ключевое выражение для заданного индекса
 INDEXORD()     Возвращает порядковый номер управляющего индекса
 INKEY()        Выделяет символ из буфера клавиатуры
 INT()          Преобразует числовое значение в целое
 ISALPHA()      Определяет, является ли самый левый символ в строке буквой
 ISCOLOR()      Определяет наличие цветовых возможностей у компьютера
 ISDIGIT()      Определяет, является ли первый символ в строке цифрой
 ISLOWER()      Определяет, является ли первый символ строчной буквой
 ISPRINTER()    Определяет состояние готовности принтера
 ISUPPER()      Определяет, является ли первый символ заглавной буквой
 I2BIN()        Преобразует числовую величину в двухбайтное двоичное целое
 LASTKEY()      Возвращает INKEY-код последней нажатой клавиши
 LASTREC()      Определяет число записей в текущей базе данных
 LEFT()         Определяет подстроку, начиная с первого символа в строке     и
 LEN()          Определяет длину строки или количество элементов в массиве
 LOG()          Вычисляет натуральный логарифм числовой величины
 LOWER()        Переводит символы из верхнего регистра в нижний
 LTRIM()        Удаляет начальные пробелы из символьной строки
 LUPDATE()      Возвращает дату последнего изменения файла базы данных
 L2BIN()        Преобразует числовую величину в 32-битовое двоичное целое
 MAX()          Возвращает большее из двух чисел или дат
 MAXCOL()       Определяет максимальный номер колонки, видимой на экране
 MAXROW()       Определяет наибольший номер видимой строки на экране
 MEMOEDIT()     Выводит на экран или редактирует строки или memo-поля
 MEMOLINE()     Выделяет строку текста из символьной строки или memo-поля
 MEMOREAD()     Возвращает содержимое дискового файла как строку символов
 MEMORY()       Определяет количество байтов свободной оперативной памяти
 MEMOTRAN()     Замещает "возврат каретки/перевод строки" символьной строкой
 MEMOWRIT()     Записывает символьную строку или memo-поле в дисковый файл
 MEMVARBLOCK()  Возвращает блок кода для данной переменной памяти            н
 MIN()          Возвращает меньшее из двух чисел или значения дат
 MLCOUNT()      Подсчитывает количество строк в memo-поле или строке
 MLCTOPOS()     Возвращает позицию байта на основе номеров строки и колонки  н
 MLPOS()        Определяет номер первого символа подстроки в строке
 MOD()*         Возвращает в dBASE III PLUS остаток от деления двух чисел
 MONTH()        Определяет по значению даты номер месяца
 MPOSTOLC()     Возвращает номера строки и колонки форматированного текста   н
 NETERR()       Индицирует сбой выполнения команд при работе в сети          и
 NETNAME()      Возвращает идентификатор текущей рабочей станции
 NEXTKEY()      Считывает код нажатой клавиши в буфере клавиатуры
 NOSNOW()       Управляет режимом подавления "снега"                         н
 OS()           Возвращает имя операционной системы
 OUTERR()       Выводит список выражений на устройство вывода                н
 OUTSTD()       Записывает список выражений на стандартное устройство вывода н
 PAD()          Дополняет CHARACTER, DATE и NUMERIC значения символом
 PCOL()         Возвращает текущую позицию головки печатающего устройства
 PCOUNT()       Определяет позицию последнего переданного аргумента
 PROCLINE()     Возвращает номер строки исходной программы
 PROCNAME()     Возвращает имя текущей или предыдущей процедуры или функции
 PROW()         Возвращает текущий номер строки размещения печатающей головки принтера
 QOUT()         Выводит список выражений на консоль
 RAT()          Возвращает позицию последнего вхождения подстроки
 READEXIT()     Устанавливает клавиши выхода из оператора READ
 READINSERT()   Переключает текущий режим вставки, для команды READ
 READKEY()*     Определяет, какая клавиша была нажата для завершения READ
 READMODAL()    Активизирует режим полно-экранного редактирования GetList
 READVAR()      Возвращает текущее имя переменной GET/MENU
 RECCOUNT()*    Определяет количество записей в текущем файле (.dbf)
 RECNO()        Возвращает номер текущей записи рабочей области
 RECSIZE()      Определяет длину записи файла базы данных (.dbf)
 REPLICATE()    Возвращает строку, повторенную заданное количество раз
 RESTSCREEN()   Выводит ранее сохраненную область в заданное место экрана
 RIGHT()        Возвращает подстроку, начиная с самого правого символа       и
 RLOCK()        Блокирует текущую запись в активной рабочей области
 ROUND()        Возвращает округленное до заданного числа цифр выражение
 ROW()          Возвращает номер строки размещения курсора на экране
 RTRIM()        Удаляет конечные пробелы из символьной строки.
 SAVESCREEN()   Сохраняет область экрана для дальнейшего вывода
 SCROLL()       Прокручивает область экрана вверх или вниз                   и
 SECONDS()      Возвращает количество секунд, прошедших с полуночи
 SELECT()       Определяет номер рабочей области заданного алиаса
 SET()          Возвращает и изменяет глобальные установки                   и
 SETBLINK()     Управляет интерпретацией символа "звездочка" (*)             н
 SETCANCEL()    Переключает Alt-C как ключ завершения программы
 SETCOLOR()     Возвращает текущие цвета и устанавливает новые цвета
 SETCURSOR()    Устанавливает форму курсора
 SETKEY()       Присваивает клавише блок кода
 SETMODE()      Изменяет режим работы экрана                                 н
 SETPOS()       Перемещает курсор в новую позицию
 SETPRC()       Устанавливает значения PROW() и PCOL()
 SOUNDEX()      Преобразует символьную строку в звуковую форму
 SPACE()        Возвращает строку пробелов
 SQRT()         Возвращает квадратный корень положительного числа
 STR()          Преобразует числовое выражение в символьную строку
 STRTRAN()      Ищет и заменяет символы в символьной строке или memo-поле
 STUFF()        Удаляет или вставляет символы в строке
 SUBSTR()       Выделяет подстроку из символьной строки
 TIME()         Возвращает системное время
 TONE()         Подает сигнал заданной частоты и длительности
 TRANSFORM()    Преобразует заданное выражение в форматированную строку
 TYPE()         Определяет тип выражения
 UPDATED()      Определяет, были ли изменены поля GET при выполнении READ
 UPPER()        Преобразует символы нижнего регистра в символы верхнего
 USED()         Определяет, есть ли в наличии открытый файл базы данных
 VAL()          Преобразует число в символьной форме в числовой тип
 VALTYPE()      Определяет тип данных выражения
 VERSION()      Возвращает номер версии Clipper
 WORD()*        Преобразует числовые параметры команды CALL
 YEAR()         Преобразует значение даты в номер года в числовом виде


 AADD()
 Добавляет новый элемент в конец массива.

------------------------------------------------------------------------------

 Синтаксис
     AADD(<имя массива>, <выражение>) --> значение
 Аргументы
     <имя массива> - имя массива, к которому добавляется новый

     элемент.

     <выражение> - это значение, присваиваемое новому элементу.

 Возвращаемое значение
     AADD преобразует <выражение> и возвращает его значение. Если

     <выражение> не задано, AADD() возвращает NIL.

 Описание
     AADD() - это функция обработки массивов, которая увеличивает

     текущую длину указанного массива на единицу. Вновь созданному

     элементу присваивается значение, заданное аргументом <выражение>.

     AADD() используется для динамического наращивания массивов. Это

     полезно для построения динамических списков и очередей. Примером

     может служить массив Getlist, используемый системой GET для хранения

     GET- объектов. После команд READ или CLEAR GETS, Getlist становится

     пустым массивом. Каждый раз, когда выполняется команда @...GET,

     система GET использует функцию AADD() для добавления нового элемента

     в конец массива Getlist и затем назначает новый GET-объект новому

     элементу.

     AADD() похожа на ASIZE(), но добавляет только один элемент за

     вызов; ASIZE() может нарастить или сжать массив до заданного

     размера.  AADD(), однако, имеет то преимущество, что может

     присваивать значение новому элементу, в то время как ASIZE()

     этого сделать не может.  AADD() так же кажется похожей на функцию

     AINS(), однако они различны.  AINS() перемещает элементы внутри

     массива, но она не может изменять длину массива.

     ---------------------------------------------------------------------

     . Примечание
     Если аргумент <выражение> - это тоже массив, то новый элемент в

     указанном массиве будет содержать ссылку на массив, заданный

     аргументом <выражение>.

     ---------------------------------------------------------------------

 Примеры
    ■  Следующие примеры демонстрируют результаты многократных вызовов

       AADD() для массива.

       aArray := {}           // Результат: aArray - пустой массив

       AADD(aArray, 5)        // Результат: aArray - { 5 }

       AADD(aArray, 10)       // Результат: aArray - {5,10}

       AADD(aArray, {12,10})  // Результат: aArray - {5,10,{12,10}}

 Файлы: Библиотека CLIPPER.LIB.


See Also: AINS() ASIZE() 



 ABS()
 Возвращает абсолютную величину арифметического значения.

------------------------------------------------------------------------------

 Синтаксис
     ABS(<арифметическое выражение>) --> положительное число
 Аргументы
     <арифметическое выражение> - это арифметическое выражение, которое

     должно быть вычислено.

 Возвращаемое значение
     ABS() возвращает число, представляющее абсолютное значение ее

     аргумента. Возвращаемое значение - это положительное число или

     ноль.

 Описание
     ABS() - это числовая функция, которая служит для определения величины

     числового значения независимо от его знака. Это позволяет, например,

     определить разность между двумя числами в виде положительного

     значения, не зная заранее, какое из них больше.

     Формально функция ABS(X) определяется в терминах ее аргумента X

     следующим образом: если X > 0, то ABS( X ) возвращает X, иначе ABS(X)

     возвращает -X.

 Примеры
    ■  Следующие примеры показывают типичные результаты, выдаваемые

       функцией ABS():

       nNum1 = 100

       nNum2 = 150

       ? nNum1 - nNum2              // Результат: -50

       ? ABS(nNum1 - nNum2)         // Результат: 50

       ? ABS(nNum2 - nNum1)         // Результат: 50

       ? ABS(-12)                   // Результат: 12

       ? ABS(0)                     // Результат: 0

 Файлы: Библиотека CLIPPER.LIB.



 ACHOICE()
 Реализует всплывающее меню

------------------------------------------------------------------------------

 Синтаксис
     ACHOICE(<верхняя строка>, <левая колонка>,
          <нижняя строка>, <правая колонка>,
          <массив меню>,
          [<массив логических значений>|<массив выбранных значений>],
          [<функция пользователя>],
          [<позиция маркера>],
          [<строка окна>]) --> номер элемента меню
 Аргументы
     <верхняя строка>, <левая колонка>, <нижняя строка>, <правая колонка>
     определяют верхнюю левую и нижнюю правую координаты окна. Номера

     строк могут находиться в диапазоне от нуля до MAXROW() и номера

     колонок - в диапазоне от нуля до MAXCOL().

     <массив меню> - это массив символьных строк, которые высвечиваются

     как элементы меню. Каждый конкретный элемент меню в последствии

     идентифицируется своей числовой позицией в этом массиве.

     <массив выбранных значений> - это параллельный массив логических

     значений - каждый элемент этого массива соответствует одному элементу

     в массиве <массив меню> с тем же индексом. Элементы могут быть как

     логическими значениями, так и символьными строками. Если элемент -

     символьная строка, то она рассматривается как выражение, которое

     при вычислении должно выдать значение логического типа. В любом

     случае значение "ложь" (.F.) означает, что соответствующий элемент

     меню недоступен для выбора, а значение "истина" (.T.) означает, что

     он доступен. Если аргумент <выбираемость меню> задан в виде скаляра,

     а не массива, то его значение "ложь" (.F.) делает все элементы меню

     недоступными, а значение "истина" (.T.) - доступными. По умолчанию

     все элементы меню доступны для выбора.

     <функция пользователя> - это имя определенной пользователем функции,

     которая выполняется при нажатии нераспознаваемой клавиши. Имя функции

     задается как символьное выражение без круглых скобок и аргументов.

     Следует отметить, что поведение функции ACHOICE() при заданной

     функции пользователя отличается от поведения, когда она не задана.

     Более подробно об этом будет сказано ниже.

     <позиция маркера> - номер элемента в массиве <массив меню>, который

     будет выделен при начальном отображении меню. Если задан номер

     недоступного элемента меню или аргумент совсем не задан, то будет

     выделен первый доступный для выбора элемент в массиве.

     <строка окна> - номер строки окна, на которой появится первый

     элемент меню. Нумерация строк начинается с нуля. По умолчанию

     первый элемент меню появляется в такой строке окна, чтобы не

     оставалось пустых строк внизу. Таким образом, если существует

     достаточное количество элементов меню для заполнения окна, то

     первоначальный элемент появится на первой строке (нулевая строка)

     меню. Этот аргумент функции используется для управления

     первоначальным появлением меню, когда имеется больше элементов,

     чем вмещает окно.

     Как и во всех функциях, при пропуске необязательного аргумента вместо

     него надо записывать запятую.

 Возвращаемое значение
     ACHOICE() возвращает числовую позицию выбранного в массиве <массив

     меню> элемента меню. Если процесс выбора прерван, то ACHOICE()

     возвращает нуль.

 Описание
     ACHOICE() - функция, обеспечивающая интерфейс с пользователем,

     которую можно использовать для создания различных видов всплывающих

     (pop-up) меню. Каждое меню использует массив символьных строк в

     качестве элементов меню и параллельный массив логических значений,

     чтобы определять, доступны элементы для выбора или нет. При вызове

     ACHOICE() элементы меню высвечивается внутри окна с заданными

     координатами. Когда пользователь нажимает клавишу <Return>,

     выбирается текущий элемент, и ACHOICE() возвращает номер выбранного

     элемента в массиве <массив меню>. Когда пользователь нажимает клавишу

     <Esc>, выполнение ACHOICE() прерывается и она возвращает нуль.

     Если количество элементов в массиве <массив меню> превышает

     количество строк в окне меню и если пользователь попытается

     переместить выделение за пределы окна верх или вниз, то элементы

     меню будут сдвигаться в окне (скроллинг). Надо отметить, что

     светящийся маркер не переходит автоматически в начало списка

     элементов, когда вы достигаете его конца, и не переходит в конец,

     когда вы достигаете начала списка. Однако, если нажать клавишу с

     какой-нибудь буквой, светящийся маркер переместится на строку меню,

     начинающуюся с этой буквы.

    ■  Перемещение по меню. ACHOICE() имеет два режима, зависящие от того,

       задан ли аргумент <функция пользователя> или нет. Если он не задан,

       активными являются следующие клавиши перемещения.

       Таблица 5-1. Клавиши ACHOICE() (Нет функции пользователя)
       -------------------------------------------------------------------

       Клавиша            Действие
       -------------------------------------------------------------------

       <стрелка вверх>    к предыдущему элементу

       <стрелка вниз>     к следующему элементу

       <Home>             к первому элементу меню

       <End>              к последнему элементу меню

       <Ctrl>-<Home>      к первому элементу в окне

       <Ctrl>-<End>       к последнему элементу в окне

       <PgUp>             к предыдущей странице

       <PgDn>             к следующей странице

       <Ctrl>-<PgUp>      к первому элементу меню

       <Ctrl>-<PgDn>      к последнему элементу меню

       <Return>           выбрать текущий элемент

       <Esc>              прервать выбор

       <стрелка влево>    прервать выбор

       <стрелка вправо>   прервать выбор

       <первая буква>     к элементу, начинающемуся с этой буквы

       -------------------------------------------------------------------

    ■  Цвет. Элементы меню отображаются в стандартом цвете, выделенный

       элемент - в выделенном цвете, недоступные элементы в невыбранном

       цвете. Например, следующий оператор установки цвета:

       SETCOLOR("W+/N, BG+/B, , , W/N")

       выводит меню как яркое-белое на черном, выделяемый элемент -

       ярко-бирюзовый на синем, а недоступные элементы меню - белые на

       черном.

    ■  Функция пользователя. Подобно другим функциям интерфейса с
       пользователем, ACHOICE() поддерживает функцию пользователя.

       Функция пользователя может быть использована при создании

       иерархических меню или переопределении клавишей.

       Если задана функция пользователя, ACHOICE() автоматически

       отрабатывает только ограниченный набор клавиш. Они перечислены

       в таблице 5-2. Нажатие остальных клавиш приводит к передаче

       управления на функцию пользователя для их обработки. Управление

       также передается функции пользователя, когда ACHOICE() неактивна

       (т.е. когда больше нет клавиш для обработки).

       Таблица 5-2. Клавиши ACHOICE() (Функции пользователя заданы)
       -------------------------------------------------------------------

       Клавиша          Действие
       -------------------------------------------------------------------

       <стрелка вверх>  к предыдущему элементу

       <стрелка вниз>   к следующему элементу

       <Ctrl>-<Home>    к первому элементу в окне

       <Ctrl>-<End>     к последнему элементу в окне

       <PgUp>           к предыдущей странице

       <PgDn>           к следующей странице

       <Ctrl>-<PgUp>    к первому элементу меню

       <Ctrl>-<PgDn>    к последнему элементу меню

       -------------------------------------------------------------------

       Когда ACHOICE() выполняет функцию пользователя, ей автоматически

       передаются следующие три параметра:

       . текущий режим ACHOICE()

       . текущий элемент в массиве меню

       . относительная позиция строки в окне меню.

       Режим показывает текущее состояние ACHOICE(), зависящее от того,

       какая клавиша была нажата, и действие, предпринятое ACHOICE() перед

       выполнением функции пользователя. Параметр режима имеет следующие

       возможные значения:

       Таблица 5-3. Режимы ACHOICE()
       -------------------------------------------------------------------

       Режим    Achoice.ch      Описание
       -------------------------------------------------------------------

         0      AC_IDLE         неактивно

         1      AC_HITTOP       пытается продвинуть маркер вверх за список

         2      AC_HITBOTTOM    пытается продвинуть маркер за конец списка

         3      AC_EXCEPT       необрабатываемая клавиша

         4      AC_NOITEM       невыбранные элементы

       -------------------------------------------------------------------

       После того, как функция пользователя будет выполнена, она должна

       вернуть в ACHOICE() код, определяющий последующие действия

       ACHOICE().  Ниже приводится набор этих кодов:

       Таблица 5-4 ACHOICE() Значения, возвращаемые функцией пользователя.
       -------------------------------------------------------------------

       Значение   Achoce.ch    Действие
       -------------------------------------------------------------------

         0        AC_ABORT     прервать выбор

         1        AC_SELECT    сделать выбор

         2        AC_CONT      продолжить ACHOICE()

         3        AC_GOTO      к следующему элементу меню, первая буква

                               которого совпадает с нажатой клавишей

       -------------------------------------------------------------------

 Примеры
    ■  Этот пример содержит два символьных массива, чтобы задать

       элементы меню и критерии выбора. После того, как меню высвечено,

       и пользователь сделал выбор, имя выбранного элемента меню

       высвечивается:

       acMenuItems = {ONE, TWO, "", THREE}

       alSelectableItems = {.T., .T., .F., .T.}

       nPosition = ACHOICE(10, 10, 12, 15, acMenuItems, alSelectableItems)

       ? acMenuItems(nPosition)

    ■  В следующем примере объявлены массивы, для одного из элементов меню

       задано условие выбора и имеется функция пользователя:

       FUNCTION MyMenu

          LOCAL acMenuItems[4], alSelectableItems[4], cUserFunction:="DoIt"

          //

          acMenuItems[1] = "Добавить запись"

          acMenuItems[2] = "Редактировать запись"

          acMenuItems[3] = "Удалить запись"

          acMenuItems[4] = "Обновить запись"

          //

          alSelectableItems[1] = .T.

          alSelectableItems[2] = .T.

          alSelectableItems[3] = .T.

          alSelectableItems[4] = "!UPDATED()" // Условие выбора

          RETURN ACHOICE(10, 10, 12, 15, acMenuItems,;

             alSelectableItems, cUserFunction)

 Файлы: Библиотека EXTEND.LIB, файлы описаний: Achoice.ch и Inkey.ch.


See Also: MENU TO SET COLOR* Inkey ╙╝╓К 



 ACLONE()
 Дублирует вложенный или многомерный массив.

------------------------------------------------------------------------------

 Синтаксис
     ACLONE(<массив>) --> дублированный массив
 Аргументы
     <массив> - это массив, который дублируется

 Возвращаемое значение
     ACLONE() возвращает дубликат массива <массив>.

 Описание
     ACLONE() - это функция обработки массивов, создающая полный дубликат

     массива <массив>. Если массив <массив> содержит подмассивы, ACLONE()

     создает соответствующие подмассивы и заполняет их копиями значений

     подмассивов массива <массив>. ACLONE() подобна ACOPY(), но ACOPY() не

     может дублировать вложенные массивы.

 Примеры
    ■  Этот пример создает массив, и затем дублирует его с помощью функции

       ACLONE(). Первый массив затем изменяется, но на копию это не

       влияет:

       LOCAL aOne, aTwo

       aOne := { 1, 2, 3 }       // Результат: aOne - {1, 2, 3}

       aTwo := ACLONE(aOne)      // Результат: aTwo - {1, 2, 3}

       aOne[1]:= 99              // Результат: aOne - {99, 2, 3}

                                 // а Two по-прежнему { 1, 2, 3}

 Файлы: Библиотека CLIPPER.LIB.


See Also: ACOPY() ADEL() AINS() ASIZE() 



 ACOPY()
 Копирует элементы одного массива в другой.

------------------------------------------------------------------------------

 Синтаксис
     ACOPY(<исходный массив>,<принимающий массив>,
       [<начальный элемент>],[<кол-во элементов>],
       [<нач. элемент принимающего массива>])
       --> принимающий массив
 Аргументы
     <исходный массив> - массив, из которого копируются элементы.

     <принимающий массив> - массив, в который копируются элементы.

     <начальный элемент> - позиция начального элемента в массиве <исходный

     массив>. Если она не определена, то по умолчанию принимается равной

     единице.

     <кол-во элементов> - количество элементов, которое необходимо

     скопировать из массива <исходный массив>, начиная с позиции

     <начальный элемент>. Если значение <кол-во элементов> не задано,

     копируются все элементы, начиная со значения <начальный элемент>.

     <нач. элемент принимающего массива> - начальная позиция в массиве

     <принимающий массив>, начиная с которой принимаются копируемые

     элементы.  Если не определено, то по умолчанию - с первого элемента.

 Возвращаемое значение
     ACOPY() возвращает ссылку на принимающий массив <принимающий массив>.

 Описание
     ACOPY() - это функция работы с массивами, которая копирует элементы

     массива <исходный массив> в массив <принимающий массив>. Массив

     <принимающий массив> должен быть создан до начала работы функции и

     иметь достаточно большой размер, чтобы принять копируемые элементы.

     Если массив <исходный массив> содержит избыточное количество

     элементов, лишние элементы не будут копироваться.

     ACOPY() копирует все типы данных, включая NIL и блок кода. Если

     какой-либо элемент массива <исходный массив> является подмассивом,

     соответствующий элемент массива <принимающий массив> будет содержать

     ссылку на подмассив. Таким образом, ACOPY() не создает полную копию

     многомерного массива. Для того, чтобы сделать это, используйте

     функцию ACLONE().

 Примеры
    ■  В этом примере создаются два массива, элементы которых заполнены

       значениями. Затем два элемента из первого массива копируются во

       второй массив:

       LOCAL nCount := 2, nStart := 1, aOne, aTwo

       aOne := ( 1, 1, 1 )

       aTwo := ( 2, 2, 2 )

       ACOPY(aOne, aTwo, nStart, aCount) // Результат: aTwo - {1, 1, 2}

 Файлы: Библиотека CLIPPER.LIB.


See Also: ACLONE() ADEL() AEVAL() AFILL() AINS() ASORT() 



 ADEL()
 Удаляет элемент массива.

------------------------------------------------------------------------------

 Синтаксис
     ADEL(<принимающий массив>, <номер элемента>) --> принимающий массив
 Аргументы
     <принимающий массив> - массив, в котором удаляются элементы.

     <номер элемента> - позиция элемента в массиве, подлежащего удалению.

 Возвращаемое значение
     ADEL() возвращает ссылку на указанный <принимающий массив>.

 Описание
     ADEL() - функция обработки массивов удаляет один элемент массива.

     Значение указанного элемента пропадает и все следующие за ним

     элементы сдвигаются на одну позицию вверх. Последний элемент

     массива принимает значение NIL.

     ---------------------------------------------------------------------

     . Предупреждение
     В Clipper многомерные массивы создаются путем вложения одних массивов

     в другие. Если массив <принимающий массив> является многомерным,

     ADEL() удалит весь подмассив, определенный в <номер элемента>.

     ---------------------------------------------------------------------

 Примеры
    ■  Этот пример создает массив констант из трех элементов и затем

       удаляет второй элемент. Значение третьего элемента перемещается

       вверх на одну позицию, а новый третий элемент принимает значение

       NIL:

       LOCAL aArray := { 1, 2, 3 }  // Результат: { 1, 2, 3 }

       ADEL(aArray, 2)              // Результат: { 1, 3, NIL }

 Файлы: Библиотека CLIPPER.LIB.


See Also: ACOPY() AFILL() AINS() 



 ADIR()*
 Заполняет группу массивов информацией директории.

------------------------------------------------------------------------------

 Синтаксис
     ADIR( [<шаблон имен файлов>],
         [<массив имен файлов>]
         [<массив размеров файлов>],
         [<массив дат>],
         [<массив времен>],
         [<массив атрибутов>] ) --> количество файлов
 Аргументы
     <шаблон имен файлов> - шаблон, определяющий группу файлов для поиска

     в директории, задаваемой командой DEFAULT. Это обычное определение

     файлов, которое может включать в себя символы (*) и (?), так же, как

     имя устройства и путь доступа к директории. Если шаблон не задан, то

     по умолчанию принимается *.* .

     <массив имен файлов> - массив, заполняемый именами файлов,

     соответствующих шаблону <шаблон имен файлов>. Каждый элемент содержит

     имя файла и его расширение в виде строки символов в верхнем регистре.

     <массив размеров файлов> - массив, заполняемый информацией о размерах

     соответствующих файлов массива <массив имен файлов>. Он содержит

     элементы арифметического типа.

     <массив дат> - массив, заполняемый датами создания соответствующих

     файлов массива <массив имен файлов>. Все элементы содержат тип DATE.

     <массив времен> - массив, заполняемый информацией о времени создания

     соответствующих файлов массива <массив имен файлов>. Каждый его

     элемент представлен в виде строки символов в формате чч:мм:сс.

     <массив атрибутов> - массив, заполняемый информацией о файлах массива

     <массив имен файлов>. Каждый его элемент - это строка символов. Если

     массив <массив атрибутов> определен, то в него выводится информация

     как об обычных файлах, так и о системных, скрытых файлах и именах

     поддиректорий. Если массив <массив атрибутов> не определен, выводится

     только информация об обычных файлах.

 Возвращаемое значение
     ADIR() возвращает количество файлов, имена которых совпадают с

     указанным шаблоном.

 Описание
     ADIR() - функция работы с массивами, выполняющая две основные

     операции. Во-первых, она возвращает количество файлов, имена

     которых совпадают с заданным шаблоном. Во-вторых, она заполняет

     группу массивов информацией об именах файлов, их размере, дате и

     времени их создания и атрибутах.

     ADIR() - это функция, применяемая для совместимости с предыдущими

     версиями Clipper и потому ее использование в новых программах не

     рекомендуется. Ее можно заменить функцией DIRECTORY(), которая

     возвращает полную информацию о файлах в многомерном массиве.

 Примечания
     ■ Директории. Если определен аргумент <массив атрибутов> и значение

       шаблона <шаблон имен файлов> - *.*, в массив <массив имен файлов>

       будут включены и имена директорий со значением атрибута "D".  Если

       функция ADIR() выполняется в поддиректории, первые два элемента

       <массив имен файлов> будут иметь значения "." и ".." ( алиасы

       родительской и текущей директорий ). Для директорий всегда

       указывается дата и время последнего обновления, но размер

       директории всегда равен нулю.

 Примеры
    ■  Этот пример создает массив для хранения имен всех файлов с

       расширением (.txt) в текущей директории и выдает их имена на

       консоль при помощи функции AEVAL():

       LOCAL aFiles[ADIR("*.txt")]

       ADIR("*.txt", aFiles)

       AEVAL(aFiles, {|element| QOUT(element) })

 Файлы: Библиотека CLIPPER.LIB.


See Also: ACHOICE() AEVAL() ASCAN() ASORT() DIRECTORY() LEN() 



 AEVAL()
 Выполняет блок кода для каждого элемента массива.

------------------------------------------------------------------------------

 Синтаксис
     AEVAL(<имя массива>, <блок кода>, [<начальный элемент>],
         [<кол-во элементов>]) --> имя массива
 Аргументы
     <имя массива> - имя массива для обработки.

     <блок кода> - блок кодов, предназначенных для обработки каждого

     элемента массива.

     <начальный элемент> - номер первого обрабатываемого элемента массива.

     Если <начальный элемент> не определен, то по умолчанию принимается

     первый элемент.

     <кол-во элементов> - количество элементов, которое необходимо

     обработать начиная с элемента с номером <начальный элемент>.

     Если <кол-во элементов> не определено, то по умолчанию

     обрабатываются все элементы.

 Возвращаемое значение
     AEVAL() возвращает ссылку на <имя массива>.

 Описание
     AEVAL() - функция работы с массивами, которая выполняет блок кода

     для каждого элемента массива, передавая этот элемент в блок кода

     как параметр.  Возвращаемое значение блока игнорируется. Если не

     определены параметры <начальный элемент> и <кол-во элементов>,

     обрабатываются все элементы массива.  AEVAL() работает аналогично

     функции DBEVAL(), которая обрабатывает блоком кода каждую запись

     файла базы данных. Подобно DBEVAL(), AEVAL() можно использовать

     как примитив для построения итерационных команд при обработке

     массивов с простой и сложной структурами.  За более подробной

     информацией о теории и синтаксисе блоков кода обращайтесь к разделу

     "Блок кода" в главе "Основные концепции"

 Примеры
    ■  В этом примере AEVAL() используется для выдачи на экран массива

       имен файлов и их размеров, полученных при помощи функции

       DIRECTORY():

       #include "Directry.ch"

       //

       LOCAL aFiles := DIRECTORY("*.dbf"), nTotal := 0

       AEVAL( aFiles, ;

       { | aDbfFile |;

       QOUT(PADR(aDbfFile[F_NAME], 10), aDbfFile[F_SIZE]),;

       nTotal += aDbfFile[F_SIZE];

       };

       )

       //

       ?

       ? "Total Bytes :", nTotal

    ■  Следующий пример использует AEVAL() для построения списка выбранных

       значений из многомерного массива:

       #include "Directry.ch"

       //

       LOCAL aFiles := DIRECTORY("*.dbf"), aNames := {}

       AEVAL(aFiles,;

       { | file | AADD(aNames, file[F_NAME]) };

       )

 Файлы: Библиотека CLIPPER.LIB.


See Also: DBEVAL() EVAL() QOUT() 



 AFIELDS()*
 Заполняет массив информацией о структуре файла базы данных.

------------------------------------------------------------------------------

 Синтаксис
     AFIELDS([<массив имен полей>], [<массив типов полей>],
          [<массив размеров полей>], [<массив размеров дробной части>])
          --> количество полей
 Аргументы
     <массив имен полей> - массив, заполняемый именами полей. Каждый его

     элемент - строка символов.

     <массив типов полей> - массив, заполняемый информацией о типах

     соответствующих полей массива <массив имен полей>. Каждый его

     элемент - строка символов.

     <массив размеров полей> - массив, заполняемый информацией о размерах

     соответствующих полей массива <массив имен полей>. Содержит элементы

     арифметического типа.

     <массив размеров дробной части> - массив, заполняемый информацией

     о количестве дробных знаков, определенных для соответствующих полей

     массива <массив имен полей>. Каждый элемент - арифметического типа.

     Если тип поля не арифметический, значение соответствующего элемента

     в массиве <массив размеров дробной части> - ноль.

 Возвращаемое значение
     AFIELDS() возвращает количество полей или длину наименьшего

     аргумента массива, смотря по тому, что меньше. Если не определено

     ни одного аргумента или не открыта ни одна база данных в текущей

     рабочей области, AFIELDS() возвращает ноль.

 Описание
     AFIELDS() - функция, которая заполняет группу массивов информацией

     о структуре активного в данный момент файла базы данных; элементы

     массивов с одним номером содержат при этом информацию об одном поле.

     AFIELDS() во многом схожа с функцией ADIR(), заполняя группу

     созданных массивов информацией. Чтобы воспользоваться функцией

     AFIELDS(), нужно сначала создать массивы одинаковой длины, в которые

     будет занесена информация о структуре файла базы данных, при этом

     количество элементов в них должно соответствовать количеству полей в

     записи файла базы данных (т.е.FCOUNT()).  После того, как эти массивы

     созданы, можно использовать AFIELDS() для заполнения их данными о

     полях файла базы данных.

     По умолчанию AFIELDS() обрабатывает активную рабочую область, однако

     при помощи AFIELDS() можно обрабатывать и пассивную рабочую область.

     Для этого необходимо использовать уточненное алиасом выражение (см.

     пример ниже).

     AFIELDS() - функция, используемая для связи с предыдущей версией

     Clipper. Она может быть заменена функцией DBSTRUCT(), которая не

     требует создания группы массивов перед ее использованием и возвращает

     многомерный массив, содержащий данные о структуре файла текущей базы

     данных.

 Примеры
    ■  В следующем примере демонстрируется, как использовать функции

       AFIELDS() и ACHOICE() для создания списка для выбора полей:

       USE Sales NEW

       PRIVATE aFields[FCOUNT()]

       AFIELDS(aFields)

       @ 1, 0 TO 10, 10 DOUBLE

       nChoice = ACHOICE( 2, 1, 9, 9, aFields)

       @ 12, 0 SAY IF( nChoice != 0, aFields[nChoice], "Не выбрано")

       RETURN

    ■  Этот пример использует AFIELDS() в уточненном алиасом выражении

       для заполнения массивов информацией о структуре файла Sales.dbf,

       открытого в пассивной области:

       LOCAL aFieldNames, aTypes, aWidths, aDecimals

       USE Sales NEW

       USE Customer NEW

       //

       aFieldNames := Sales->(ARRAY(FCOUNT())

       aTypes := Sales->(ARRAY(FCOUNT())

       aWidths := Sales->(ARRAY(FCOUNT())

       aDecimals := Sales->(ARRAY(FCOUNT())

       //

       Sales->(AFIELDS(aFieldNames, aTypes, aWidths, aDecimals))

 Файлы: Библиотека CLIPPER.LIB.


See Also: DBCREATE() DBSTRUCT() FCOUNT() FIELDNAME() LEN() TYPE() 



 AFILL()
 Заполняет массив заданным значением.

------------------------------------------------------------------------------

 Синтаксис
     AFILL(<принимающий массив>, <выражение>,
        [<начальный элемент>], [<кол-во элементов>]) 
        --> принимающий массив
 Аргументы
     <принимающий массив> - массив, подлежащий заполнению.

     <выражение> - значение, которое заносится в каждый элемент массива

     <принимающий массив>. Может быть выражением любого допустимого типа.

     <начальный элемент> - номер первого заполняемого элемента. Если не

     указан, по умолчанию заполняется с первого элемента.

     <кол-во элементов> - количество заполняемых элементов, начиная с

     элемента с номером <начальный элемент> и до конца массива.

 Возвращаемое значение
     AFILL() возвращает ссылку на массив <принимающий массив>.

 Описание
     AFILL() - функция обработки массивов, которая заполняет указанный

     массив одним значением любого допустимого типа ( включая массивы

     блоков кода, NIL ) путем присвоения значения <выражение> каждому его

     элементу в заданных границах.

     ---------------------------------------------------------------------

     . Предупреждение
     AFILL() нельзя использовать для заполнения многомерных массивов.

     Многомерные массивы в Clipper формируются путем вложения одних

     массивов в другие. Чтобы использовать функцию AFILL() для многомерных

     массивов, перепишите подмассивы, используемые для других измерений

     массива.

     ---------------------------------------------------------------------

 Примеры
    ■  В этом примере создается массив из трех элементов. Затем он

       заполняется значением "ложь" (.F.), после чего элементы на второй

       и третьей позициях заполняются значением "истина" (.T.):

       LOCAL aLogic[3]           // Результат: { NIL, NIL, NIL }

       AFILL(aLogic,.F.)         // Результат: { .F., .F., .F. }

       AFILL(aLogic,.T., 2, 2)   // Результат: { .F., .T., .T. }

 Файлы: Библиотека CLIPPER.LIB.


See Also: AADD() AEVAL() DBSTRUCT() DIRECTORY() 



 AINS()
 Заносит элемент со значением NIL в массив.

------------------------------------------------------------------------------

 Синтаксис
     AINS(<принимающий массив>,<номер элемента>) --> принимающий массив
 Аргументы
     <принимающий массив> - массив, в который заносится новый элемент.

     <номер элемента> - позиция, в которую заносится новый элемент.

 Возвращаемое значение
     AINS() возвращает ссылку на массив <принимающий массив>.

 Описание
     AINS() - функция обработки массивов, которая заносит новый элемент в

     указанный массив. Вносимый элемент будет иметь значение NIL, пока ему

     не присвоят новое значение. После занесения последний элемент массива

     теряет свое значение, а все элементы после нового сдвигаются на одну

     позицию вниз.

     ---------------------------------------------------------------------

     . Предупреждение
     При обработке многомерных массивов функцию AINS() следует применять

     с осторожностью. Многомерные массивы в Clipper строятся путем

     вложения одного массива в другой. При использовании функции AINS()

     с многомерными массивами уничтожается последний элемент в заданном

     массиве, что приводит к потере одного или более измерений.  Для

     включения нового измерения в массив сначала добавьте новый элемент в

     конец массива, используя функцию AADD() или ASIZE() перед выполнением

     AINS().

     ---------------------------------------------------------------------

 Примеры
    ■  Этот пример демонстрирует эффект использования функции AINS() при

       обработке массива:

       LOCAL aArray := { 1, 2, 3 }     // Результат: { 1, 2, 3 }

       AINS(aArray, 2)                 // Результат: { 1, NIL, 2 }

 Файлы: Библиотека CLIPPER.LIB.


See Also: AADD() ACOPY() ADEL() AEVAL() AFILL() ASIZE() 



 ALERT()
 Выводит на экран простое диалоговое окно.

-------------------------------------------------------------------------------

 Синтаксис
     ALERT( <сообщение> [,<массив предложений>] ) --> <номер предложения>
 Аргументы
     <сообщение> - определяет сообщение, которое располагается в центре

     диалогового окна. Если аргумент <сообщение> содержит одну или более

     точек с запятой (;), то текст после каждой центрируется на следующей

     строке.

     <массив предложений> - определяет список возможных ответов на

     предложение окна диалога.

 Возвращаемое значение
     ALERT() возвращает числовое значение, указывающее, какой ответ был

     выбран. Если была нажата клавиша <ESC>, то возвращаемое значение -

     ноль.

 Описание
     Функция ALERT() создает диалоговое окно. Это бывает полезно при

     обработке ошибок или в других ситуациях, где необходима пауза.

     Пользователь может перемещать выделенную строку нажатием клавиши

     <Пробел>, осуществить выбор нажатием клавиши <RETURN>, или клавиши,

     соответствующей первой букве выбираемого ответа. Если <массив

     предложений> не задан, то высвечивается предложение "OK" (да).

     ALERT() чувствительна к наличию или отсутствию Clipper-системы

     полноэкранного ввода-вывода. Если такая система отсутствует, то

     ALERT() использует стандартную систему телетайпного ввода-вывода.

 Примеры
     ■ В этом примере демонстрируется, как использовать диалоговое окно.

       Сначала определяется массив предложений, затем вызывается функция

       ALERT(), и пользователь делает свой выбор. Далее этот выбор

       обрабатывается с помощью управляющей структуры DO CASE...ENDCASE.

       #define AL_SAVE  1

       #define AL_CANCEL 2

       #define AL_CONT  3

       // Определяется массив предложений

       aOptions := {"Сохранить", "Не сохранять", "Продолжить"}

       // Открытие диалогового окна

       nChoice  := ALERT("Файл был изменен...", aOptions)

       // Обработка выбора пользователя

       DO CASE

       CASE nChoice == AL_SAVE

          ? "Сохранение"

       CASE nChoice == AL_CANCEL

          ? "Отказ от сохранения"

       CASE nChoice == AL_CONT

          ? "Продолжение работы"

       OTHERWISE

          ? "Отказ от выбора"

       ENDCASE

       //

       RETURN

 Файлы: Библиотека CLIPPER.LIB


See Also: @...PROMPT MENU TO 



 ALIAS()
 Возвращает алиас заданной рабочей области.

------------------------------------------------------------------------------

 Синтаксис
     ALIAS([<номер рабочей области>]) --> алиас
 Аргументы
     <номер рабочей области> - номер рабочей области.

 Возвращаемое значение
     ALIAS() возвращает алиас заданной рабочей области в виде символьной

     строки. Если <номер рабочей области> не определен, возвращается алиас

     текущей рабочей области. Если в заданной рабочей области нет открытой

     базы данных, ALIAS() возвращает пустую строку ("").

 Описание
     ALIAS() - функция работы с базами данных, которую используют с целью

     определения алиаса для заданной рабочей области. Алиас - это имя,

     присвоенное рабочей области при открытии в ней базы данных. Этим

     именем может быть либо имя файла базы данных, либо имя, явно

     указанное в предложении ALIAS команды USE. Функция ALIAS() является

     обратной по действию функции SELECT(). ALIAS() возвращает алиас по

     заданному номеру рабочей области, тогда как функция SELECT()

     возвращает номер рабочей области по заданному алиасу.

 Файлы: Библиотека CLIPPER.LIB.


See Also: SELECT() SELECT USE 



 ALLTRIM()
 Удаляет ведущие и замыкающие пробелы в строке символов.

------------------------------------------------------------------------------

 Синтаксис
     ALLTRIM(<символьное выражение>) --> строка символов
 Аргументы
     <символьное выражение> - символьное выражение.

 Возвращаемое значение
     ALLTRIM() возвращает строку символов с удаленными пробелами в начале

     и в конце строки.

 Описание
     ALLTRIM() - функция работы с символьными строками, которая удаляет

     ведущие и завершающие пробелы из строки. Она выполняет действие сразу

     двух функций - LTRIM() и RTRIM(), которые удаляют из строки ведущие и

     заключающие пробелы соответственно. Функции ALLTRIM(), LTRIM() и

     RTRIM() являются противоположными по действию функциям PADC(), PADR()

     и PADL(), которые центрируют строки, выравнивают их справа или слева,

     добавляя в них пробелы.

 Примеры
    ■  Этот пример создает строку, содержащую ведущие и завершающие

       пробелы и затем удаляет их при помощи функции ALLTRIM():

       cString = SPACE(10) + "Строка" + SPACE(10)

       ? LEN(cString)                           // Результат: 26

       ? LEN(ALLTRIM(cString))                  // Результат: 6

 Файлы: Библиотека CLIPPER.LIB.


See Also: LTRIM() PAD() RTRIM() 



 ALTD()
 Передает управление отладчику Clipper-программ.

------------------------------------------------------------------------------

 Синтаксис
     ALTD([<выполняемое действие>]) --> NIL
 Аргументы
     <выполняемое действие> - определяет, какое действие выполнит ALTD()

     после запуска. Далее приведен полный перечень значений <выполняемое

     действие> и их назначение :

     Таблица 5-5. Действия ALTD().
     ---------------------------------------------------------------------

     Аргумент         Действие
     ---------------------------------------------------------------------

     Отсутствует      Передает управление отладчику, если разрешено

                      использование клавиши <Alt>-<D>

     0                Отключает действие клавиши <Alt>-<D>

     1                Включает действие клавиши <Alt>-<D> и передает

                      управление отладчику

     Прочие           Не выполняет никаких действий

     ---------------------------------------------------------------------

 Возвращаемое значение
     ALTD() всегда возвращает NIL.

 Описание
     В зависимости от значения, заданного аргументом <выполняемое

     действие>, ALTD() выполняет различные действия, как было указано

     выше.  За более полной информацией об использовании отладчика

     обращайтесь к книге "Отладчик".

 Примеры
    ■  Этот пример демонстрирует группу констант, которые можно

       использовать в качестве аргументов функции ALTD() перед

       включением отладчика из тела программы:

       #define ALTD_DISABLE 0

       #define ALTD_ENABLE 1

       //

       ALTD(ALTD_ENABLE)

 Файлы: Библиотека CLIPPER.LIB.


See Also: SETCANCEL() SET ESCAPE 



 ARRAY()
 Создает неинициализированный массив заданной длины.

------------------------------------------------------------------------------

 Синтаксис
     ARRAY(<кол-во эл. 1> [,<кол-во эл. 2>...]) --> массив
 Аргументы
     <кол-во эл.> - количество элементов в заданном измерении.

     Максимально допустимое количество элементов в одном измерении

     4096.  Количество измерений в массиве не ограничено.

 Возвращаемое значение
     ARRAY() возвращает массив заданной размерности.

 Описание
     ARRAY() - функция работы с массивами, которая возвращает

     неинициализированный массив с заданным количеством измерений

     и элементов. Если задано более одного аргумента <кол-во эл.>,

     создается "вложенный", или многомерный массив с количеством

     измерений, равным количеству заданных аргументов <кол-во эл.>.

     Clipper 5.0 предусматривает несколько способов создания массивов.

     Можно создать массив при помощи таких описательных операторов, как

     LOCAL или STATIC; можно создать массив, используя операторы PUBLIC

     или PRIVATE; можно присвоить массив литералов созданной переменной

     или, наконец, использовать функцию ARRAY(). Использование ARRAY()

     предпочтительнее, поскольку можно создавать массивы, используя

     выражения или блоки кода.

 Примеры
    ■  Этот пример создает одномерный массив из пяти элементов, используя

       функцию ARRAY() и затем делает то же самое, присваивая переменной

       массив констант NIL :

       aArray := ARRAY(5)

       aArray := { NIL, NIL, NIL, NIL, NIL }

    ■  Этот пример демонстрирует три различных оператора, которые создают

       один и тот же многомерный массив :

       aArray := ARRAY( 3, 2 )

       aArray := {{ NIL, NIL },{ NIL, NIL },{ NIL, NIL }}

       aArray := { ARRAY(2), ARRAY(2), ARRAY(2) }

 Файлы: Библиотека CLIPPER.LIB.


See Also: AADD() ADEL() AFILL() AINS() LOCAL PUBLIC STATIC 



 ASC()
 Преобразует символ в его код ASCII.

------------------------------------------------------------------------------

 Синтаксис
     ASC(<символьное выражение>) --> значение кода ASCII
 Аргументы
     <символьное выражение> - символьное выражение, преобразуемое в число.

 Возвращаемое значение
     ASC() возвращает целое число в пределах от 0 до 255, представляющее

     значение кода ASCII <символьное выражение>.

 Описание
     ASC() - это функция преобразования символов, которая возвращает

     значение кода ASCII самого первого символа в строке. ASC() в основном

     используется с выражениями, в которых ведутся арифметические расчеты

     над числовыми значениями кодов ASCII символов. CHR() и ASC() - это

     функции, противоположные по действию друг другу.

 Примеры
    ■  Этот пример иллюстрирует различные результаты выполнения функции

       ASC():

       ? ASC("A")             // Результат: 65

       ? ASC("Apple")         // Результат: 65

       ? ASC("a")             // Результат: 97

       ? ASC("Z") - ASC("A")  // Результат: 25

       ? ASC("")              // Результат: 0

 Файлы: Библиотека CLIPPER.LIB.


See Also: CHR() INKEY() STR() VAL() Inkey ╙╝╓К 



 ASCAN()
 Просматривает массив на совпадение с заданным значением до тех пор, пока

 блок не возвратит значение "истина" (.T.).

------------------------------------------------------------------------------

 Синтаксис
     ASCAN(<имя массива>, <выражение поиска>,
       [<начальный элемент>],
       [<кол-во элементов>]) --> номер элемента массива
 Аргументы
     <имя массива> - массив для поиска.

     <выражение поиска> - это либо простое значение для просмотра, либо

     блок кода. Если <выражение поиска> - простое значение, оно должно

     иметь тип CHARACTER, DATE, LOGICAL или NUMERIC.

     <начальный элемент> - номер первого элемента массива, с которого

     начнется просмотр. Если этот аргумент опущен, то по умолчанию

     принимается первый элемент.

     <кол-во элементов> - количество просматриваемых элементов, начиная

     с элемента с номером <начальный элемент>. Если этот аргумент не

     определен, то просматриваются все элементы, начиная со значения

     <начальный элемент> и до конца массива.

 Возвращаемое значение
     ASCAN() возвращает арифметическое значение, представляющее собой

     номер последнего просмотренного элемента массива. Если <выражение

     поиска> - простое значение, ASCAN() возвращает номер первого

     элемента, совпадающего со значением <выражение поиска>, или нуль,

     если ни один элемент массива не найден. Если <выражение поиска> -

     блок кода, ASCAN() возвращает номер элемента, для которого блок

     кода возвращает значение "истина" (.T.).

 Описание
     ASCAN() - функция работы с массивами, которая просматривает массив на

     совпадение его элементов с заданным значением и работает как команда

     SEEK, если заданное значение - не блок кода. Значение <выражение

     поиска> сравнивается с каждым элементом массива, начиная с самого

     левого символа элемента массива и продолжая до тех пор, пока не будет

     больше символов слева в <выражение поиска>. Если сравнения не

     произошло, ASCAN() продолжает его со следующим элементом массива.

     Так как ASCAN() при сравнении использует символ (=) "равно", она

     чувствительна к режиму, установленному командой EXACT. Если EXACT

     устанавливает режим ON, элементы массива должны совпадать со

     значением <выражение поиска>.

     Если <выражение поиска> является блоком кода, ASCAN() просматривает

     массив <имя массива>, выполняя блок кода для каждого его элемента.

     При этом каждый просматриваемый элемент ASCAN() передается блоку

     кода как аргумент и затем функция EVAL() выполняет этот блок кода.

     Просмотр завершается, когда блок кода возвращает значение "истина"

     (.T.) или ASCAN() просмотрит последний элемент в массиве.

 Примеры
    ■  Следующий пример демонстрирует просмотр массива, состоящего из

       трех элементов, используя просмотр значения и блок кода в качестве

       сравниваемого значения. Критерий, по которому ведется просмотр в

       блоке кода, показывает, как выполнить просмотр, нечувствительный к

       несовпадению:

       aArray := { "Том", "Мери", "Джейн" }

       ? ASCAN( aArray, "Мери")                          // Результат: 2

       ? ASCAN( aArray, "мери")                          // Результат: 0

       //

       ? ASCAN( aArray, { | x | UPPER(x) == "МЕРИ" })    // Результат: 2

    ■  Этот пример демонстрирует, как продолжить просмотр элементов

       массива после того, как было обнаружено совпадение с аргументом:

       LOCAL aArray := { "Том", "Мери", "Джейн", "Мери" } , nStart := 1

       //

       // Определить номер последнего элемента массива

       nAtEnd := LEN(myArray)

       DO WHILE ( nPos := ASCAN(), "Мери", nStart )) > 0

          ? nPos, aArray[nPos]

          //

          // Получить новую начальную позицию

          // и проверить условие для границ.

          IF(nStar := ++nPos) > nAtEnd

             EXIT

          ENDIF

       ENDDO

 Файлы: Библиотека CLIPPER.LIB.


See Also: AEVAL() EVAL() 



 ASIZE()
 Увеличивает или уменьшает размер массива.

------------------------------------------------------------------------------

 Синтаксис
     ASIZE(<изменяемый массив>,<новый размер>) --> измененный массив
 Аргументы
     <изменяемый массив> - массив, размер которого требует изменения.

     <новый размер> - новый размер массива.

 Возвращаемое значение
     ASIZE() возвращает указатель на массив <изменяемый массив>.

 Описание
     ASIZE() - функция обработки массивов, которая изменяет фактическую

     длину массива. Массив наращивается или уменьшается до указанного

     размера.  Если массив уменьшается, то конечные его элементы теряются.

     При увеличении длины массива новые элементы добавляются в его конец и

     им присваивается значение NIL.

     ASIZE() подобна функции AADD(), которая добавляет новый элемент в

     конец массива и одновременно присваивает ему новое значение. Следует

     отметить, что ASIZE() отличается от функций AINS() и ADEL(), которые

     в действительности не изменяют размер массива.

 Примеры
    ■  Следующие примеры демонстрируют добавление в массив новых элементов

       и удаление существующих:

       aArray := { 1 }        // Результат: массив равен { 1 }

       ASIZE( aArray, 3)      // Результат: массив равен { 1, NIL, NIL }

       ASIZE( aArray, 1)      // Результат: массив равнен { 1 }

 Файлы: Библиотека CLIPPER.LIB.


See Also: AADD() ADEL() AFILL() AINS() 



 ASORT()
 Сортирует массив.

------------------------------------------------------------------------------

 Синтаксис
     ASORT(<имя массива>, [<начальный элемент>],
       [<кол-во элементов>], [<режим сортировки>]) --> имя массива
 Аргументы
     <имя массива> - массив для сортировки.

     <начальный элемент> - номер первого сортируемого элемента. Если

     <начальный элемент> не задан, по умолчанию принимается первый

     элемент массива.

     <кол-во элементов> - количество элементов, которые необходимо

     отсортировать. Если <кол-во элементов> не задано, в сортировке

     участвуют все элементы, начиная с номера <начальный элемент> и

     до конца массива.

     <режим сортировки> - необязательный блок кода, используемый для

     задания режима сортировки. Если он не определен, то по умолчанию

     сортировка производится в порядке возрастания значений элементов.

 Возвращаемое значение
     ASORT() возвращает ссылку на массив <имя массива>.

 Описание
     ASORT() - функция обработки массивов, которая сортирует весь массив,

     содержащий элементы одного типа, или его часть. Сортировка возможна

     для массивов, состоящих из данных типа CHARACTER, DATE, LOGICAL и

     NUMERIC.

     Если аргумент <режим сортировки> не определен, то по умолчанию

     сортировка производится по возрастанию значений. Элемент с наименьшим

     значением перемещается в начало массива (первый элемент), в то время

     как элемент с наибольшим значением перемещается в конец массива

     (последний элемент).

     Если аргумент <режим сортировки> определен как блок кода, он явно

     определяет тип сортировки. В процессе сортировки блоку передается

     очередная пара сортируемых элементов из массива. Если элементы

     соответствуют типу сотировки, блок возвращает значение "истина"

     (.T.). Это средство может быть использовано при задании сортировки

     по убыванию при сортировке словарей (см. примеры ниже).

     При сортировке символьные строки располагаются в соответствии с

     кодами ASCII, для логических данных считается, что значение

     "ложь"(.F.) имеет наименьшее значение, данные типа дата сортируются

     в хронологическом порядке, а числовые данные - в соответствии с их

     значениями.

     ---------------------------------------------------------------------

     . Примечание
     Так как многомерные массивы в Clipper строятся путем вложения

     подмассивов в другие массивы, функция ASORT() прямо их не сортирует.

     Для сортировки вложенного массива следует использовать блок кода,

     который надлежащим образом управляет подмассивом.

     ---------------------------------------------------------------------

 Примеры
    ■  В этом примере создается массив из пяти неотсортированных элементов

       и производится его сортировка по возрастанию, а затем, с помощью

       блока кода, по убыванию:

       aArray := { 3, 5, 1, 2, 4 }

       ASORT(aArray)                      // Результат: { 1, 2, 3, 4, 5 }

       ASORT(aArray,,,{ |x, y| x > y })   // Результат: { 5, 4, 3, 2, 1 }

    ■  В следующем примере сортируется массив символьных строк по

       возрастанию независимо оттого, в верхнем или нижнем регистре

       представлены символы. Это достигается использованием блока

       кода, который перед сравнением представляет символы в верхнем

       регистре:

       aArray := { "Фрэд", "Kэт", "АЛВИН", "друг" }

       ASORT(aArray,,, { |x, y| UPPER(x) < UPPER(y) } )

    ■  В следующем примере производится сортировка каждого второго

       элемента подмассива:

       aKids := { {"Мери", 14}, {"Джо", 23}, {"Арт", 16} }

       aSortKids := ASORT(aKids,,, { |x, y| x[2] < y[2] })

       //

       // Результат : { {"Мери", 14}, {"Арт", 16}, {"Джо", 23} }

 Файлы: Библиотека CLIPPER.LIB.


See Also: ASCAN() EVAL() SORT 



 AT()
 Возвращает позицию подстроки в символьной строке.

------------------------------------------------------------------------------

 Синтаксис
     AT(<подстрока поиска>,<строка>) --> номер позиции
 Аргументы
     <подстрока поиска> - символьная подстрока для поиска.

     <строка> - символьная строка, в которой ведется поиск.

 Возвращаемое значение
     AT() возвращает номер позиции первого появления подстроки <подстрока

     поиска> в строке <строка> в виде арифметического значения. Если

     подстрока <подстрока поиска> не найдена, AT() возвращает нуль.

 Описание
     AT() - функция работы с символьными строками, которая определяет

     позицию первого появления символьной подстроки <подстрока поиска>

     в строке <строка>. Для определения последнего появления подстроки

     в строку, используется функция RAT().

 Примеры
    ■  Этот пример демонстрирует работу функции AT():

       ? AT("a","abcde")                           // Результат: 1

       ? AT("bcd","abcde")                         // Результат: 2

       ? AT("a","bcde")                            // Результат: 0

    ■  В этом примере символьная строка делится на части в местах

       появления запятой:

       cTarget = "Langtree, Lilly"

       ? SUBSTR(cTarget, 1, AT(",", cTarget) - 1)  // Результат: Langtree

       ? SUBSTR(cTarget, AT(",", cTarget) + 2 )    // Результат: Lilly

 Файлы: Библиотека CLIPPER.LIB.


See Also: RAT() STRTRAN() SUBSTR() 



 ATAIL()
 Возвращает элемент массива с наибольшим номером.

-------------------------------------------------------------------------------

 Синтаксис
     ATAIL(<массив>) --> элемент
 Аргументы
     <массив> - массив

 Возвращаемое значение
     ATAIL() возвращает значение, которое также может являться ссылкой на

     массив или объект.  Сам массив не изменяется.

 Описание
     ATAIL() - функция обработки массивов, которая возвращает значение

     элемента массива с наибольшим номером. Она может быть использована

     как более короткая запись выражения <массив>[LEN(<массив>)],

     обеспечивающего доступ к последнему элементу массива.

 Примеры
     ■ Следующий пример демонстрирует создание литерального массива и

       получение последнего его элемента.

       aArray := {"a", "b", "c", "d"}

       ? ATAIL(aArray)                      // Результат: d

 Файлы: Библиотека CLIPPER.LIB.


See Also: LEN() 



 BIN2I()
 Преобразует 16-битовое целое со знаком в числовое значение.

------------------------------------------------------------------------------

 Синтаксис
     BIN2I(<строка символов>) --> целое число
 Аргументы
     <строка символов> - строка символов, представленная в форме 16-ти

     битового целого числа со знаком - последний значащий байт является

     первым.  Функция использует только два первых символа, все остальные

     символы игнорируются.

 Возвращаемое значение
     BIN2I() возвращает число целого типа.

 Описание
     BIN2I() - это функция работы с файлами низшего уровня, которая

     используется в сочетании с функцией FREAD() для преобразования

     двухбайтных символьных строк, рассматриваемых как целые числа

     со знаком, в числа формата, принятого в системе Clipper. Такие

     преобразования чаще всего необходимы, когда вы считываете файлы

     других типов и хотите прочитать арифметические данные в их истинном

     формате.

 Примеры
    ■  В этом примере открывается файл базы данных и считывается дата

       последнего его обновления ( байты 1 - 3 ). Результат - тот же

       самый, как если бы вы использовали функцию LUPDATE():

       #include "Fileio.ch"

       //

       nHandle = FOPEN("Sales.dbf", FO_READ)

       //

       // Установить указатель на первый байт файла.

       FSEEK(nHandle, 1, FS_SET)

       //

       // Читать дату последнего обновления файла.

       nYear = BIN2I(FREADSTR(nHandle, 1) + CHR(0))

       nMonth = BIN2I(FREADSTR(nHandle, 1) + CHR(0))

       nDay = BIN2I(FREADSTR(nHandle, 1) + CHR(0))

       //

       ? LTRIM(STR(nMonth)), LTRIM(STR(nDay)), LTRIM(STR(nYear))

       FCLOSE(nHandle)

 Файлы: Библиотека EXTEND.LIB, исходный текст - в EXAMPLEA.ASM.


See Also: BIN2L() BIN2W() FREAD() FREADSTR() I2BIN() L2BIN() 



 BIN2L()
 Преобразует 32-битовое целое со знаком в числовое значение.

------------------------------------------------------------------------------

 Синтаксис
     BIN2L(<строка символов>) --> целое число
 Аргументы
     <строка символов> - строка символов, представленная в форме

     32-битового целого числа со знаком - последний значащий байт

     является первым. Функция использует только четыре первых байта,

     все остальные символы игнорируются.

 Возвращаемое значение
     BIN2L() возвращает число целого типа.

 Описание
     BIN2L() - это функция работы с массивами низшего уровня, которая

     используется в комбинации с функцией FREAD() для преобразования

     четырехбайтных символьных строк, форматированных как целое со

     знаком, в числа формата, используемого с системе Clipper. Чаще

     всего она используется при чтении файлов других типов для получения

     числовых данных в их собственном формате.

 Примеры
    ■  Этот пример открывает файл базы данных, используя функцию обработки

       файлов низшего уровня и считывает количество записей (байты 4-7).

       Результат тот же, что и при использовании функции LASTREC():

       #include "Fileio.ch"

       //

       nHandle = FOPEN("Sales.dbf", FO_READ)

       //

       // Установить указатель на четвертый байт.

       FSEEK(nHandle, 4, FS_SET)

       //

       // Читать количество записей.

       cRecords = SPACE(4)

       FREAD(nHandle, @cRecords, 4)

       //

       ? LTRIM(STR(BIN2L(cRecords))) // Результат : 84

       FCLOSE(nHandle)

 Файлы: Библиотека EXTEND.LIB, исходный текст в EXAMPLEA.ASM.


See Also: BIN2I() BIN2W() FREAD() FREADSTR() I2BIN() L2BIN() 



 BIN2W()
 Преобразует 16-битовое целое без знака в числовое значение.

------------------------------------------------------------------------------

 Синтаксис
     BIN2W(<строка символов>) --> целое число
 Аргументы
     <строка символов> - символьная строка, рассматриваемая как целое

     число без знака, последний значащий байт является первым. Функция

     использует только первые два байта, все остальные игнорируются.

 Возвращаемое значение
     BIN2W() возвращает целое числовое значение.

 Описание
     BIN2W() - функция обработки файлов низшего уровня, которая

     используется в комбинации с функцией FREAD() для преобразования

     двухбайтных строк символов, форматированных как целое без знака,

     в числовые величины Clipper. Чаще всего она используется при

     чтении двоичного файла для получения числа в его собственном

     формате.

 Примеры
    ■  В этом примере открывается файл базы данных, используя функции

       обработки файлов низшего уровня, и считывается количество байтов

       в записях (байты 10-11). Результат тот же, что при использовании

       функции RECSIZE():

       #include "Fileio.ch"

       //

       nHandle = FOPEN("Sales.dbf", FO_READ)

       //

       // Установить указатель на 10-й байт - первый байт переменной,

       // содержащий значение длины записи

       FSEEK(nHandle, 10, FS_SET)

       //

       // Читать длину записи

       cRecSize = SPACE(2)

       FREAD(nHandle, @cRecSize, 2)

       //

       ? LTRIM(STR(BIN2W(cRecSize))) // Результат: 124

       FCLOSE(nHandle)

 Файлы: Библиотека EXTEND.LIB, исходный текст в EXAMPLEA.ASM.


See Also: BIN2I() BIN2L() FREAD() FREADSTR() I2BIN() L2BIN() 



 BOF()
 Определяет достижение начала файла.

------------------------------------------------------------------------------

 Синтаксис
     BOF() --> признак начала файла
 Возвращаемое значение
     BOF() возвращает значение "истина" (.T.) после того, как была

     сделана попытка перемещения указателя записи в обратном направлении

     за первую логическую запись файла базы данных. В остальных случаях

     она возвращает значение "ложь" (.F.).

     Если в рабочей области нет открытого файла базы данных, BOF()

     возвращает значение "ложь" (.F.). Если файл текущей базы данных

     не содержит ни одной записи, BOF() возвращает значение "истина"

     (.T.).

 Описание
     BOF() - функция работы с базами данных, которая используется для

     проверки условия достижения границ файла при перемещении указателя

     записи в обратном направлении при помощи команды SKIP. Простой

     пример использования - это просмотр по убыванию значения ключа

     записей при индексации по возрастанию. Более наглядным примером

     может служить программа работы с экранными страницами, которая

     выдает на экран страницы изображения в прямом или обратном порядке

     в зависимости от нажатой пользователем клавиши. Когда пользователь

     начинает просматривать страницы в обратном порядке, можно

     использовать функцию BOF() для проверки условия достижения указателя

     записи начала файла перед использованием команды SKIP для

     передвижения указателя записи и перерисовки экрана.

     После того, как функцией BOF() будет установлено значение "истина"

     (.T.), оно остается до тех пор, пока не будет сделана очередная

     попытка передвижения указателя записи.

     По умолчанию функция BOF() выполняется для текущей активной рабочей

     области. Однако ее можно применить и для пассивной рабочей области,

     используя ее в выражении, уточненном алиасом ( см. пример ниже ).

     Команда SKIP является единственной командой, которая может установить

     значение BOF() "истина" (.T.).

 Примеры
    ■  В этом примере демонстрируется использование BOF() при попытке

       перемещения указателя записи за первую запись:

       USE Sales NEW

       ? RECNO(), BOF()       // Результат: 1 .F.

       SKIP -1

       ? RECNO(), BOF()       // Результат: 1 .T.

    ■  В этом примере используется выражение, уточненное алиасом при

       использовании BOF() для пассивной рабочей области:

       USE Sales NEW

       USE Customer NEW

       USE Invoices NEW

       ? Sales->(BOF()), Customer->(BOF())

 Файлы: Библиотека CLIPPER.LIB.


See Also: EOF() SKIP 



 BREAK()
 Передает управление за пределы конструкции BEGIN SEQUENCE...END.

------------------------------------------------------------------------------

 Синтаксис
     BREAK(<выражение>)
 Аргументы
     <выражение> - выражение, значение которого передается предложению

     RECOVER, если оно существует. Заметим, что аргумент <выражение>

     обязательный.  Он может быть определен как NIL.

 Возвращаемое значение
     BREAK() всегда возвращает NIL.

 Описание
     Функция BREAK() по своему действию идентична оператору BREAK.

     Функция должна выполняться внутри конструкции BEGIN SEQUENCE...END

     (между SEQUENCE и END или SEQUENCE и RECOVER).

 Примеры
     ■ Следующий пример иллюстрирует использование BREAK() и блока кода:

          bSave := ERRORBLOCK( {|x| BREAK(x)} )

          BEGIN SEQUENCE

             .

             .

             .

          RECOVER USING objError

             .

             .

             .

          END

          ERRORBLOCK(bSave)

 Файлы: Библиотека CLIPPER.LIB


See Also: BEGIN SEQUENCE 



 BROWSE()
 Просматривает записи в заданном окне.

------------------------------------------------------------------------------

 Синтаксис
     BROWSE([<верхняя строка>],[<левая колонка>],
         [<нижняя строка>],[<правая колонка>]) --> NIL
 Аргументы
     <верхняя строка>,<левая колонка>,<нижняя строка> и <правая колонка> -

     определяют координаты окна.

     Если они не заданы, то по умолчанию принимаются координаты 1, 0,

     MAXROW(), MAXCOL().

 Возвращаемое значение
     Функция BROWSE() всегда возвращает NIL.

 Описание
     BROWSE() - это функция для организации интерфейса с пользователем.

     Список клавиш управления курсором, используемых в функции, приведен

     в описании функции DBEDIT().

 Примечания
    ■  Строка, определяющая статус. Функция BROWSE() использует

       часть строки в правом верхнем углу окна для индикации статуса работы,

       высвечивая на экран одно из следующих сообщений:

     Таблица 5-6. Сообщения о статусе работы BROWSE().
     ---------------------------------------------------------------------

     Сообщение     Назначение
     ---------------------------------------------------------------------

     <new>         Режим вставки

     <bof>         Начало файла

     <delete>      Текущая запись помечена для удаления

     Запись        Номер текущей записи

     ---------------------------------------------------------------------

    ■  Режимы. BROWSE() работает в одном из трех режимов:

      .  Просмотр. Это режим по умолчанию. При нажатии какой-либо клавиши

         управления курсором, используемой в DBEDIT(), можно выделять

         новую колонку или строку.

      .  Редактирование полей. Нажатие клавиши <Enter> для любого поля

         включает режим редактирования этого поля, используя GET. Нажатие

         клавиши <Enter> завершает режим редактирования и запоминает

         изменения. Нажатие клавиши <Esc> завершает режим без запоминания

         изменений. В процессе использования режима редактирования с

         помощью GET все клавиши управления курсором и клавиши

         редактирования те же, что и для команды READ.

      .  Вставка. Переместившись на последнюю запись при помощи клавиш

         <Ctrl>-<PgDn> и нажав клавишу <cтрелка вниз>, вы войдете в режим

         вставки, при этом в строке статуса высвечивается сообщение <new>.

         В этом положении к файлу будет добавлена пустая запись. Нажатие

         клавиши <cтрелка вверх> выключает режим вставки с сохранением в

         файле новой записи, если в нее были введены данные. Если данные в

         нее не были введены, новая запись не сохраняется.

 Файлы: Библиотека EXTEND.LIB, исходный текст в файле Examplep.prg.


See Also: DBEDIT()* 



 CDOW()
 Преобразует значение даты в название дня недели в виде символьной строки.

------------------------------------------------------------------------------

 Синтаксис
     CDOW(<выражение типа дата>) --> название дня недели
 Аргументы
     <выражение типа дата> - значение преобразуемой даты.

 Возвращаемое значение
     CDOW() возвращает название дня недели в виде символьной строки.

     Первая буква - заглавная ( в верхнем регистре ), остальные - строчные

     (в нижнем регистре). Для нулевой даты CDOW() возвращает пустую

     строку ("").

 Описание
     CDOW() - это функция преобразования, которая используется для

     форматированной выдачи даты в отчеты, метки и на экран.

 Примеры
    ■  Следующий пример показывает работу CDOW():

       ? DATE()                     // Результат: 09/01/90

       ? CDOW(DATE())               // Результат: Пятница

       ? CDOW(DATE() + 7)           // Результат: Пятница

       ? CDOW(CTOD("06/12/90"))     // Результат: Понедельник

 Файлы: Библиотека CLIPPER.LIB.


See Also: CTOD() DATE() DAY() DOW() 



 CHR()
 Преобразует код ASCII в его символьное значение.

------------------------------------------------------------------------------

 Синтаксис
     CHR(<код ASCII>) --> символ
 Аргументы
     <код ASCII> - код ASCII в пределах от 0 до 255.

 Возвращаемое значение
     CHR() возвращает символ, код которого определен <код ASCII>.

 Описание
     CHR() - функция преобразования чисел, которая преобразует код

     ASCII в символ. Она противоположна по действию функции ASC(). Эта

     многоплановая функция полезна в часто используемых задачах, таких

     как:

    ■  Посылка управляющих кодов или графических символов на экран или

       принтер.

    ■  Включение звонка.

    ■  Преобразование кодов, возвращаемых функцией INKEY(), в символы.

    ■  Заполнение буфера клавиатуры.

 Примечание
    ■  Символ с кодом 0. CHR(0) имеет длину, равную единице и может быть

       использован так же, как и остальные символы. Это позволяет посылать

       его на любое устройство или в файл, включая файлы баз данных.

 Примеры
    ■  Следующие примеры показывают работу функции CHR() с различными

       аргументами:

       ? CHR(72)                 // Результат: H

       ? CHR(ASC("A") + 32)      // Результат: a

       ? CHR(7)                  // Результат: звуковой сигнал

    ■  Здесь показана разница между нулевой строкой и нулевым символом:

       ? LEN("")                 // Результат: 0

       ? LEN(CHR(0))             // Результат: 1

 Файлы: Библиотека CLIPPER.LIB.


See Also: ASC() INKEY() Inkey ╙╝╓К 



 CMONTH()
 Преобразует дату в название месяца в виде символьной строки.

------------------------------------------------------------------------------

 Синтаксис
     CMONTH(<дата>) --> название месяца
 Аргументы
     <дата> - дата для преобразования.

 Возвращаемое значение
     CMONTH() возвращает название месяца по заданной дате в виде строки

     символов. Первый символ названия месяца - заглавный (в верхнем

     регистре), остальные - строчные ( в нижнем регистре ). Для нулевой

     даты CMONTH() возвращает пустую строку ("").

 Описание
     CMONTH() - функция преобразования дат, которая предназначена для

     создания форматированных дат, представленных в виде символьных

     строк, для отчетов, меток, при выдаче на экран.

 Примеры
    ■  Следующий пример иллюстрирует работу функции CMONTH():

       ? CMONTH( DATE()                // Результат: Сентябрь

       ? CMONTH( DATE() + 45)          // Результат: Октябрь

       ? SUBSTR( CMONTH( DATE()), 1, 3) +;

       STR( DAY( DATE()))              // Результат: Сен 29

 Файлы: Библиотека CLIPPER.LIB.


See Also: CDOW() DATE() DAY() MONTH() YEAR() 



 COL()
 Возвращает номер колонки позиции курсора на экране.

------------------------------------------------------------------------------

 Синтаксис
     COL() --> номер колонки
 Возвращаемое значение
     COL() возвращает целое числовое значение, лежащее в интервале

     от 0 до MAXCOL().

 Описание
     COL() - экранная функция, которая возвращает текущий номер колонки

     позиции курсора на экране. Значение, возвращаемое COL(), изменяется,

     как только изменяется позиция курсора. Все команды работы с экраном

     могут изменять позицию курсора. В дополнение к сказанному, команды

     CLEAR, CLEAR SCREEN или CLS автоматически устанавливают значение

     COL() в 0.

     Функцию COL() можно использовать для установки новой позиции курсора

     относительно его текущей позиции. COL() чаще всего используется в

     сочетании с функцией ROW() и всех модификациях команды @. Можно

     использовать функции COL() и ROW() для создания процедур или функций

     формирования экранных изображений, не связанных конкретным их

     размещением на экране. Таким процедурам или функциям обычно в

     качестве параметров передаются координаты левого верхнего угла

     изображения.

     Если в качестве устройства выдачи информации установлен принтер, все

     команды @...SAY изменяют значение функций PCOL() и PROW(), а функции

     COL() и ROW() своих значений не меняют. Если необходимо получить

     координаты при выдаче информации на принтер, пользуйтесь функциями

     PCOL() и PROW().

 Примеры
    ■  В этом примере имя получателя выдается начиная с 10-й колонки.

       Состояние счета получателя затем выдается за последним символом

       имени получателя, при помощи функции COL():

       USE Sales NEW

       @ 1, 10 SAY "Имя получателя :" + TRIM(Customer)

       @ ROW(), COL() + 1 SAY "Состояние счета :" + Status

 Файлы: Библиотека CLIPPER.LIB.


See Also: MAXCOL() PCOL() PROW() ROW() QOUT() @...SAY 



 CTOD()
 Преобразует символьную строку, содержащую дату, в переменную типа DATE.

------------------------------------------------------------------------------

 Синтаксис
     CTOD(<строка-дата>) --> дата
 Аргументы
     <строка-дата> - строка символов, состоящая из чисел, представляющих

     собой номер месяца, дня и года, разделенные любым символом, кроме

     цифр. День, месяц и год должны быть заданы в соответствии с

     установленным командой SET DATE форматом. Если не задано число,

     определяющее век, оно определяется установкой команды SET EPOCH.

 Возвращаемое значение
     CTOD() возвращает значение даты. Если <строка-дата> задана

     некорректно, CTOD() возвращает пустую дату.

 Описание
     CTOD() - это функция преобразования символьных строк, которая

     преобразует строку символов в дату. Для формирования пустой даты

     необходимо задать <строка-дата> либо в виде строки нулевой длины

     (""), либо строкой SPACE(8), либо строкой "//".

     CTOD() используется везде, где необходима дата в виде литеральной

     строки. Например:

     ■ При инициализации переменной для хранения дат

     ■ При определении литеральной строки, содержащей дату как

       аргумента предложения RANGE команды @...GET

     ■ При определении литеральной строки, содержащей дату, для

       выполнения арифметических действий над ней

     ■ При сравнении результата выполнения выражения над датами с

       литеральной строкой

     ■ При присваивании значения литеральной строки полю типа дата

     Функция CTOD() обратна по действию функции DTOC(), которая

     преобразует значение переменной типа дата в литеральную строку

     в формате, определенном командами SET DATE и SET CENTURY.  DTOC()

     также преобразует значение переменной типа дата в строку символов

     в формате ггггммдд.

 Примеры
    ■  В этом примере функция CTOD() используется для инициализации двух

       переменных типа дата, включенных одна в команду GET, а другая - в

       предложение RANGE:

       SET CENTURY ON

       dBegin = CTOD("01-26-1876")

       dCurrent = CTOD("")

       @ 10, 10 SAY "Введите дату:" GET dCurrent RANGE dBegin, DATE()

       READ

    ■  Этот пример использует CTOD() для преобразования даты в значение

       типа дата при проверке условия в команде FOR:

       USE Inventory NEW

       REPLACE ALL Inventory->Price WITH Inventory->Price * 1.1;

         FOR Inventory->InvDate < CTOD("10/10/90")

 Файлы: Библиотека CLIPPER.LIB.


See Also: DATE() DTOC() DTOS() SET CENTURY SET DATE SET EPOCH 



 CURDIR()
 Возвращает имя текущей директории DOS.

------------------------------------------------------------------------------

 Синтаксис
     CURDIR([<имя устройства>]) --> имя текущей директории
 Аргументы
     <имя устройства> - определяет букву названия дисковода. Если аргумент

     не определен, то по умолчанию принимается текущий дисковод.

 Возвращаемое значение
     CURDIR() возвращает имя текущей директории на устройстве,

     определенном аргументом <имя устройства> в виде строки символов

     без ведущих или завершающих символов (\).

     При возникновении ошибки или если окажется, что указанное имя не

     является драйвером текущего устройства, CURDIR() возвращает пустую

     строку ("").

 Описание
     CURDIR() - это функция внешней среды, которая возвращает имя текущего

     драйвера устройства и каталога DOS. Значения SET DEFAULT и SET PATH

     игнорируются.

 Примеры
    ■  Следующая группа примеров демонстрирует различные способы

       использования функции CURDIR():

       ? CURDIR("E:")   // Результат: нулевая строка - корневой каталог

       ? CURDIR("C")    // Результат: CLIPPER\SOURCE

       ? CURDIR("C:")   // Результат: CLIPPER\SOURCE

       ? CURDIR()       // Результат: нулевая строка - корневой каталог

       ? CURDIR("A")    // Результат: нулевая строка - дисковод не готов

    ■  Следующий пример изменяет текущий каталог DOS, если он не совпадает

       с заданным значением:

       IF CURDIR("C:") != "CLIPPER5\SOURCE"

          RUN CD \CLIPPER5\SOURCE

       ENDIF

 Файлы: Библиотека CLIPPER.LIB, исходный текст - в EXAMPLEA.ASM.


See Also: FILE() 



 DATE()
 Возвращает системную дату в виде значения типа DATE.

------------------------------------------------------------------------------

 Синтаксис
     DATE() --> системная дата
 Возвращаемое значение
     DATE() возвращает системную дату в виде значения типа DATE.

 Описание
     DATE() - функция получения дат, которая дает возможность

     устанавливать начальные значения переменных памяти в виде

     текущей даты, сравнивать другие даты с текущей датой, производить

     арифметические вычисления над датами с участием текущей даты.

     Формат вывода даты на дисплей устанавливается командой SET DATE.

     Формат, установленный по умолчанию мм/дд/гг.

 Примеры
    ■  В следующем примере показано использование функции DATE():

       ? DATE()               // Результат: 09/01/90

       ? DATE() + 30          // Результат: 10/01/90

       ? DATE() - 30          // Результат: 08/02/90

       dDate = DATE()

       ? CMONTH(dDate)        // Результат: Сентябрь

 Файлы: Библиотека CLIPPER.LIB.


See Also: CTOD() DTOC() DTOS() SET CENTURY SET DATE 



 DAY()
 Возвращает номер дня в виде числа.

------------------------------------------------------------------------------

 Синтаксис
     DAY(<дата>) --> номер дня
 Аргументы
     <дата> - подлежащая преобразованию дата.

 Возвращаемое значение
     DAY() возвращает целое число в пределах от нуля до 31. Если заданный

     месяц - февраль, предполагается високосный год. Если аргумент имеет

     значение 29 февраля и год не високосный, DAY() возвращает 0. Если

     аргумент пустой, DAY() возвращает 0.

 Описание
     DAY() - функция преобразования даты, которая используется для

     преобразования значения даты в номер дня в месяце. Она используется

     в комбинации с функциями CMONTH() и YEAR() для форматирования дат,

     а также при различных вычислениях над датами.

 Примеры
    ■  Следующие примеры показывают работу функции DAY() с различными

       аргументами:

       ? DATE()                     // Результат: 09/01/90

       ? DAY(DATE())                // Результат: 1

       ? DAY(DATE()) + 1            // Результат: 2

       ? DAY(CTOD(""))              // Результат: 0

    ■  Этот пример использует DAY() в комбинации с YEAR() для

       форматирования значения даты:

       ? CMONTH(DATE()) + STR(DAY(DATE())) +;

       "," + STR(YEAR(DATE()))      // Результат: Июнь 15, 1990

 Файлы: Библиотека CLIPPER.LIB.


See Also: CDOW() CMONTH() DOW() MONTH() STR() YEAR() 



 DBAPPEND()
 Добавляет новую запись.

-------------------------------------------------------------------------------

 Синтаксис
     DBAPPEND() --> NIL
 Возвращаемое значение
     DBAPPEND() всегда возвращает NIL.

 Описание
     DBAPPEND() добавляет новую запись в файл базы данных в текущей

     рабочей области. Если запись добавлена успешно, то каждому полю

     записи присваивается пустое значение соответствующего типа данных, и

     новая запись становится текущей записью.  DBAPPEND() выполняет те же

     функции, что и стандартная команда APPEND BLANK. Более подробную

     информацию смотрите в описании команды APPEND BLANK.

 Примечания
     ■ Логическая последовательность записей. При добавлении записи с

       помощью функции DBAPPEND() не учитывается логика просмотра базы

       данных.  Это означает, что если запись успешно добавлена, то она

       становится текущей, несмотря на существование индекса или фильтра,

       установленного по команде SET FILTER.

     ■ Работа в сети. При совместном использовании базы данных в сети

       DBAPPEND() автоматически блокирует новую запись. Если запись не

       может быть заблокирована, то она не добавляетcя, и формируется

       сообщение о восстанавливаемой ошибке времени выполнения.

       По умолчанию обработчик ошибок Clipper обрабатывает эту ошибку,

       устанавливая значение функции NETERR() в .T. и продолжая выполнение

       программы.  Более подробную информацию смотрите в главе

       "Программирование в сетях" книги "Программирование и утилиты".

 Примеры
         Employee->( DBAPPEND() )

 Файлы: Библиотека CLIPPER.LIB.


See Also: APPEND BLANK 



 DBCLEARFILTER()
 Снимает условие фильтрации базы данных, установленное командой SET FILTER.

-------------------------------------------------------------------------------

 Синтаксис
     DBCLEARFILTER() --> NIL
 Возвращаемое значение
     DBCLEARFILTER() всегда возвращает NIL.

 Описание
     DBCLEARFILTER() снимает условие фильтрации, если оно установлено в

     текущей рабочей области.

     DBCLEARFILTER() выполняет те же функции, что и стандартная команда

     SET FILTER TO без логического выражения. Более подробную информацию

     смотрите в команде SET FILTER.

 Примечания
     ■ Логическая последовательность записей: DBCLEARFILTER() эффективна с

       записями, которые логически видны в текущей рабочей области. Более

       подробную информацию смотрите в DBSETFILTER() и команде SET FILTER.

 Примеры
         DBCLEARFILTER()

 Файлы: Библиотека CLIPPER.LIB


See Also: DBFILTER() DBSETFILTER() SET DELETED SET FILTER 



 DBCLEARINDEX()
 Закрывает все индексные файлы в текущей рабочей области..

-------------------------------------------------------------------------------

 Синтаксис
     DBCLEARINDEX() --> NIL
 Возвращаемое значение
     DBCLEARINDEX() всегда возвращает NIL.

 Описание
     DBCLEARINDEX() закрывает все активные индексные файлы в текущей

     рабочей области. Все обновленные данные записываются в индексные

     файлы, после чего они закрывается.

     DBCLEARINDEX() выполняет те же функции, что и стандартная команда

     SET INDEX TO без определения индексного файла. Более подробную

     информацию смотрите в команде SET INDEX.

 Примеры
         DBCLEARINDEX()

 Файлы: Библиотека CLIPPER.LIB.


See Also: DBCREATEIND() DBREINDEX() DBSETINDEX() DBSETORDER() SET INDEX 



 DBCLEARRELATION()
 Уничтожает активные связи.

-------------------------------------------------------------------------------

 Синтаксис
     DBCLEARRELATION() --> NIL
 Возвращаемое значение
     DBCLEARRELATION() всегда возвращает NIL.

 Описание
     DBCLEARRELATION() уничтожает все активные связи для текущей рабочей

     области.

     DBCLEARRELATION() выполняет те же функции, что и стандартная команда

     SET RELATION TO без аргументов. Более подробную информацию смотрите в

     описании команды SET RELATION.

 Примеры
         DBCLEARRELATION()

 Файлы: Библиотека CLIPPER.LIB


See Also: DBSETRELAT() SET RELATION 



 DBCLOSEALL()
 Закрывает все открытые рабочие области.

-------------------------------------------------------------------------------

 Синтаксис
     DBCLOSEALL() --> NIL
 Возвращаемое значение
     DBCLOSEALL() всегда возвращает NIL.

 Описание
     DBCLOSEALL() закрывает все открытые рабочие области, запрещая их

     дальнейшее использование. Это эквивалентно вызову функции

     DBCLOSEAREA() для каждой рабочей области в отдельности.

     DBCLOSEALL() имеет такой же эффект, что и стандартная команда CLOSE

     DATABASES. Более подробную информацию смотрите в описаниях команд USE

     и CLOSE.

 Примеры
         DBCLOSEALL()

 Файлы: Библиотека CLIPPER.LIB.


See Also: DBCLOSEAREA() DBUSEAREA() CLOSE SELECT USE 



 DBCLOSEAREA()
 Закрывает текущую рабочую область

-------------------------------------------------------------------------------

 Синтаксис
     DBCLOSEAREA() --> NIL
 Возвращаемое значение
     DBCLOSEAREA() всегда возвращает NIL.

 Описание
     DBCLOSEAREA() закрывает текущую рабочую область, возвращая системе

     освобождаемую область памяти. Все корректировки базы данных

     записываются на диск, блокировки снимаются, любые ресурсы, связанные

     с текущей рабочей областью, закрываются или освобождаются.

     DBCLOSEAREA() эквивалентна стандартной команде CLOSE или команде USE

     без аргументов. Более подробную информацию смотрите в командах USE и

     CLOSE.

 Примеры
         Employee->( DBCLOSEAREA() )

 Файлы: Библиотека CLIPPER.LIB.


See Also: DBCLOSEALL() DBCOMMIT() DBUSEAREA() CLOSE USE 



 DBCOMMIT()
 Записывает данные из буферов на диск

-------------------------------------------------------------------------------

 Синтаксис
     DBCOMMIT() --> NIL
 Возвращаемое значение
     DBCOMMIT() всегда возвращает NIL.

 Описание
     При вызове функции DBCOMMIT() все изменения в текущей рабочей области

     записываются из буферов на диск.

     DBCOMMIT() - выполняет те же функции, что и стандартная команда

     COMMIT, кроме того, что действует только в текущей рабочей области.

     Более подробную информацию смотрите в команде COMMIT.

 Примечания
     ■ Сетевая среда. В результате выполнения DBCOMMIT() изменения в базе

       данных становятся видимы для других процессов. Более подробную

       информацию смотрите в главе "Программирование в сетях" книги

       "Программирование и утилиты".

 Примеры
         DBCOMMIT()

 Файлы: Библиотека CLIPPER.LIB


See Also: DBCLOSEALL() DBCOMMITALL() DBUNLOCK() CLOSE COMMIT 



 DBCOMMITALL()
 Записывает данные из буферов на диск для всех рабочих областей.

-------------------------------------------------------------------------------

 Синтаксис
     DBCOMMITALL() --> NIL
 Возвращаемое значение
     DBCOMMITALL() всегда возвращает NIL.

 Описание
     При вызове функции DBCOMMITALL() все изменения во всех рабочих

     областях записываются из буферов на диск. Это эквивалентно вызову

     функции DBCOMMIT() для каждой рабочей области.

     Более подробная информация находится в описании функции DBCOMMIT() и

     команды COMMIT.

 Примеры
         DBCOMMITALL()

 Файлы: Библиотека CLIPPER.LIB


See Also: DBCLOSEALL() DBCOMMIT() DBUNLOCK() CLOSE COMMIT UNLOCK 



 DBCREATE()
 Создает файл базы данных на основе информации о структуре базы данных,

 записанной в массив.

------------------------------------------------------------------------------

 Синтаксис
     DBCREATE(<имя базы данных>, <структура>) --> NIL
 Аргументы
     <имя базы данных> - имя нового файла базы данных, которое может

     содержать имя дисковода и путь доступа к нему в виде строки символов.

     Если имя файла задано без расширения, то по умолчанию принимается

     расширение (.dbf).

     <структура> - это массив, содержащий информацию о структуре записей

     файла базы данных <имя базы данных> в виде группы подмассивов - по

     одному на каждое поле. Каждый подмассив содержит описание

     соответствующего поля и имеет следующую структуру :

     Таблица 5-7. Подмассив описания поля.
     ---------------------------------------------------------------------

     Позиция       Метасимвол        Dbstruct.ch
     ---------------------------------------------------------------------

       1            cName            DBS_NAME

       2            cType            DBS_TYPE

       3            nLength          DBS_LEN

       4            nDecimals        DBS_DEC

     ---------------------------------------------------------------------

 Возвращаемое значение
     DBCREATE() всегда возвращает NIL.

 Описание
     DBCREATE() - функция работы с базой данных, которая создает файл

     базы данных на основе информации массива, содержащего описание

     структуры его записи. Массив может быть создан программным путем

     при использовании функции DBSTRUCT().

     DBCREATE() аналогична команде CREATE FROM, которая создает новый

     файл базы данных по данным дополнительного файла о структуре записи.

     Дополнительный файл с информацией о структуре записи можно

     сформировать при помощи либо CREATE, либо COPY STRUCTURE EXTENDED.

     Перед использованием функции DBCREATE() требуется создать массив

     <структура> и заполнить его информацией, описывающей атрибуты полей

     в соответствии с таблицей 5-7. При создании подмассива описания поля

     необходимо руководствоваться следующими правилами:

     ■ Все атрибуты поля должны быть определены в соответствии с типом

       данных. Атрибут, задающий количество знаков после десятичной точки,

       должен быть определен даже для нецифровых полей. Если поле не имеет

       атрибута, определяющего количество знаков после десятичной точки,

       необходимо задавать его значение 0.

     ■ Тип атрибута необходимо задавать, используя как минимум первую

       букву типа данных. Более полно тип атрибута может быть назван для

       облегчения чтения программы. Например, для указания строки символов

       можно использовать и "C", и "Character".

     ■ В Clipper символьные поля могут иметь длину до 64 килобайт. В

       отличие от команды CREATE FROM, функция DBCREATE() не использует

       атрибут, задающий количество знаков после десятичной точки для

       определения величины целой части поля.

     Для того, чтобы сделать ссылки на различные элементы подмассива

     описаний поля более удобочитаемыми, используется файл описаний с именем

     Dbstruct.ch, который содержит описания имен позиций в массиве для каждого

     элемента, определяющего атрибут поля. Этот файл находится в директории

     \CLIPPER5\INCLUDE.

 Примеры
    ■  В этом примере при помощи функции AADD() создается пустой массив и

       затем в него добавляются подмассивы описания атрибутов полей. Затем

       создается файл базы данных People.dbf. Вы можете использовать этот

       метод, если нужно добавлять динамически описания полей в массив

       описания структуры:

       aDbf := {}

       AADD(aDbf, { "Name", "C", 25, 0 })

       AADD(aDbf, { "Address", "C", 1024, 0 })

       AADD(aDbf, { "Phone", "N", 13, 0 })

       //

       DBCREATE("People", aDbf)

    ■  В этом примере производятся те же действия, но массив структуры

       описывается как двухмерный, а затем при занесении в него описаний

       структуры используется индексация:

       #include "Dbstruct.ch"

       //

       LOCAL aDbf[1][4]

       aDbf[1][DBS_NAME] := "Name"

       aDbf[1][DBS_TYPE] := "Character"

       aDbf[1][DBS_LEN] := 25

       aDbf[1][DBS_DEC] := 0

       //

       DBCREATE("Name", aDbf)

 Файлы: Библиотека CLIPPER.LIB.


See Also: AFIELDS()* DBSTRUCT() COPY STRUCTURE EXTENDED CREATE FROM 



 DBCREATEINDEX()
 Создает индексный файл

------------------------------------------------------------------------------

 Синтаксис
     DBCREATEINDEX( <имя индексного файла>,<ключевое выражение>
             ,[<блок кода>],[<признак индексации>] ) --> NIL
 Аргументы
     <имя индексного файла> - символьная величина, которая определяет имя

     создаваемого индексного файла.

     <ключевое выражение> - символьная величина, задающая индексное

     ключевое выражение в текстовой форме.

     <блок кода> - необязательный блок кода, который задает индексное

     ключевое выражение в исполняемой форме.

     <признак индексации> - необязательное логическое выражение, которое

     определяет, будет ли иметь создаваемый индексный файл атрибут

     уникальности. Если <признак индексации> опущен, то используется

     режим, установленный функцией SET с параметром _SET_UNIQUE.

 Возвращаемое значение
     DBCREATEINDEX() всегда возвращает NIL.

 Описание
     DBCREATEINDEX() создает индексный файл для базы данных, открытой в

     текущей рабочей области. Если в рабочей области уже открыты активные

     индексные файлы, то они закрываются. После того, как новый индексный

     файл создан, он становится управляющим индексом для рабочей области,

     и указатель записи перемещается на первую логическую запись.

     DBCREATEINDEX() выполняет те же функции, что и стандартная команда

     INDEX. Более подробную информацию смотрите в команде INDEX.

 Примечания
     ■ Побочные эффекты. DBCREATEINDEX() обеспечивает создание индекса,

       который становясь активным, будет осуществлять доступ к записям в

       определенном логическом порядке. Значение ключевого выражения

       необязательно вычисляется каждый раз при обращении к определенной

       записи или серии записей. Если ключевое выражение вычисляется на

       основании информации, находящейся вне файла или рабочей области, то

       результат будет непредсказуем. Если ключевое выражение изменяет

       состояние рабочей области (перемещая указатель на различные записи

       или изменяя содержимое записи), то эффект также не предсказуем.

     ■ Контекст вычисления. При вычислении ключевого выражения, автоматически

       выбирается требуемая рабочая область как текущая.  Исходная текущая

       рабочая область потом автоматически восстанавливается.

     ■ Сетевая среда. DBCREATEINDEX() создает новый индексный файл для

       монопольного использования в текущем процессе.

 Примеры
          USE Employees NEW

          DBCREATEINDEX( "Name","Name")

 Файлы: Библиотека CLIPPER.LIB.


See Also: AFIELDS()* DBSTRUCT() COPY STRUCTURE EXTENDED CREATE FROM 



 DBDELETE()
 Помечает запись для удаления.

-------------------------------------------------------------------------------

 Синтаксис
     DBDELETE() --> NIL
 Возвращаемое значение
     DBDELETE() всегда возвращает NIL.

 Описание
     DBDELETE() помечает текущую запись как удаленную. Записи, помеченные

     для удаления, могут быть отфильтрованы с помощью команды SET DELETE

     или удалены из файла командой PACK.

     DBDELETE() выполняет те же функции, что и стандартная команда DELETE,

     область действия которой - текущая запись. Более подробную информацию

     смотрите в команде DELETE.

 Примечания
     ■ Логическая последовательность записей. Если глобальная установка

       _SET_DELETED - .T., то удаленные записи логически не видны.

       Это происходит потому, что действия над базами данных, которые

       оперируют логическими записями, не рассматривают записи, помеченные

       для удаления. Заметим, однако, что если SET_DELETED - .T.,

       и текущая запись помечена для удаления, то запись будет видна до

       тех пор, пока она будет оставаться текущей записью.

     ■ Сетевая среда. Для выполнения DBDELETE() при совместном

       использовании базы данных в сети требуется блокировка текущей

       записи.  Более подробную информацию смотрите в главе

       "Программирование в сетях" книги "Программирование и утилиты".

 Примеры
          DBDELETE()

 Файлы: Библиотека CLIPPER.LIB.


See Also: DBRECALL() DELETE RECALL 



 DBEDIT()*
 Просматривает информацию записей в табличной форме.

------------------------------------------------------------------------------

 Синтаксис
     DBEDIT([<верхняя строка>],[<левая колонка>],
          [<нижняя строка>],[<правая колонка>],
          [<массив колонок>],
          [<функция пользователя>],
          [<массив SAY-шаблонов>] | [<SAY-шаблон>],
          [<массив заголовков колонок>] | [<заголовок колонок>],
          [<массив гор. разделителей>] | [<гор. разделитель>],
          [<массив верт. разделителей>] | [<верт. разделитель>],
          [<массив под. разделителей>] | [<под. разделитель>],
          [<массив строк подписей>] | [<строка подписей>] ) --> NIL
 Аргументы
     <верхняя строка>, <левая колонка>, <нижняя строка>, <правая колонка>
     определяют координаты верхнего левого и нижнего правого углов окна

     работы функции DBEDIT(). Значения номеров строк могут изменяться в

     пределах от 0 до MAXROW(). Если эти параметры опущены, то по

     умолчанию принимается, что координаты окна - 0, 0, MAXROW() и

     MAXCOL().

     <массив колонок> - массив, содержащий символьные выражения,

     представляющие собой имена полей базы данных или, другими словами,

     выражения, используемые как значения колонок для каждой выводимой

     строки.  Если этот аргумент не определен, DBEDIT() выводит информацию

     всех полей базы данных текущей рабочей области, размещая ее по

     колонкам.

     <функция пользователя> - имя функции пользователя, которой передается

     управление при нажатии неопределенной клавиши или если клавиша не

     нажата.  Имя функции определяется в виде символьного выражения без

     круглых скобок и аргументов. Отметим, что поведение функции DBEDIT()

     зависит от того, определена функция пользователя или нет. Более

     подробно этот вопрос рассматривается ниже.

     <массив SAY-шаблонов> - это параллельный массив, содержащий

     предложения PICTURE для форматирования каждой колонки. Если

     определить <массив SAY-шаблонов> не в виде массива, а в виде строки

     (<SAY-шаблон>), информация всех колонок будет выводиться в одном и

     том же формате. Более подробная информация о предложении PICTURE

     находится в описании функции TRANSFORM() и команды @...SAY.

     <массив заголовков колонок> - параллельный массив, содержащий

     символьные выражения, которые определяют заголовки каждой колонки.

     Для выдачи заголовков для отдельных колонок необходимо включить точку

     с запятой в выражение заголовка там, где требуется разорвать

     последовательность. Если параметр не задан, заголовки колонок

     выбираются из массива <массив колонок> или заполняются именами полей

     текущей рабочей области, если массив <массив колонок> также не задан.

     <массив гор. разделителей> - параллельный массив, состоящий из

     символьных выражений, который определяет символы, используемые для

     рисования горизонтальных линий, отделяющих заголовки колонок от

     области выдачи информации полей. Если <гор. разделитель> задать не в

     виде массива, для отделения всех колонок будет использован один и тот

     же разделитель. Если аргумент не задан, по умолчанию принимается

     разделителем двойная линия.

     <массив верт. разделителей> - это параллельный массив, содержащий

     символьные выражения, символы, используемые для рисования

     вертикальных линий, разделяющих колонки. Если задать <верт.

     разделитель> не в виде массива, будет использован один и тот же

     разделитель для всех колонок.  Если аргумент не задан, по умолчанию

     принимается вертикальная линия.

     <массив под. разделителей> - параллельный массив, содержащий

     символьные выражения, которые определяют символы, используемые для

     рисования разделителей между завершающими колонки подписями и

     информацией полей. Если параметр задается не в виде массива, для всех

     колонок используется один и тот же разделитель. Если аргумент не

     задан, по умолчанию принимается отсутствие разделителя (пробел).

     <массив строк подписей> - параллельный массив, содержащий символьные

     выражения, завершающие подписи для каждой колонки. Если аргумент

     задать не в виде массива, в качестве завершающей подписи для всех

     колонок будет использоваться одно и то же значение.

 Возвращаемое значение
     DBEDIT() всегда возвращает NIL.

 Описание
     DBEDIT() - это функция взаимодействия программы с пользователем,

     которая выдает информацию записей из одной или более рабочих областей

     в табличной форме. Окно для выдачи информации функцией DBEDIT()

     делится на ячейки, формирующие колонки и строки. Колонки

     соответствуют полям баз данных, строки соответствуют записям.

     Каждая колонка определена элементом массива <массив колонок>.

     Ширина каждой колонки определяется значением соответствующего

     элемента <массив колонок> или заданным значением предложения

     PICTURE в массиве <массив SAY-шаблонов>.

     DBEDIT() поддерживает все клавиши управления курсором, включая

     <PgDn>, <PgUp>, <Home>, <End>, четыре клавиши со стрелками и все

     комбинации клавиши <Ctrl>, при помощи которых осуществляется

     управление курсором. Список клавиш управления курсором, если не

     задана функция пользователя, представлен в таблице 5-8. Если задан

     аргумент, определяющий имя функции пользователя (<функция

     пользователя>), все клавиши, представленные в таблице 5-8 активны

     также в сочетании с клавишами <Esc> и <Enter>.  Когда DBEDIT()

     вызывает функцию пользователя, ей автоматически передается два

     аргумента:

     ■ Текущий режим, передаваемый как арифметическое выражение.

     ■ Индекс текущей колонки в <массив колонок>, передаваемый как

       арифметическое значение.

     Первый параметр определяет текущее состояние DBEDIT() в зависимости

     от последней нажатой клавиши. Перечень возможных состояний приведен

     в таблице 5-9.

     Второй параметр указывает на позицию описания в массиве <массив

     колонок>. Если массив <массив колонок> не определен, параметр

     указывает на позицию поля в структуре текущей базы данных. Получить

     имя поля можно при помощи функции FIELDNAME().

     Таблица 5-8. Активные клавиши DBEDIT().
     ---------------------------------------------------------------------

     Ключ                       Действие
     ---------------------------------------------------------------------

     <Стрелка вверх>            Вверх на одну строку

     <Стрелка вниз>             Вниз на одну строку

     <Стрелка влево>            Влево на колонку

     <Стрелка вправо>           Вправо на колонку

     <Ctrl>-<Стрелка влево>     Влево в пределах колонки

     <Ctrl>-<Стрелка вправо>    Вправо в пределах колонки

     <Home>                     Крайняя левая колонка текущего экрана

     <End>                      Крайняя правая колонка текущего экрана

     <Ctrl>-<Home>              Крайняя левая колонка

     <Ctrl>-<End>               Крайняя правая колонка

     <PgUp>                     Предыдущий экран

     <PgDn>                     Следующий экран

     <Ctrl>-<PgUp>              Первая строка текущей колонки

     <Ctrl>-<PgDn>              Последняя строка колонки

     <Enter>                    Завершить DBEDIT()

     <Esc>                      Завершить DBEDIT()

     ---------------------------------------------------------------------

     Таблица 5-9. Режимы DBEDIT().
     ---------------------------------------------------------------------

     Статус  Dbedit.ch      Описание
     ---------------------------------------------------------------------

     0       DE_IDLE        Режим ожидания, все коды клавиш обработаны

                            и буфер пуст

     1       DE_HITTOP      Попытка перевода курсора выше начала файла

     2       DE_HITBOTTOM   Попытка перевода курсора ниже конца файла

     3       DE_EMPTY       Нет записей в рабочей области

     4       DE_EXCEPT      Ключ прерывания

     ---------------------------------------------------------------------

     Таблица 5-10. Значения, возвращаемые функцией пользователя.

     ---------------------------------------------------------------------

     Значение   Dbedit.ch      Описание

     ---------------------------------------------------------------------

     0          DE_ABORT       Прервать DBEDIT()

     1          DE_CONT        Продолжить DBEDIT()

     2          DE_REFRESH     Обновить экран, обработать нажатые клавиши,

                               затем перейти в режим ожидания

     ---------------------------------------------------------------------

     После вызова функции пользователя DBEDIT() ожидает от нее возврата

     значения, которое укажет, как действовать дальше. В таблице 5-10

     сведены все возможные значения, возвращаемые функцией пользователя,

     и соответствующие им действия. Функция пользователя вызывается в

     следующих случаях:

    ■  Возникло прерывание по нажатию клавиши. Это происходит, когда

       DBEDIT() получает из буфера клавиатуры нераспознаваемую

       последовательность кодов. Эта последовательность остается в буфере

       клавиатуры до тех пор, пока не считана функцией пользователя или

       пока DBEDIT() не продолжит свою работу.

    ■  DBEDIT() перешла в режим ожидания (Idle), т.е. когда все коды

       буфера клавиатуры обработаны. Это происходит, когда буфер

       клавиатуры пуст или после обновления изображения на экране.

       В этом случае происходит один вызов функции пользователя и

       затем DBEDIT() ожидает нажатия клавиши.

    ■  Обнаружены начало или конец файла. Это тот же режим, что и режим

       ожидания. Все выполнимые клавиши обрабатываются и производится один

       вызов функции пользователя с передачей ей текущего статуса.

     Когда DBEDIT() выполняется первый раз, обрабатываются все ключи

     буфера клавиатуры, и DBEDIT() выходит в режим ожидания с вызовом

     функции пользователя. Если буфер клавиатуры при вызове DBEDIT()

     пуст, она сразу же выходит в режим ожидания.

     При разработке функции пользователя необходимо предусмотреть анализ

     всех режимов работы DBEDIT() с организацией соответствующих реакций

     на них.

     Функция DBEDIT() полностью реентерабельна, т.е. можно организовывать

     ее вложенный вызов. Благодаря этому возможен многооконный просмотр

     информации.

     Функция DBEDIT() оставлена для совместимости с предыдущими версиями

     Clipper и потому ее использование в программах не рекомендуется.

     Для этих целей она должна быть заменена классом объектов TBrowse.

     Более подробную информацию вы найдете в главе "Стандартные классы".

 Примеры
    ■  Этот пример демонстрирует вызов DBEDIT() с функцией пользователя:

       USE Customer INDEX Customer NEW

       USE Sales INDEX Sales NEW

       SET RELATION TO CustNum INTO Customer

       //

       acColumns = {"Branch", "Salesman", "Amount", "Customer->Customer"}

       DBEDIT( 4, 0, 22, 79, acColumns, "UserFunc")

 Файлы: Библиотека EXTEND.LIB, файлы описаний Dbedit.ch и Inkey.ch.


See Also: ACHOICE() BROWSE() MEMOEDIT() TRANSFORM() @...GET 



 DBEVAL()
 Выполняет блок кода для каждой записи, входящей в группу и отвечающей

 заданному условию.

------------------------------------------------------------------------------

 Синтаксис
     DBEVAL(<блок кода>,
          [<FOR-лог.условие>],
          [<WHILE-лог. условие>],
          [<к-во записей>],
          [<номер записи>],
          [<переключатель>]) --> NIL
 Аргументы
     <блок кода> - это блок кода, выполняемый для каждой обрабатываемой

     записи.

     <FOR-лог.условие> - это необязательное условие, определенное как блок

     кода, который выполняется для каждой записи в группе. Он выполняет те

     же функции, что и предложение FOR в командах обработки записей.

     <WHILE-лог. условие> - это необязательное условие, определенное как

     блок кода, который выполняется для каждой записи, начиная с текущей

     и до тех пор, пока условие не примет значение "ложь" (.F.). Он

     выполняет те же функции, что и предложение WHILE в командах обработки

     записей.

     <к-во записей> - это необязательный аргумент, определяющий

     количество записей, вовлекаемых в обработку, начиная с текущей.

     Он работает аналогично предложению NEXT.

     <номер записи> - это необязательный аргумент, определяющий номер

     обрабатываемой записи. Если этот параметр определен, блок кода

     выполняется для этой заданной записи. Он работает аналогично

     предложению RECORD.

     <переключатель> - это необязательный логический аргумент,

     определяющий, начинается ли группа записей, обрабатываемых

     DBEVAL(), с текущей записи и завершается в конце файла, или

     на обработку передается весь файл. Этот аргумент аналогичен

     предложению REST и ALL в командах обработки записей. Если его

     значение "истина" (.T.), то величина группы аналогична REST,

     в противном случае - ALL ( все записи).  Если аргумент не задан,

     по умолчанию принимаются все записи файла.

 Возвращаемое значение
     DBEVAL() всегда возвращает NIL.

 Описание
     DBEVAL() - это функция работы с базами данных, выполняющая блок кода

     для каждой записи, которая входит в определенную группу и (или)

     удовлетворяет заданному условию в текущей рабочей области. При каждой

     итерации DBEVAL() выполняет заданный блок. Все записи, входящие в

     группу или соответствующие условию, обрабатываются до тех пор, пока

     не будет достигнут конец файла.  По умолчанию DBEVAL() работает с

     активной (текущей) рабочей областью.  Однако можно заставить DBEVAL()

     работать с пассивной рабочей областью.  Это достигается заданием

     выражения, уточненного алиасом. DBEVAL() работает аналогично функции

     AEVAL(), которая обрабатывает каждый элемент массива.  Так же, как

     AEVAL(), DBEVAL() может быть использована в качестве примитива для

     построения команд пользователя, обрабатывающих файлы баз данных.

     Многие стандартные команды Clipper 5.0, обрабатывающие файлы баз

     данных, созданы с помощью DBEVAL().

     Обратитесь к разделу "Блоки кода" в главе "Основные концепции" за

     более полной информацией по синтаксису и теории создания блоков кода.

     Обратитесь также к разделу "Система баз данных" в главе "Основные

     концепции" за более полной информацией о группировке записей и

     задании условий их выбора. Просмотрите стандартный файл описаний

     Clipper 5.0 STD.CH, находящийся в директории \CLIPPER5\INCLUDE, куда

     включены примеры описаний стандартных команд обработки файлов баз

     данных Clipper 5.0, которые используют функцию DBEVAL().

 Примеры
    ■  Этот пример использует DBEVAL() как инструмент в функции

       пользователя COUNT(), предназначенной для подсчета количества

       записей в рабочей области в заданной группе. Условия выбора группы

       передаются функции COUNT() в виде массива. Для того, чтобы этот

       пример был еще более интересным, в нем используется команда

       пользователя, которая создает массив, задающий группу записей, тем

       самым позволяя сформировать условие выбора группы более простым

       способом. В пример также включены описания явных констант, которые

       определяют атрибуты объекта группы:

       // Описание команды

       //

       #command CREATE SCOPE <aScope> [FOR<for>] [WHILE<while>];

          [NEXT<next>] [RECORD<rec>] [<rest:REST>] [ALL];

       =>;

          aScope := { <{for}>, <{while}>, <next>, <rec>, <.rest.> }

       //

       // Описание констант

       //

       #define FOR_COND    1

       #define WHILE_COND  2

       #define NEXT_SCOPE  3

       #define REC_SCOPE   4

       #define REST_SCOPE  5

       //

       // Создание группы записей и расчет количества записей в ней

       //

       LOCAL mySet, myCount

       USE Customer NEW

       CREATE SCOPE mySet FOR Customer = "Smith" WHILE Zip > "90000"

       myCount = Count( mySet )

       RETURN

       FUNCTION Count( aScope )

          LOCAL Count := 0

          DBEVAL( { || nCount++,;

          aScope[ FOR_COND ],;

          aScope[ WHILE_COND ],;

          aScope[ NEXT_SCOPE ],;

          aScope[ REC_SCOPE ],;

          aScope[ REST_SCOPE ];

          } )

          RETURN nCount

 Файлы: Библиотека EXTEND.LIB исходный текст в Examplep.prg.


See Also: AEVAL() EVAL() 



 DBF()*
 Возвращает имя текущего алиаса.

------------------------------------------------------------------------------

 Синтаксис
     DBF() --> алиас
 Возвращаемое значение
     DBF() возвращает имя алиаса текущей рабочей области в виде строки

     символов. Если нет активной базы данных в текущей рабочей области,

     DBF() возвращает строку нулевой длины ("").

 Описание
     DBF() - это функция, оставленная для совместимости с предыдущими

     версиями Clipper и функцией DBF() в dBASE III PLUS. Она реализуется

     в Clipper 5.0 при помощи включения в нее функции ALIAS() без

     аргументов, поэтому использование DBF() в новых программах не

     рекомендуется. Она должна быть заменена функцией ALIAS().

 Файлы: Библиотека CLIPPER.LIB.


See Also: ALIAS() USED() 



 DBFILTER()
 Возвращает текущее выражение фильтра в виде строки символов.

------------------------------------------------------------------------------

 Синтаксис
     DBFILTER() --> значение фильтра
 Возвращаемое значение
     DBFILTER() возвращает значение фильтра, определенного в текущей

     рабочей области в виде строки символов. Если фильтр не определен,

     DBFILTER() возвращает строку нулевой длины ("").

 Описание
     DBFILTER() - это функция работы с базами данных, которая используется

     для сохранения и повторного выполнения активного фильтра путем

     возврата строки символов, представляющей собой выражение, которое

     определяет значение фильтра с последующей рекомпиляцией и выполнением

     его при помощи макрооператора (&). Эта функция работает аналогично

     функциям DBRELATION() и DBRSELECT(), которые используют для

     сохранения и повторного выполнения скомпонованного выражения

     отношения в рабочей области. Так как каждая рабочая область имеет

     активный фильтр, DBFILTER() может возвратить его значение для любой

     области. Это достигается путем включения DBFILTER() в выражение,

     уточненное алиасом, как показано ниже.

 Примечание
    ■  Объявленные переменные. Повторное выполнение при помощи

       макрооператора (&) строки символов фильтра, полученной при помощи

       функции DBFILTER(), может вызвать ошибку времени выполнения в связи

       с тем, что в фильтре могут использоваться переменные с атрибутами

       LOCAL или STATIC.

 Примеры
    ■  Этот пример открывает два файла баз данных, устанавливает два

       фильтра и затем выдает на экран выражения фильтров для обеих

       рабочих областей:

       USE Customer INDEX Customer NEW

       SET FILTER TO Last = "Smith"

       USE Invoices INDEX Invoices NEW

       SET FILTER TO CustId = "Smi001"

       SELECT Customer

       //

       ? DBFILTER()                 // Результат: Last = "Smith"

       ? Invoices->(DBFILTER())     // Результат: CustId = "Smi001"

    ■  В следующем примере функция пользователя CreateQry()

       использует DBFILTER() для создания файла хранения переменных

       памяти, содержащего текущее значение фильтра в PRIVATE переменной

       cFilter:

       FUNCTION CreateQry( cQryName )

          PRIVATE cFilter := DBFILTER()

          SAVE ALL LIKE cFilter TO ( cQryName + ".qwy")

          RETURN NIL

    ■  Позднее можно восстановить фильтр при помощи функции пользователя

       SetFilter() :

       FUNCTION SetFilter( cQryName )

          RESTORE FROM &cQryName..qwy ADDITIVE

          SET FILTER TO &cFilter.

          RETURN NIL

 Файлы: Библиотека CLIPPER.LIB.


See Also: DBRELATION() DBRSELECT() SET FILTER 



 DBGOBOTTOM()
 Перемещает указатель на последнюю логическую запись.

-------------------------------------------------------------------------------

 Синтаксис
     DBGOBOTTOM() --> NIL
 Возвращаемое значение
     DBGOBOTTOM() всегда возвращает NIL.

 Описание
     DBGOBOTTOM() Перемещает указатель на последнюю логическую запись в

     текущей рабочей области.

     DBGOBOTTOM() выполняет те же функции, что и стандартная команда GO

     BOTTOM. Более подробную информацию смотрите в команде GO.

 Примечания
     ■ Логическая последовательность записей. Оперирует логическими

       записями. Если существует активный индекс, DBGOBOTTOM() перемещает

       указатель на последнюю запись согласно индексному порядку. Если

       установлен фильтр, то рассматриваются только записи, которые

       удовлетворяют условию фильтрации.

     ■ Управляющий индекс. Если рабочая область имеет более одного

       активного индекса, то действие выполняется согласно управляющему

       индексу, который устанавливается посредством функции DBSETORDER()

       или команды SET ORDER TO. Более подробную информацию смотрите в

       команде SET ORDER.

     ■ Сетевая среда. При совместном использовании базы данных в сети

       перемещение к различным записям может быть причиной изменений, при

       которых текущая запись становится видимой в других процессах. Более

       подробную информацию смотрите в главе "Программирование в сетях"

       книги "Программирование и утилиты".

 Примеры
          DBGOBOTTOM()

 Файлы: Библиотека CLIPPER.LIB


See Also: BOF() DBGOTOP() DBSEEK() DBSKIP() EOF() GO 



 DBGOTO()
 Перемещает указатель на запись с заданным номером.

-------------------------------------------------------------------------------

 Синтаксис
     DBGOTO(<номер записи>) --> NIL
 Аргументы
     <номер записи> - числовое значение, которое определяет номер записи,

     на которую должен быть установлен указатель.

 Возвращаемое значение
     DBGOTO() всегда возвращает NIL.

 Описание
     DBGOTO() перемещает указатель на запись, номер которой равен <номер

     записи>. Если такой номер не существует, указатель устанавливается на

     запись LASTREC()+1, а значение, возвращаемое функциями как EOF(), так

     и BOF() - "истина" (.T.).

     DBGOTO() выполняет те же функции, что и стандартная команда GO. Более

     подробную информацию смотрите в команде GO.

 Примечания
     ■ Логическая последовательность записей. На работу GOTO() не

       влияет логическая видимость.  Это означает, что если запись с

       заданным номером существует, то она станет текущей, несмотря на

       различные индексы или условия фильтрации.

     ■ Сетевая среда. При совместном использовании базы данных в сети

       перемещение к различным записям может быть причиной изменений,

       когда текущая запись становится видимой в других процессах. Более

       подробную информацию смотрите в главе "Программирование в сетях"

       книги "Программирование и утилиты".

 Примеры
          DBGOTO(5)

 Файлы: Библиотека CLIPPER.LIB


See Also: BOF() DBGOBOTTOM() DBGOTOP() DBSEEK() DBSKIP() EOF() GO 



 DBGOTOP()
 Перемещает указатель на первую логическую запись.

-------------------------------------------------------------------------------

 Синтаксис
     DBGOTOP() --> NIL
 Возвращаемое значение
     DBGOTOP() всегда возвращает NIL.

 Описание
     DBGOTOP() Перемещает указатель на первую логическую запись в текущей

     рабочей области.

     DBGOTOP() выполняет те же функции, что и стандартная команда GO TOP.

     Более подробную информацию смотрите в команде GO.

 Примечания
     ■ Логическая последовательность записей. DBGOTOP() оперирует

       логическими записями. Если существует активный индекс, DBGOTOP()

       перемещает указатель на первую запись согласно индексному порядку.

       Если установлен фильтр, то рассматриваются только записи,

       удовлетворяющие условию фильтрации.

     ■ Управляющий индекс. Если рабочая область имеет более одного

       активного индекса, действие выполняется согласно управляющему

       индексу, устанавливаемому посредством функции DBSETORDER() или

       команды SET ORDER TO. Более подробную информацию смотрите в команде

       SET ORDER.

     ■ Сетевая среда. При совместном использовании базы данных в сети

       перемещение к различным записям может быть причиной изменений,

       когда текущая запись становится видимой в других процессах. Более

       подробную информацию смотрите в главе "Программирование в сети"

       книги "Программирование и утилиты".

 Примеры
          DBGOTOP()

          WHILE ( !EOF() )

             ? FIELD->Name

             DBSKIP()

          END

 Файлы: Библиотека CLIPPER.LIB.


See Also: BOF() DBGOBOTTOM() DBSEEK() DBSKIP() EOF() GO 



 DBRECALL()
 Восстанавливает запись, помеченную для удаления.

-------------------------------------------------------------------------------

 Синтаксис
     DBRECALL() --> NIL
 Возвращаемое значение
     DBRECALL() всегда возвращает NIL.

 Описание
     DBRECALL() восстанавливает текущую запись, если она помечена для

     удаления.

     DBRECALL() выполняет те же функции, что и стандартная команда RECALL.

     Более подробную информацию смотрите в команде RECALL.

 Примечания
     ■ Логическая последовательность записей. Восстановление удаленных

       записей выполняется для логически видимых записей, то есть после

       вызова функции SET(_SET_DELETED,.T.). Более подробную информацию

       смотрите в функции DBDELETE() и в командах DELETE и RECALL.

     ■ Сетевая среда. Для выполнения DBRECALL() при совместном

       использовании базы данных в сети текущая запись должна быть

       заблокирована. Более подробную информацию смотрите в главе

       "Программирование в сети" книги "Программирование и утилиты".

 Примеры
          DBRECALL()

 Файлы: Библиотека CLIPPER.LIB


See Also: DBDELETE() DELETE RECALL 



 DBREINDEX()
 Воссоздает все активные индексы в текущей рабочей области.

-------------------------------------------------------------------------------

 Синтаксис
     DBREINDEX() --> NIL
 Возвращаемое значение
     DBREINDEX() всегда возвращает NIL.

 Описание
     DBREINDEX() заново строит все активные индексы в текущей рабочей

     области. После индексации указатель записи в текущей рабочей области

     устанавливается на первую логическую запись согласно управляющему

     индексу.

     DBREINDEX() выполняет те же функции, что и стандартная команда

     REINDEX.  Более подробную информацию смотрите в команде REINDEX.

 Примеры
          DBREINDEX()

 Файлы: Библиотека CLIPPER.LIB


See Also: DBCLEARIND() DBCREATEIND() DBSETINDEX() DBSETORDER() REINDEX 



 DBRELATION()
 Возвращает скомпонованное выражение заданного отношения.

------------------------------------------------------------------------------

 Синтаксис
     DBRELATION(<номер отношения>) --> выражение связи
 Аргументы
     <номер отношения> - позиция выбираемого отношения в списке отношений

     текущей рабочей области. Отношения нумеруются в последовательности их

     описания в команде SET RELATION.

 Возвращаемое значение
     DBRELATION() возвращает строку символов, содержащую скомпонованное

     выражение связи, номер которого определен аргументом <номер

     отношения>.  Если отношение с заданным номером не существует,

     DBRELATION() возвращает строку нулевой длины ("").

 Описание
     DBRELATION() - это функция работы с базами данных, которая

     используется в комбинации с функцией DBRSELECT() для определения

     скомпонованного выражения и рабочей области действующего отношения,

     заданного командой SET RELATION. DBRELATION() возвращает

     скомпонованное выражение, определенное в предложении TO.

     DBRSELECT() возвращает скомпонованную рабочую область такой, как она

     была определена в предложении INTO.

     По умолчанию DBRELATION() выполняется для активной ( текущей )

     рабочей области. Однако она может быть выполнена для пассивной

     рабочей области путем включения DBRELATION() в выражение, уточненное

     алиасом ( смотри пример ниже ).

 Примечание
    ■  Объявленные переменные. Повторное выполнение при помощи оператора

       (&) строки символов выбранного отношения, полученной при помощи

       функции, DBRELATION() может вызвать ошибку времени выполнения в

       связи с тем, что в отношении могут быть использованы переменные с

       атрибутами LOCAL или STATIC.

 Примеры
    ■  В этом примере открываются три файла базы данных, устанавливается

       два дочерних отношения из родительской рабочей области и затем на

       экран выдается выражение, связанное со второй дочерней рабочей

       областью:

       USE Invoices INDEX Invoices NEW

       USE BackOrder INDEX BackOrder NEW

       USE Customer INDEX Customer NEW

       SET RELATION TO CustNum INTO Invoices, OrderNum INTO BackOrder

       //

       ? DBRELATION(2)                       // Результат: OrderNum

    ■  Затем можно извлечь то же скомпонованное выражение из пассивной

       рабочей области, используя выражение, уточненное алиасом:

       USE Archive NEW

       ? Customer --> (DBRELATION(2))        // Результат: OrderNum

    ■  В этом примере функция пользователя Relation() возвращает

       результаты работы DBRELATION() и DBRSELECT() в виде массива:

       FUNCTION Relation( nRelation )

          RETURN { DBRELATION(nRelation), ALIAS(DBRSELECT(nRelation)) }

 Файлы: Библиотека CLIPPER.LIB.


See Also: DBFILTER() DBRSELECT() SET RELATION 



 DBRSELECT()
 Возвращает номер рабочей области для заданного отношения.

------------------------------------------------------------------------------

 Синтаксис
     DBRSELECT(<номер отношения>) --> номер рабочей области
 Аргументы
     <номер отношения> - это позиция в списке отношений текущей

     рабочей области выбранного отношения. Отношения нумеруются в

     последовательности их описания командой SET RELATION.

 Возвращаемое значение
     DBRSELECT() возвращает номер рабочей области в виде целого числа

     для отношения, номер которого определен аргументом <номер отношения>.

     Если отношение с заданным номером не определено, DBRSELECT()

     возвращает ноль.

 Описание
     DBRSELECT() - это функция работы с базами данных, которая

     используется в комбинации с функцией DBRELATION() для определения

     рабочей области и скомпонованного выражения действующего отношения,

     созданного командой SET RELATION. DBRSELECT() возвращает рабочую

     область, определенную в предложении INTO. DBRELATION() возвращает

     скомпонованное выражение, определенное в предложении TO. Для

     определения алиаса вместо номера рабочей области используйте

     выражение ALIAS( DBRSELECT( <номер отношения> )).

     По умолчанию DBRSELECT() работает с текущей ( активной ) рабочей

     областью. Однако она может работать в пассивной рабочей области. Для

     этого необходимо включить DBRSELECT() в выражение, уточненное алиасом

     (смотри пример ниже).

 Примеры
    ■  Этот пример открывает три рабочих области, устанавливает два

       отношения из родительской области с дочерними и затем выдает

       на экран скомпонованное выражение отношения со второй дочерней

       областью вместе с алиасом определяемой рабочей области:

       USE Invoices INDEX Invoices NEW

       USE BackOrder INDEX BackOrder NEW

       USE Customer INDEX Customer NEW

       SET RELATION TO CustNum INTO Customer, OrderNum INTO BackOrder

       //

       ? DBRELATION(2), DBRSELECT(2)         // Результат: OrderNum 3

       ? ALIAS(DBRSELECT(2))                 // Результат: BackOrder

    ■  Несколько позже можно получить ту же самую информацию из пассивной

       рабочей области, используя выражение, уточненное алиасом:

       USE Archive NEW

       ? Customer->(DBRELATION(2))           // Результат: OrderNum

       ? Customer->(DBRSELECT(2))            // Результат: 3

 Файлы: Библиотека CLIPPER.LIB.


See Also: DBFILTER() DBRELATION() SET RELATION 



 DBSEEK()
 Перемещает указатель на запись, имеющую заданное ключевое значение.

-------------------------------------------------------------------------------

 Синтаксис
     DBSEEK(<выражение поиска>,
           [<признак относительного поиска>]) --> признак завершения
 Аргументы
     <выражение поиска> - выражение любого типа, которое определяет

     ключевое значение в искомой записи.

     <признак относительного поиска> - необязательное логическое значение,

     которое определяет, выполняется ли режим относительного поиска.

     Это определяет, куда будет установлен указатель записи, если заданное

     ключевое значение не найдено (см. ниже). Если <признак относительного

     поиска> опущен, то используется режим, установленный командой SET() с

     аргументом _SET_SOFTSEEK.

 Возвращаемое значение
     DBSEEK() возвращает "истина" (.T.), если заданное ключевое выражение

     было найдено и "ложь" (.F.) в противном случае.

 Описание
     DBSEEK() - перемещает указатель на первую логическую запись, ключевое

     значение которой равно <выражение поиска>. Если такая запись найдена,

     то она становится текущей записью, и DBSEEK() возвращает "истина"

     (.T.).  В противном случае DBSEEK() возвращает "ложь" (.F.), а

     указатель перемещается следующим образом: при нормальном (не

     относительном) поиске указатель установится на записи с номером

     LASTREC() + 1, и функция EOF() возвратит "истина" (.T.).

     При относительном поиске указатель установится на первой записи,

     ключевое значение которой больше, чем заданное ключевое значение.

     Если такой записи не существует, указатель установится на записи с

     номером LASTREC()+1, и функция EOF() возвратит значение "истина"

     (.T.)

     Функция DBSEEK() может применяться рабочей области, где есть активные

     индексы.

     DBSEEK() выполняет те же функции, что и стандартная команда SEEK.

     Более подробную информацию смотрите в команде SEEK.

 Примечания
     ■ Логическая последовательность записей. DBSEEK() оперирует

       логическими записями. Записи рассматриваются в индексном порядке.

       Если установлен фильтр, то рассматриваются только те записи,

       которые удовлетворяют условию фильтрации.

     ■ Управляющий индекс. Если рабочая область имеет более одного

       активного индекса, действие выполняется согласно управляющему

       индексу, устанавливаемому функцией DBSETORDER() или командой SET

       ORDER TO. Более подробную информацию смотрите в команде SET ORDER.

     ■ Сетевая среда. При совместном использовании базы данных в сети

       перемещение к различным записям может быть причиной изменений,

       когда текущая запись становится видимой в других процессах. Более

       подробную информацию смотрите в главе "Программирование в сетях"

       книги "Программирование и утилиты".

 Примеры
          ACCEPT "Имя работника: " TO cName

          IF ( Employee->(DBSEEK(name)) )

             Employee->(ViewRecord())

          ELSE

             ? "Не найден"

          END

 Файлы: Библиотека CLIPPER.LIB


See Also: DBGOBOTTOM() DBGOTOP() DBSKIP() EOF() FOUND() SEEK 



 DBSELECTAREA()
 Изменяет текущую рабочую область.

-------------------------------------------------------------------------------

 Синтаксис
     DBSELECTAREA(<номер рабочей области> | <алиас>)  --> NIL
 Аргументы
     <номер рабочей области> - числовое значение между нулем и 250

     включительно, которое определяет выбираемую рабочую область.

     <алиас> - символьное значение, которое определяет алиас выбираемой

     рабочей области.

 Возвращаемое значение
     DBSELECTAREA() всегда возвращает NIL.

 Описание
     При помощи DBSELECTAREA() определенная рабочая область становится

     текущей рабочей областью.  Все последующие операции над базой данных

     будут применяться к этой рабочей области до тех пор, пока другая

     рабочая область не будет явно задана. DBSELECTAREA() выполняет те же

     функции, что и стандартная команда SELECT. Более подробную информацию

     смотрите в команде SELECT.

 Примечания
     ■ Выбор нулевой области. При выборе рабочей области с номером ноль

       текущей рабочей областью становится неиспользуемая рабочая область

       с наименьшим номером.

     ■ Выражения с алиасом. Операция алиаса может быть использована для

       назначения рабочей области на время вычисления выражения с

       автоматическим восстановлением предыдущей выбранной рабочей

       области.  Более подробную информацию смотрите в описании операции

       алиаса.

 Примеры
          DBSELECTAREA("Table1")

 Файлы: Библиотека CLIPPER.LIB


See Also: DBUSEAREA() SELECT() SELECT USE 



 DBSETDRIVER()
 Возвращает имя используемого по умолчанию драйвера баз данных и

 устанавливает новый драйвер.

-------------------------------------------------------------------------------

 Синтаксис
     DBSETDRIVER([<драйвер>]) --> текущий драйвер
 Аргументы
     <драйвер> - необязательное символьное выражение, определяющее имя

     драйвера баз данных, используемого для активизации и управления

     новыми рабочими областями, когда в командах USE драйвер не задан

     явным образом.

 Возвращаемое значение
     DBSETDRIVER() возвращает имя текущего драйвера баз данных.

 Описание
     DBSETDRIVER() устанавливает драйвер баз данных, используемый при

     активации новых рабочих областей без явно заданного драйвера. Если

     указанный драйвер недоступен, то функция не оказывает действия.

     DBSETDRIVER() - возвращает имя текущего драйвера баз данных,

     используемого по умолчанию  при открытии баз данных.

 Примеры
     ■ В этом примере устанавливается драйвер "DBFNTX". В случае

       недоступности драйвера выдается сообщение.

       DBSETDRIVER("DBFNTX")

       IF ( DBSETDRIVER() <> "DBFNTX" )

          ? "DBFNTX драйвер не доступен"

       ENDIF

 Файлы: Библиотека CLIPPER.LIB


See Also: DBUSEAREA() USE 



 DBSETFILTER()
 Устанавливает фильтр.

-------------------------------------------------------------------------------

 Синтаксис
     DBSETFILTER(<условие - блок кода>,[<текст условия>]) --> NIL
 Аргументы
     <условие - блок кода> - блок кода, выражающий условие фильтра в

     исполняемой форме.

     <текст условия> - необязательная символьная величина, выражающая

     условие фильтра в текстовой форме.

 Возвращаемое значение
     DBSETFILTER() всегда возвращает NIL.

 Описание
     DBSETFILTER() устанавливает логическое условие фильтра для текущей

     рабочей области. Когда фильтр установлен, записи, не удовлетворяющие

     условию фильтра, логически не видны. То есть, операции,

     обрабатывающие логические записи, такие записи не рассматривают.

     Выражение фильтра, задаваемое при вызове функции DBSETFILTER(),

     должно при вычислении для записей, удовлетворяющих условиям фильтра,

     давать результат "истина" (.T.) и "ложь" (.F.) в противном случае.

     Выражение фильтра может быть представлено или как один блок кода

     <условие - блок кода>, или как блок кода и эквивалентный <текст

     условия>, выражающие одинаковые условия. Если второй аргумент

     отсутствует, то функция DBFILTER() будет возвращать пустую строку.

     DBSETFILTER() выполняет те же функции, что и стандартная команда

     SET FILTER. Более подробную информацию смотрите в команде SET FILTER.

 Примечания
     ■ Логическая последовательность записей. DBSETFILTER() воздействует

       на записи, которые логически видимы (См.выше).

     ■ Побочные эффекты. Установка фильтра обеспечивает только ограничение

       видимости определенных записей, как описывалось выше. Выражение

       фильтра необязательно вычисляется каждый раз при обращении к

       определенной записи или серии записей. Если выражение фильтра

       вычисляется на основании информации, находящейся вне файла или

       рабочей области, то результат будет непредсказуемым. Если выражение

       фильтра изменяет состояние рабочей области (перемещая указатель на

       различные записи или изменяя содержимое записи), то эффект так же

       непредсказуем.

     ■ Контекст вычисления. При вычислении выражения фильтра автоматически

       выбирается требуемая рабочая область как текущая.  Исходная текущая

       рабочая область потом автоматически восстанавливается.

 Примеры
          USE Employees NEW

          DBSETFILTER( {|| Age < 40}, "Age < 40")

 Файлы: Библиотека CLIPPER.LIB


See Also: DBCLEARFIL() DBFILTER() SET DELETED SET FILTER 



 DBSETINDEX()
 Открывает существующий индексный файл.

-------------------------------------------------------------------------------

 Синтаксис
     DBSETINDEX( <имя индексного файла> ) --> NIL
 Аргументы
     <имя индексного файла> - символьное значение, которое определяет имя

     открываемого индексного файла.

 Возвращаемое значение
     DBSETINDEX() всегда возвращает NIL.

 Описание
     DBSETINDEX() открывает индексный файл для текущей рабочей области.

     Любые индексные файлы, уже связанные с текущей рабочей областью,

     продолжают быть активными.  Если заново открытый индекс является

     единственным индексом, связанным с рабочей областью, то он становится

     управляющим индексом, в противном случае,  управляющий индекс не

     переназначается.

     После открытия нового индекса указатель записей устанавливается на

     первую логическую запись в соответствии с управляющим индексом.

     DBSETINDEX() выполняет те же функции, что и стандартная команда SET

     INDEX или предложение INDEX команды USE. Более подробную информацию

     смотрите в команде SET INDEX.

 Примечания
     ■ Логическая последовательность записей. Активизация индекса

       воздействует на логический порядок записей в рабочей области. Это

       означает, что когда индекс активен, команды, обрабатывающие

       логические записи, будут рассматривать записи в индексном порядке.

       Если управляющий индекс является уникальным индексом, то записи с

       одинаковыми значениями индексных ключей не будут логически видны.

     ■ Сетевая среда. DBSETINDEX() открывает индекс для совместного

       доступа, если связанная с ним база данных была открыта для

       совместного доступа. В противном случае, индекс открывается в

       монопольном режиме.

 Примеры
          DBSETINDEX()

 Файлы: Библиотека CLIPPER.LIB


See Also: DBCLEARIND() DBCREATEIND() DBREINDEX() DBSETORDER() SET INDEX 



 DBSETORDER()
 Устанавливает управляющий индекс.

-------------------------------------------------------------------------------

 Синтаксис
     DBSETORDER( <номер индексного файла> ) --> NIL
 Аргументы
     <номер индексного файла> - числовая величина, которая определяет,

     какой из активных индексов должен быть управляющим.

 Возвращаемое значение
     DBSETORDER() всегда возвращает NIL.

 Описание
     DBSETORDER() определяет, какой из активных индексов текущей рабочей

     области является управляющим индексом. Управляющий индекс - это

     индекс, определяющий логический порядок записей в рабочей области.

     Активные индексы пронумерованы от 1 до общего числа активных

     индексов, в порядке, в котором эти индексы были открыты. <номер

     индексного файла> определяет номер желаемого индекса.

     DBSETORDER() выполняет те же функции, что и стандартная команда

     SET ORDER. Более подробную информацию смотрите в команде SET ORDER.

 Примечания
     ■ Установка нулевого индекса. При установке нулевого индекса доступ

       к записям рабочей области будет осуществляться в порядке

       физического следования записей, однако, все открытые индексы

       продолжают быть активными и соответственно обновляются при

       необходимости.

 Примеры
          USE Employees NEW

          SET INDEX TO Name, Age

          DBSETORDER(2)

 Файлы: Библиотека CLIPPER.LIB


See Also: DBCLEARIND() DBCREATEIND() DBREINDEX() DBSETINDEX() SET ORDER 



 DBSETRELATION()
 Устанавливает связь между двумя рабочими областями

-------------------------------------------------------------------------------

 Синтаксис
     DBSETRELATION( <номер области> | <алиас>,
                    <выражение - блок кода>,
                    [<текстовое выражение>] )   -->  NIL
 Аргументы
     <номер области> - числовая величина, которая определяет номер

     дочерней рабочей области.

     <алиас> - символьная величина, которая определяет алиас дочерней

     рабочей области.

     <выражение - блок кода> - блок кода, определяющий выражение отношения

     связи в исполняемой форме.

     <текстовое выражение> - необязательная символьная величина,

     определяющая выражение отношения связи в текстовой форме. Если

     <текстовое выражение> опущено, то функция DBRELATION() возвратит

     пустую строку.

 Возвращаемое значение
     DBSETRELATION() всегда возвращает NIL.

 Описание
     DBSETRELATION() - связывает рабочую область, определенную при помощи

     <номер области> или <алиас> (дочернюю рабочую область) с текущей

     рабочей областью (родительская рабочая область). Все активные

     отношения связи остаются активными.

     Установленная связь между двумя рабочими областями заставляет

     дочернюю рабочую область работать синхронно с родительской рабочей

     областью.  Это достигается автоматическим перемещением указателя

     записей в дочерней рабочей области всякий раз, когда указатель в

     родительской рабочей области перемещается на новую запись. Если

     дочерняя рабочая область имеет активный индекс, то перемещение

     указателя в родительской рабочей области заставляет автоматически

     работать команду SEEK в дочерней рабочей области. При этом ключ

     поиска  является результатом вычисления заданного <выражение - блок

     кода>. Если дочерняя рабочая область не имеет активного индекса, то

     перемещение указателя в родительской рабочей области заставляет

     автоматически работать команду GOTO в дочерней рабочей области. При

     этом номер записи для GOTO  является результатом вычисления

     <выражение - блок кода>.

     Выражение отношения может быть задано или как одно <выражение - блок

     кода>, или как два аргумента: <выражение - блок кода> и эквивалентный

     ему <текст выражения>. Если текстовый вариант не задан, то функция

     DBRELATION() будет возвращать пустую строку.

     DBSETRELATION() выполняет те же функции, что и стандартная команда

     SET RELATION с предложением ADDITIVE. Более подробную информацию

     смотрите в команде SET RELATION.

 Примечания
     ■ Побочные эффекты. Установка связи между двумя рабочими областями

       обеспечивает только выше описанную синхронизацию рабочих областей.

       Выражение отношения необязательно вычисляется каждый раз при

       обращении к определенной записи или серии записей. Если выражение

       отношения вычисляется на основании информации, находящейся вне

       файла или рабочей области, то результат будет непредсказуемым.

       Если выражение изменяет состояние каждой рабочей области (перемещая

       указатель на различные записи или изменяя содержимое записи), то

       эффект также не- предсказуем.

     ■ Контекст вычисления. Перед вычислением выражения отношения связи

       родительская рабочая область автоматически выбирается как текущая.

       Предыдущая выбранная рабочая область потом автоматически

       восстанавливается.

     ■ Относительный поиск. Операции установки по отношениям связи не

       осуществляют относительного поиска. Если в дочерней базе нет

       записи, соответствующей отношению связи, то указатель

       устанавливается на LASTREC()+1, а функции FOUND() и EOF()

       возвращают значение "ложь" (.F.).

 Примеры
       USE Employees NEW

       USE Department NEW INDEX Dept

       SELECT Employee

       DBSETRELATION("Department", {|| Employee->Dept}, "Employee->Dept")

       LIST Employee->Name, Department->Name

 Файлы: Библиотека CLIPPER.LIB


See Also: DBCLEARREL() DBRELATION() DBRSELECT() FOUND() SET RELATION 



 DBSKIP()
 Перемещает указатель относительно текущей записи.

-------------------------------------------------------------------------------

 Синтаксис
     DBSKIP(<кол-во записей>) --> NIL
 Аргументы
     <кол-во записей> - число логических записей, на которое должен

     переместится указатель относительно текущей записи. Положительное

     значение означает перемещение вперед, отрицательное - назад. Если

     <кол-во записей> опущено, то подразумевается значение 1.

 Возвращаемое значение
     DBSKIP() всегда возвращает NIL.

 Описание
     DBSKIP() перемещает указатель вперед или назад относительно текущей

     записи. При попытке передвинуть указатель вперед за последнюю запись

     указатель установится в позиции LASTREC()+1, и функция EOF()

     возвратит значение "истина" (.T.). При попытке передвинуть указатель

     назад за первую запись указатель установится на первую запись, и

     функция BOF() возвратит значение "истина" (.T.).

     DBSKIP() выполняет те же функции, что и стандартная команда SKIP.

     Более подробную информацию смотрите в команде SKIP.

 Примечания
     ■ Логическая последовательность записей. DBSKIP() оперирует

       логическими записями. Если имеется активный индекс, то записи

       рассматриваются в индексном порядке. Если установлен фильтр, то

       рассматриваются только записи, удовлетворяющие условию фильтрации.

     ■ Управляющий индекс. Если рабочая область имеет более одного

       активного индекса, перемещение выполняется согласно управляющему

       индексу, который устанавливается посредством функции DBSETORDER()

       или команды SET ORDER TO. Более подробную информацию смотрите в

       команде SET ORDER.

     ■ Сетевая среда. При совместном использовании базы данных в сети

       перемещение к различным записям может быть причиной изменений,

       когда текущая запись становится видимой в других процессах. Более

       подробную информацию смотрите в главе "Программирование в сетях"

       книги "Программирование и утилиты".

 Примеры
          DBGOTOP()

          WHILE ( !EOF() )

             ? FIELD->Name

             DBSKIP()

          END

 Файлы: Библиотека CLIPPER.LIB


See Also: BOF() DBGOBOTTOM() DBGOTOP() DBSEEK() EOF() SKIP 



 DBSTRUCT()
 Создает массив, содержащий информацию о структуре базы данных.

------------------------------------------------------------------------------

 Синтаксис
     DBSTRUCT() -> массив, содержащий структуру
 Возвращаемое значение
     DBSTRUCT() возвращает структуру текущей базы данных в массиве с

     длиной, равной количеству полей в файле базы данных. Каждый элемент

     массива является подмассивом, содержащим информацию об этом поле.

     Подмассивы имеют следующий формат:

     Таблица 5-11. Массив, возвращаемый функцией DBSTRUCT().

     ---------------------------------------------------------------------

     Позиция       Метасимвол        Dbstruct.ch
     ---------------------------------------------------------------------

       1            cName            DBS_NAME

       2            cType            DBS_TYPE

       3            nLength          DBS_LEN

       4            nDecimals        DBS_DEC

     ---------------------------------------------------------------------

     Если в текущей рабочей области нет открытой базы данных, то

     DBSTRUCT() возвращает пустой ({}) массив.

 Описание
     DBSTRUCT() - это функция работы с базами данных, функционирующая

     подобно команде COPY STRUCTURE EXTENDED. Однако первая создает массив

     с данными о структуре файла, а вторая - файл базы данных. Есть еще

     одна функция DBCREATE(), которая может создавать файл базы данных по

     информации о структуре из массива.

     По умолчанию DBSTRUCT() работает с активной (текущей) рабочей

     областью. Однако она может работать и с пассивной рабочей областью,

     если включить ее в выражение, уточненное алиасом, как показано ниже.

     Для облегчения работы в комплект поставки Clipper входит файл

     описаний Dbstruct.ch, размещаемый в директории \CLIPPER\INCLUDE, в

     котором определены константы описания атрибутов каждого поля.

 Примеры
     ■ Следующий пример открывает два файла баз данных и затем при помощи

       DBSTRUCT() создает массив, содержащий структуру базы данных. При

       этом используется выражение, уточненное алиасом. Далее, при помощи

       функции AEVAL(), составляется список имен полей:

       #include "Dbstruct.ch"

       //

       LOCAL aStruct

       USE Customer NEW

       USE Invoices NEW

       //

       aStruct := Customer->(DBSTRUCT())

       AEVAL( aStruct, { |aField| QOUT(aField[DBS_NAME]) } )

 Файлы: Библиотека CLIPPER.LIB


See Also: AFIELDS()* COPY STRUCTURE EXTENDED 



 DBUNLOCK()
 Снимает все блокировки в текущей рабочей области.

-------------------------------------------------------------------------------

 Синтаксис
     DBUNLOCK() --> NIL
 Возвращаемое значение
     DBUNLOCK() всегда возвращает NIL.

 Описание
     DBUNLOCK() снимает блокировку записи или всей базы данных,

     установленную текущим процессом в текущей рабочей области.

     DBUNLOCK() используется только для баз данных, открытых для

     совместного использования в сетевой среде.

     DBUNLOCK() выполняет те же функции, что и стандартная команда UNLOCK.

     Более подробную информацию смотрите в команде UNLOCK.

 Примечания
     ■ Сетевая среда. Снятие блокировок может вызвать изменения в базе

       данных, которая становится видимой для других процессов. Более

       подробную информацию смотрите в главе "Программирование в сетях"

       книги "Программирование и утилиты".

 Примеры
          DBUNLOCK()

 Файлы: Библиотека CLIPPER.LIB.


See Also: DBUNLOCKALL() FLOCK() RLOCK() UNLOCK 



 DBUNLOCKALL()
 Снимает все блокировки для всех рабочих областей.

-------------------------------------------------------------------------------

 Синтаксис
     DBUNLOCKALL() --> NIL
 Возвращаемое значение
     DBUNLOCKALL() всегда возвращает NIL.

 Описание
     DBUNLOCKALL() снимает блокировки записи или всей базы данных,

     установленные текущим процессом для всех рабочих областей.

     DBUNLOCKALL() используется только для баз данных, открытых для

     совместного использования в сетевой среде. Вызов функции

     DBUNLOCKALL() эквивалентен вызову функции  DBUNLOCK() в каждой

     рабочей области.

     DBUNLOCKALL() выполняет те же функции, что и стандартная команда

     UNLOCK ALL.  Более подробную информацию смотрите в команде UNLOCK

     ALL.

 Примеры
             DBUNLOCKALL()

 Файлы: Библиотека CLIPPER.LIB


See Also: DBUNLOCK() FLOCK() RLOCK() UNLOCK 



 DBUSEAREA()
 Открывает файл базы данных в рабочей области.

-------------------------------------------------------------------------------

 Синтаксис
     DBUSEAREA( [<признак новой области>], [<драйвер>], <имя>,
                [<алиас>], [<совместный доступ>],
                [<только чтение>] )  --> NIL
 Аргументы
     <признак новой области> - необязательное логическое значение.

     Значение "истина" (.T.) определяет, что текущей рабочей областью

     перед открытием базы данных становится неиспользуемая рабочая область

     с наименьшим номером. Если <признак новой области> - "ложь" (.F.) или

     опущен, используется текущая рабочая область. Если в этой рабочей

     области уже есть открытый файл базы данных, то он закрывается.

     <драйвер> - необязательная символьная величина. Если присутствует,

     то она определяет имя драйвера баз данных, который будет

     использоваться в рабочей области. Если <драйвер> опущен, то по

     умолчанию используется текущий драйвер (см. замечание ниже).

     <имя> - определяет имя открываемой базы данных (.dbf).

     <алиас> - необязательная символьная величина. Если присутствует,

     то она определяет алиас, связанный с рабочей областью. Алиас должен

     быть допустимым в Clipper идентификатором. Если <алиас> опущен, то

     значение алиаса такое же, как <имя>.

     <совместный доступ>  - необязательная логическая величина. Если

     аргумент присутствует, то он определяет, открывается ли база данных в

     режиме доступности для других процессов в сети. Значение "истина"

     (.T.) определяет, что другие процессы могут иметь доступ, а значение

     "ложь" (.F.) определяет, что текущий процесс должен иметь монопольный

     доступ.  Если <совместный доступ> опущен, то текущая глобальная

     установка _SET_EXLUSIVE определяет, разрешен ли совместный доступ к

     файлам баз данных.

     <только чтение> - необязательная логическая величина, которая

     определяет, запрещены ли изменения данных в рабочей области.

     Значение "истина" (.T.) определяет запрет изменений, а "ложь"

     (.F.) - разрешение. Если аргумент <только чтение> опущен, то

     предполагается значение "ложь" (.F.).

 Возвращаемое значение
     DBUSEAREA() всегда возвращает NIL.

 Описание
     DBUSEAREA() открывает базу данных (.dbf-файл) в текущей или новой

     рабочей области.

     DBUSEAREA() выполняет те же функции, что и стандартная команда USE.

     Более подробную информацию смотрите в команде USE.

 Примечания
     ■ Текущий драйвер. Если при вызове функции DBUSEAREA() драйвер не

       определен, используется драйвер, принятый по умолчанию. Если

       прикладной программе доступны более одного драйвера, то по

       умолчанию принимается драйвер, определенный в последнем вызове

       функции DBSETDRIVER(). Если не было вызовов функции DBSETDRIVER(),

       то драйвер по умолчанию непредсказуем.

 Примеры
          DBUSEAREA(.T.,"DBFNTX","Employee")

 Файлы: Библиотека CLIPPER.LIB


See Also: DBCLOSEAREA() DBSETDRIVER() SELECT() SET() USE 



 DELETED()
 Возвращает признак, определяющий, подлежит запись удалению или нет.

------------------------------------------------------------------------------

 Синтаксис
     DELETED() --> признак удаления
 Возвращаемое значение
     DELETED() возвращает значение "истина" (.T.), если текущая запись

     помечена как удаляемая, в противном случае она возвращает значение

     "ложь" (.F.). Если в текущей рабочей области нет открытой базы

     данных, DELETED() возвращает значение "ложь" (.F.).

 Описание
     DELETED() - это функция работы с базами данных, которая определяет,

     не отмечена ли текущая запись в активной рабочей области как

     удаляемая.  Так как каждая рабочая область, имеющая открытую базу

     данных, всегда имеет текущую запись, каждая рабочая область имеет

     свое значение функции DELETED().

     По умолчанию DELETED() работает с текущей (активной) рабочей

     областью.  Однако она может работать и с пассивной рабочей областью,

     если DELETED() поместить в выражение, уточненное алиасом (смотри

     пример ниже).

     В программах функция DELETED() чаще всего используется для получения

     признака удаления записи как части условия обработки записей или для

     выдачи признака удаления как части экранной информации или данных

     отчетов.

 Примеры
    ■  В этом примере показано использование функции DELETED() в активной

       и пассивной рабочих областях:

       USE Customer NEW

       USE Sales NEW

       ? DELETED()                     // Результат: .F.

       DELETE

       ? DELETED()                     // Результат: .T.

       ? Customer->(DELETED())         // Результат: .F.

    ■  Этот пример демонстрирует, как функция DELETED() может быть

       использована для выдачи признака удаления на экран и в отчет:

       @ 1, 65 SAY IF(DELETED(), "Удалена", "Активна" )

 Файлы: Библиотека CLIPPER.LIB.


See Also: DELETE PACK RECALL SET DELETED 



 DESCEND()
 Создает значение ключа для сортировки по убыванию.

------------------------------------------------------------------------------

 Синтаксис
     DESCEND(<выражение>) --> дополнение выражения
 Аргументы
     <выражение> - это допустимое выражение символьного, логического,

     арифметического типов или типа даты. Тип memo обрабатывается как

     символьный.

 Возвращаемое значение
     DESCEND() возвращает данные того же типа, что и выражение

     <выражение> в форме дополнения, за исключением дат, которые

     возвращаются в числовой форме. Значение функции DESCEND() с

     аргументом CHR(0) - CHR(0).

 Описание
     DESCEND() - функция преобразования данных, которая возвращает

     значение аргумента <выражение> в форме дополнения. Значение

     аргумента используется в сочетании с командой INDEX для создания

     индексов, сортирующих данные по убыванию. Это достигается тем,

     что ту часть выражения в индексе, которая должна сортировать по

     убыванию значений, представляют как аргумент функции DESCEND().

     При последующем поиске при помощи команды SEEK, DESCEND() включается

     в выражение поиска.

 Примеры
    ■  В этом примере используется функция DESCEND() в выражении команды

       INDEX для создания сортировки по убыванию дат:

       USE Sales NEW

       INDEX ON DESCEND(OrdDate) TO SalesDate

    ■  Далее, DESCEND() может быть использована в команде SEEK при поиске

       значений в индексе, построенном по убыванию :

       SEEK DESCEND(dFindDate)

    ■  В этом примере показано, как создать индекс для сортировки по

       убыванию, используя данные разных типов. Ключ создается путем

       сцепления данных типа даты и символьных полей после предварительных

       преобразований.  Вместо функции DTOC() используется функция STR(),

       так как DESCEND() данные типа даты преобразует в числовое значение:

       USE Sales NEW

       INDEX ON STR( DESCEND(SaleDate)) + Salesman TO LastSale

 Файлы: Библиотека EXTEND.LIB.


See Also: FIND* INDEX SEEK 



 DEVOUT()
 Выводит значение выражения на текущее устройство.

------------------------------------------------------------------------------

 Синтаксис
     DEVOUT(<выражение>,[<цвета>]) -->NIL
 Аргументы
     <выражение> - значение для вывода на устройство

     <цвета> - необязательный аргумент, который определяет цвета для

     вывода <выражение>. Если текущее устройство - экран, то вывод

     осуществляется в заданных цветах.

     Если этот аргумент опущен, то <выражение> выводится в стандартном

     цвете текущей цветовой спецификации, заданной функцией SETCOLOR().

     <цвета> - символьное выражение, содержащее стандартную установку

     цветов. Если вы хотите задать литеральную строку цветов, то эта

     строка должна быть заключена в кавычки.

 Возвращаемое значение
     DEVOUT() всегда возвращает NIL.

 Описание
     DEVOUT() - полноэкранная функция вывода, которая выводит значение

     выражения на текущее устройство, в текущую позицию курсора или

     печатающей головки. Вызов функции DEVOUT() в сочетании с DEVPOS()

     используется в STD.CH для реализации команды @...SAY.

 Примеры
     ■ Следующий пример демонстрирует родственность функции DEVOUT() и

       команды @...SAY:

          DEVPOS(10,10)

          DEVOUT("Привет","BG+/B")

          //

          @10,10 SAY "Привет"

 Файлы: Библиотека CLIPPER.LIB


See Also: COL() DEVPOS() QOUT() ROW() SETPOS() √╒╔Б═ 



 DEVPOS()
 Перемещает курсор или головку принтера на новую позицию.

------------------------------------------------------------------------------

 Синтаксис
     DEVPOS(<номер строки>,<номер колонки>]) -->NIL
 Аргументы
     <номер строки> и <номер колонки> - новые строка и колонка позиции

     курсора или печатающей головки принтера.

 Возвращаемое значение
     DEVPOS() всегда возвращает NIL.

 Описание
     DEVPOS() - функция среды, управляющая перемещением курсора или

     печатающей головки принтера - текущего установленного устройства.

     Если устройство - экран, то DEVPOS() действует так же, как функция

     SETPOS(), то есть перемещает курсор в заданное положение и изменяет

     ROW() и COL() в соответствии с новой позицией курсора.

     Если текущее устройство устройство - принтер, то функция DEVPOS()

     перемещает головку принтера. Это достигается посредством посылки на

     принтер необходимого числа символов перевод строки и/или перевод

     страницы. Если текущее значение левой границы, установленное командой

     SET MARGIN, больше нуля, то оно добавляется к <номер колонки>. После

     того, как печатающая головка принтера займет позицию, заданную <номер

     строки> и <номер колонки>, функции PROW() и PCOL() изменят свое

     возвращающее значение.  Если или <номер строки>, или <номер колонки>

     меньше, чем текущие значения PROW() и PCOL(), печатающая головка

     принтера перемещается согласно следующим правилам:

     ■ Если <номер строки> меньше, чем PROW(), на принтер автоматически

       посылается команда перевода страницы (код CHR(12)) и необходимое

       количество символов перевод строки (CHR(10)) для перемещения

       печатающей головки принтера в положение <номер строки> на следующей

       странице.

     ■ Если <номер колонки>, включая текущее значение, установленное

       командой SET MARGIN меньше, чем PCOL(), то на принтер посылается

       команда перевод каретки (CHR(13) и необходимое число символов

       пробела для перемещения печатающей головки в положение <номер

       колонки>.

     Для того, чтобы обойти эти правила, можно перед использованием

     DEVPOS() с помощью функции SETPRC() присвоить PROW() и PCOL()

     новые значения. Более подробную информацию смотрите в SETPRC().

     Если команда SET PRINTER перенаправляет вывод с принтера в файл,

     DEVPOS() изменяет состояние файла, а не принтера.

 Файлы: Библиотека CLIPPER.LIB


See Also: DEVOUT() PCOL() PROW() SETPOS() @...SAY SET DEVICE 



 DIRECTORY()
 Создает массив с информацией о каталогах и файлах.

------------------------------------------------------------------------------

 Синтаксис
     DIRECTORY(<шаблон поиска>,[<атрибуты>]) -> массив файлов
 Аргументы
     <шаблон поиска> - определяет устройство, директорию и спецификацию

     файлов для поиска. Допустимо использование произвольных символов.

     Если аргумент <шаблон поиска> не указан, по умолчанию принимается

     (*.*).

     Аргумент <атрибуты> определяет необходимость включения в информации

     о файлах со специальными атрибутами. Аргумент <атрибуты> состоит из

     строки, содержащей один или более символов, представленных в таблице

     5-12.

     Таблица 5-12. Атрибуты функции DIRECTORY().
     ---------------------------------------------------------------------

     Атрибут       Значение
     ---------------------------------------------------------------------

     H             Включаются скрытые файлы

     S             Включаются системные файлы

     D             Включаются имена каталогов

     V             Ищется метка тома DOS. Все остальные файлы исключаются

     ---------------------------------------------------------------------

     Информация о файлах может присутствовать в подмассивах, только если

     не используется атрибут V.

 Возвращаемое значение
     DIRECTORY() возвращает массив, в котором каждый элемент является

     подмассивом, содержащим информацию об очередном файле, выбранном в

     соответствии с аргументом <шаблон поиска>. Подмассив имеет следующую

     структуру:

     Таблица 5-13. Структура подмассивов функции DIRECTORY().
     ---------------------------------------------------------------------

     Позиция          Метасимвол           Directry.ch
     ---------------------------------------------------------------------

       1               cName                 F_NAME

       2               nSize                 F_SIZE

       3               dDate                 F_DATE

       4               cTime                 F_TIME

       5               cAttributes           F_ATT

     ---------------------------------------------------------------------

     Если не найдено файлов, соответствующих <шаблон поиска>, или в

     <шаблон поиска> указан неверный маршрут доступа или спецификация

     файла, то функция DIRECTORY() возвращает пустой ({}) массив.

 Описание
     DIRECTORY() - это функция среды, которая возвращает информацию о

     файлах в текущем или заданном каталоге. Она похожа на ADIR(), но

     возвращает единственный массив вместо того, чтобы заносить значения в

     группу созданных массивов, передаваемых по ссылке.

     DIRECTORY() может быть использована для обработки групп файлов.

     Создав блок кода, который сможет обрабатывать все файлы, выбираемые в

     соответствии со значением <шаблон поиска>, можно использовать

     DIRECTORY() в комбинации с функцией AEVAL().

     Для удобства пользования элементами подмассива в комплект поставки

     Clipper входит файл описаний Directory.ch, помещаемый в директорию

     \CLIPPER\INCLUDE, определяющий имена элементов подмассива (см.

     таблицу 5-13).

 Примеры
     ■ В этом примере формируется массив информации о файлах в текущем

       каталоге, а затем распечатывается список имен этих файлов. В

       примере используются функции AEVAL() и QOUT():

          #include "Directry.ch"

          //

          aDirectory := DIRECTORY("*.*", "D")

          AEVAL( aDirectory, { | aFile | QOUT( aFile[F_NAME]) } )

 Файлы: Библиотека CLIPPER.LIB, файл описаний Directry.ch


See Also: AEVAL() CURDIR() 



 DISKSPACE()
 Возвращает размер свободного пространства на указанном диске.

------------------------------------------------------------------------------

 Синтаксис
     DISKSPACE([<номер устройства>]) --> к-во байтов
 Аргументы
     <номер устройства> - это номер устройства, где 1 - это дисковод A, 2

     - B, 3 - C и так далее. Если <номер устройства> не задан или равен 0,

     то предполагается текущее устройство.

 Возвращаемое значение
     DISKSPACE() возвращает количество свободных байтов на заданном диске

     в виде целого арифметического значения.

 Описание
     DISKSPACE() - это функция среды, которая определяет количество

     оставшихся доступных байтов на указанном диске. Она удобна, когда

     производится копирование или сортировка на другой дисковод для

     определения, имеется ли достаточно свободного места на диске для

     выполнения указанных команд. Другое применение - это использование

     функции DISKSPACE() в комбинации с функциями RECSIZE() и RECCOUNT()

     для создания процедуры сохранения файлов баз данных.

     Функция DISKSPACE() игнорирует значение устройства по умолчанию,

     установленное командой SET DEFAULT.

 Примеры
    ■  В этом примере показана функция пользователя, которая демонстрирует

       использование функции DISKSPACE() для сохранения файла базы данных

       на другом устройстве:

       FUNCTION BackUp( cTargetFile, cTargetDrive )

          LOCAL nSpaceNeeded, nTargetDrive

          //

          nSpaceNeeded = INT( RECSIZE() * LASTREC()) + HEADER() + 1)

          nTargetDrive := ASC( UPPER(cTargetDrive)) - 64

          //

          IF DISKSPACE(nTargetDrive) < nSpaceNeeded

             RETURN .F.

          ENDIF

             COPY TO (cTargetDrive + ":" + cTargetFile)

             //

          RETURN .T.

 Файлы: Библиотека EXTEND.LIB, исходный текст в EXAMPLEC.C.


See Also: LASTREC() LUPDATE() RECSIZE() 



 DISPBEGIN()
 Начинает вывод из буфера на экран.

-------------------------------------------------------------------------------

 Синтаксис
     DISPBEGIN() --> NIL
 Возвращаемое значение
     DISPBEGIN() всегда возвращает NIL.

 Описание
     DISPBEGIN() - экранная функция, сообщающая системе вывода Clipper,

     что прикладная программа собирается выполнить ряд действий на экране.

     DISPBEGIN(), используемая в сочетании с DISPEND(), позволяет системе

     вывода на экран буферизировать экранные изменения данных. Вывод на

     экран, который осуществляется после DISPBEGIN(), но перед DISPEND(),

     может накапливаться во внутренних буферах. При исполнении функции

     DISPEND() любые отложенные изменения выполняются на экране.

     Это удобно в программах, где сложные экранные изображения медленны

     и нежелательно изображение хода действий. Вызов функций DISPBEGIN()

     и DISPEND() необязателен. В них нет необходимости при нормальном

     выводе.

 Примечания
     ■ Вложенные вызовы. Вызовы DISPBEGIN() могут быть вложены. Если

       происходит несколько вызовов DISPBEGIN(), то буферизация разрешена

       до тех пор, пока происходит соответствующее количество вызовов

       DISPEND().

     ■ Гарантированные действия. Нет гарантии, что экранные изменения,

       исполняемые между DISPBEGIN() и DISPEND(), будут буферизованы -

       некоторые изменения могут стать видимыми перед вызовом DISPEND().

       Однако гарантируется видимость всех изменений после закрывающего

       вызова DISPEND().

     ■ Терминальные действия. Действия ввода с терминала, такие как

       INKEY() или READ, не следует выполнять между DISPBEGIN() и

       DISPEND(). Иначе может произойти потеря вводимой или выводимой на

       экран информации.

     ■ Несовместимые действия. Вывод на экран, осуществляемый не

       подсистемой вывода Clipper, а другими средствами (например,

       функциями из дополнительных библиотек или средствами DOS и т.п.)

       может быть несовместим с функциями DISPBEGIN() и DISPEND().

       При этом выводимые данные могут быть потеряны.

 Примеры
     ■ В этом примере буферизируется экранный вывод, модифицирующий

       изображение, а затем выводятся буферизированные данные:

       DISPBEGIN()            // Начало экранной буферизации

       //

       SETPOS(10,10)

       DISPOUT("Модификация экрана")

       SETPOS(11,10)

       DISPOUT("Еще одна модификация экрана")

       //

       DISPEND()             // Вывод буферизированной экранной информации

 Файлы: Библиотека CLIPPER.LIB


See Also: DISPEND() 



 DISPBOX()
 Формирует на экране прямоугольную рамку.

-------------------------------------------------------------------------------

 Синтаксис
     DISPBOX( <верхняя строка>, <левая колонка>,
          <нижняя строка>, <правая колонка>, [<строка рамки>],
          [<строка цвета>] ) --> NIL
 Аргументы
     <верхняя строка>, <левая колонка>, <нижняя строка>, <правая колонка>
     определяют координаты рамки. Граничные значения номеров колонок - от

     0 до MAXCOL(), граничные значения номеров строк - от 0 до MAXROW().

     Если выражения <нижняя строка> и <правая колонка> больше, чем

     значения MAXROW() и MAXCOL() соответственно, то нижний правый угол

     будет размещен за видимой частью экрана.

     <строка рамки> - числовое или символьное выражение, которое

     определяет символы изображения рамки. Если задано как числовое

     выражение, то при значении 1 рисуется одинарная рамка, а при значении

     2 - двойная рамка.  Все остальные числовые значения рисуют одинарную

     рамку.

     Если <строка рамки> - символьное выражение, то она задает символы,

     которые используются для рисования рамки. Это строка из восьми

     символов изображения границ рамки и одного символа - заполнителя.

     Если <строка рамки> определяется как один символ, то этот символ

     используется для рисования всей рамки.

     Если <строка рамки> не задана, рисуется одинарная рамка.

     <строка цвета> - определяет цвета изображаемой рамки. Если <строка

     цвета> не задана, то рамка рисуется в стандартном цвете текущей

     цветовой спецификации, заданной функцией SETCOLOR().

 Возвращаемое значение
     DISPBOX() всегда возвращает NIL.

 Описание
     DISPBOX - экранная функция, рисует рамку в заданных координатах

     экрана и в заданных цветах. Если <строка рамки> определена, DISPBOX()

     рисует рамку на экране, используя граничные и заполняющие символы.

     DISPBOX() рисует рамку, используя граничные символы из выражения

     <строка рамки>, если она задана, начиная с верхнего левого угла по

     направлению часовой стрелки, и заполняет пространство внутри рамки

     девятым символом.  Если девятый символ не задан, пространство экрана

     внутри рамки не заполняется, а существующие текст и цвет внутри рамки

     не изменяются.

     После выполнения функции DISPBOX() курсор занимает положение в

     верхнем углу рамки с координатами <верхняя строка> + 1 и <левая

     колонка> + 1.  Значения функций ROW() и COL() отражают новую позицию

     курсора.

     Различные конфигурации границ рамки определены в файле описаний

     Box.ch, помещаемом в директорию \CLIPPER5\INCLUDE.

 Примеры
     ■ Следующий пример программы рисует двойную рамку, используя числовое

       значение для определения границ рамки:

       #define B_SIBGLE 1

       #define B_DOUBLE 2

       //

       DISPBOX(1, 1, 10, 10, B_DOUBLE, "BG+/B")

     ■ В этом примере с помощью граничных символов, определенных в файле

       Box.ch, рисуется рамка с двойной линией по верхней и нижней стороне

       и одинарной линией по бокам:

          #include "Box.ch"

          DISPBOX(1, 1, 10, 10, B_SINGLE_DOUBLE, "BG+/B")

     Файлы: Библиотека CLIPPER.LIB, файл описаний Box.ch.


See Also: @...BOX @...TO ▐А╔╒╓╝ёЮ═Д╗╙═ √╒╔Б═ 



 DISPEND()
 Выводит буферизованные экранные изменения.

-------------------------------------------------------------------------------

 Синтаксис
     DISPEND() --> NIL
 Возвращаемое значение
     DISPEND() всегда возвращает NIL.

 Описание
     DISPEND() - экранная функция, которая сообщает подсистеме вывода

     Clipper, что прикладная программа закончила выполнение ряда

     буферизируемых действий с экраном.

     DISPEND(), используемая в сочетании с DISPBEGIN(), позволяет

     подсистеме вывода буферизировать экранные изменения данных.

     Это может быть важно для программ, где сложные экранные изображения

     медленны и нежелательно изображение хода действий.

     Более подробную информацию смотрите в DISPBEGIN().

 Примеры
     ■ В этом примере буферизируется экранный вывод, модифицирующий

       изображение, а затем выводятся буферизированные данные:

       DISPBEGIN()              // Начало экранной буферизации

       //

       SETPOS(10,10)

       DISPOUT("Модификация экрана")

       SETPOS(11,10)

       DISPOUT("Еще одна модификация экрана")

       //

       DISPEND()               // Вывод буферизированной экранной информации

 Файлы: Библиотека CLIPPER.LIB


See Also: DISPBEGIN() 



 DISPOUT()
 Выводит значение на экран.

------------------------------------------------------------------------------

 Синтаксис
     DISPOUT(<выражение>, [<строка цвета>]) --> NIL
 Аргументы
     <выражение> - значение для вывода.

     <строка цвета> - необязательный аргумент, который определяет цвет для

     вывода результата вычисления <выражение>.  При его отсутствии

     <выражение> выводится с использованием стандартного цвета текущей

     цветовой спецификации, заданной функцией SETCOLOR(). <строка цвета> -

     символьное выражение, определяющее стандартный цвет. При задании

     цвета в литеральной форме строка должна быть заключена в кавычки.

 Возвращаемое значение
     DISPOUT() всегда возвращает NIL.

 Описание
     DISPOUT() - функция простого вывода, выводящая значение вычисляемого

     выражения на экран в текущую позицию курсора. Эта функция не зависит

     от режима, установленного командой SET DEVICE - вывод всегда

     производится на экран.

 Примеры
     ■ Следующий пример, взятый из файла Getsys.prg, демонстрирует, как

       DISPOUT() может быть использована для выполнения полноэкранного

       вывода, не зависящего от установки SET DEVICE. Заметим, что позиция

       курсора сохраняется и восстанавливается использованием функций

       ROW(), COL() и SETPOS():

          STATIC PROCEDURE ShowScoreboard

             LOCAL nRow, nCol

             IF ( SET(_SET_SCOREBOARD) )

                nRow := ROW()

                nCol := COL()

                SETPOS( SCORE_ROW, SCORE_COL )

                DISPOUT( IF(SET(_SET_INSERT), "Ins", "  ") )

                SETPOS(nRow, nCol)

             ENDIF

             RETURN

 Файлы: Библиотека CLIPPER.LIB


See Also: COL() OUTSTD() QOUT() ROW() SETPOS() √╒╔Б═ 



 DOSERROR()
 Возвращает номер последней ошибки DOS.

------------------------------------------------------------------------------

 Синтаксис
     DOSERROR([<новый код ошибки>]) --> код ошибки
 Аргументы
     <новый код ошибки> - если задан, определяет значение, возвращаемое

     DOSERROR(). Значение должно быть числовой величиной, которая

     отображает номер ошибки DOS.

 Возвращаемое значение
     DOSERROR() возвращает номер ошибки DOS в виде целого арифметического

     значения.

 Описание
     DOSERROR() - это функция обработки ошибок, которая возвращает код

     последней ошибки DOS, связанный с активизацией блока ошибок времени

     выполнения.

     При возникновении ошибки в процессе выполнения программы, если это

     ошибка DOS, функция DOSERROR() примет значение ее кода. Это значение

     сохранится до возникновения следующей ошибки. Если возникшая ошибка

     не является ошибкой DOS, DOSERROR() примет значение 0. При

     возникновении ошибок в процессе низкоуровневой обработки файлов

     значение функций FERROR() и DOSERROR() одинаковы.

     Полный список кодов ошибок DOS и их описание можно найти в приложении

     Г книги "Программирование и утилиты".

 Файлы: Библиотека CLIPPER.LIB.


See Also: ERRORBLOCK() FERROR() 



 DOW()
 Преобразует значение даты в числовое значение дня недели.

------------------------------------------------------------------------------

 Синтаксис
     DOW(<дата>) --> номер дня
 Аргументы
     <дата> - это значение даты, подлежащее преобразованию.

 Возвращаемое значение
     DOW() возвращает номер дня недели в виде числа в пределах от одного

     до семи. Первый день недели - это воскресенье, последний - суббота.

     Если <дата> имеет пустое значение, DOW() возвращает нуль.

 Описание
     DOW() - это функция преобразования даты, которая преобразует значение

     даты в число, идентифицирующее день недели. Функция полезна при

     выполнении расчетов над днями недели. Функция DOW() похожа на функцию

     CDOW(), которая возвращает день недели в виде строки символов вместо

     числа.

 Примеры
    ■  Следующие примеры показывают работу функций CDOW() и DOW():

       ? DATE()                  // Результат: 09/01/89

       ? DOW(DATE())             // Результат: 3

       ? CDOW(DATE())            // Результат: Вторник

       ? DOW(DATE() - 2)         // Результат: 1

       ? CDOW(DATE() - 2)        // Результат: Воскресенье

    ■  В этом примере показана функция пользователя, которая использует

       DOW() для расчета даты последнего понедельника от любой другой

       даты:

       FUNCTION LastMonday( dDate )

          RETURN (dDate - DOW(dDate) + 2)

 Файлы: Библиотека CLIPPER.LIB.


See Also: CDOW() DATE() DAY() 



 DTOC()
 Преобразует значение даты в символьную строку.

------------------------------------------------------------------------------

 Синтаксис
     DTOC(<дата>) --> строка-дата
 Аргументы
     <дата> - это дата, значение которой преобразуется.

 Возвращаемое значение
     DTOC() возвращает дату, представленную в виде строки символов.

     Возвращаемое значение форматируется с учетом установленного текущего

     формата даты. По умолчанию принимается формат мм/дд/гг. Нулевая дата

     преобразуется в строку пробелов, равную длине, принятой для формата

     даты.

 Описание
     DTOC() - функция преобразования даты, которая используется, когда

     нужно выделить дату в формате, установленном командой SET DATE в

     качестве элемента символьного выражения (например, при выводе меток).

     Если требуется специальный формат даты, вы можете использовать

     функцию TRANSFORM() или соответствующее выражение. Если вы включаете

     дату как элемент символьного выражения в индекс, для преобразования

     даты необходимо использовать DTOS() вместо DTOC().

 Примеры
    ■  Следующие примеры показывают применение функции DTOC():

       ? DATE()                     // Результат: 09/01/90

       ? DTOC(DATE())               // Результат: 09/01/90

       ? "Сегодня " + DTOC(DATE())  // Результат: Сегодня 09/01/90

 Файлы: Библиотека CLIPPER.LIB.


See Also: CTOD() DATE() DTOS() SET CENTURY SET DATE 



 DTOS()
 Преобразует значение даты в строку символов формата ггггммдд.

------------------------------------------------------------------------------

 Синтаксис
     DTOS(<дата>) --> строка-дата
 Аргументы
     <дата> - преобразуемое значение даты.

 Возвращаемое значение
     DTOS() возвращает строку длиной в 5 символов в формате ггггммдд.

     Если значение аргумента <дата> имеет нулевое значение, (CTOD("")),

     DTOS() возвращает строку из восьми пробелов. Формат возвращаемой

     строки не зависит от текущей установки формата командой SET DATE.

 Описание
     DTOS() - это функция преобразования даты, которая используется при

     создании выражений индексов, содержащих значения даты, в строку

     символов, которая может быть сцеплена с какими-либо другими

     символьными выражениями.  Структура возвращаемого значения - всегда

     ггггммдд.

 Примеры
    ■  Следующие примеры показывают использование функции DTOS() в

       сочетании с другими функциями:

       ? DATE()                     // Результат: 09/01/90

       ? DTOS(DATE())               // Результат: 19900901

       ? LEN(DTOS(CTOD("")))        // Результат: 8

    ■  Этот пример демонстрирует, как создать с использованием DTOS()

       индекс, включающий в себя комбинацию даты и символьного ключа:

       USE Sales NEW

       INDEX ON DTOS(Date) + Salesman TO DateName

 Файлы: Библиотека CLIPPER.LIB.


See Also: CTOD() DATE() DTOC() INDEX 



 EMPTY()
 Определяет, является ли результат выполнения выражения пустым.

------------------------------------------------------------------------------

 Синтаксис
     EMPTY(<выражение>) --> лог. значение признака
 Аргументы
     <выражение> - выражение любого типа.

 Возвращаемое значение
     EMPTY() возвращает значение "истина" (.T.), если результат выражения

     имеет пустое значение, в противном случае она возвращает "ложь"

     (.F.).  Критерии, по которым определяется пустое значение, зависят

     от типа данных выражения <выражение> в соответствии со следующими

     правилами:

     Таблица 5-14. Список пустых значений .
     ---------------------------------------------------------------------

     Тип данных       Критерий
     ---------------------------------------------------------------------

     массив           нулевая длина

     символ           пробел, символ табуляции, CR/LF или пустая строка

     число            0

     дата             NULL( CTOD("") )

     логические       "ложь" (.F.)

     MEMO             то же, что и символ

     NIL              NIL

     ---------------------------------------------------------------------

 Описание
     Функция EMPTY() достаточно универсальна и поэтому имеет несколько

     применений. Она может быть использована для анализа, когда

     пользователь вводит значения в GET-объект перед совершением изменений

     в файле базы данных. Она также может быть использована для анализа,

     не содержит ли формальный параметр NIL или он не задан. И, наконец,

     она может быть использована для проверки массива на нулевую длину.

 Примеры
    ■  Следующие примеры показывают использование функции EMPTY() для

       различных целей:

       ? EMPTY(SPACE(5)), EMPTY("")          // Результат: .T. .T.

       ? EMPTY(0), EMPTY(CTOD(""))           // Результат: .T. .T.

       ? EMPTY(.F.), EMPTY(NIL)              // Результат: .T. .T.

    ■  Этот пример использует функцию EMPTY() для анализа, вводит ли

       пользователь значение в первый GET-объект перед записью нового

       значения в файл базы данных :

       LOCAL cCust := SPACE(15), nAmount := 0

       USE Sales NEW

       @ 10, 10 GET cCust

       @ 11, 10 GET nAmount PICTURE "999.99"

       READ

       //

       IF !EMPTY(cCust)

          APPEND BLANK

          REPLACE Sales->Cust WITH cCust, Sales->nAmount WITH nAmount

       ENDIF

    ■  Этот пример использует функцию EMPTY() как часть предложения VALID

       для усиления контроля пользователя при вводе в GET-объект нового

       значения:

       LOCAL cCode := SPACE(5)

       @ 2, 5 SAY "Введите код" GET cCode VALID !EMPTY(cCode)

       READ

 Файлы: Библиотека CLIPPER.LIB.


See Also: LEN() 



 EOF()
 Определяет момент перехода за последнюю логическую запись файла базы данных.

------------------------------------------------------------------------------

 Синтаксис
     EOF() --> признак конца файла
 Возвращаемое значение
     EOF() возвращает значение "истина" (.T.) при попытке переместить

     указатель записи за последнюю логическую запись файла базы данных,

     в остальных случаях она возвращает значение "ложь" (.F.). Если файл

     базы данных не открыт в текущей рабочей области, EOF() возвращает

     значение "ложь" (.F.). Если текущий файл базы данных не содержит ни

     одной логической записи, EOF() возвращает значение " истина" (.T.).

 Описание
     EOF() - это функция работы с базами данных, которая используется для

     проверки, не достиг ли указатель записи конца файла при его движении

     вперед по файлу базы данных. Все команды, передвигающие указатель

     записи, могут изменять значение EOF().

     Наиболее типичным случаем использования EOF() является ее включение

     в качестве аргумента условия <лог. условие> конструкции DO WHILE при

     последовательной обработке записей файла базы данных. В этом случае

     <лог.  условие> должно включать проверку на .NOT.EOF(), заставляя

     цикл завершаться в том случае, когда EOF() возвращает значение

     "истина" (.T.).

     Функции EOF() и FOUND() могут быть взаимозаменяемыми при проверке

     успешности выполнения команд SEEK, FIND или LOCATE. Однако в этом

     случае более предпочтительной является функция FOUND().

     Когда функция EOF() возвращает значение "истина" (.T.), указатель

     записи устанавливается на значение LASTREC() + 1 независимо от того,

     было ли активно предложение SET FILTER или командой SET DELETED

     установлен режим ON. При дальнейших попытках передвижения указателя

     записи вперед значение EOF() будет оставаться неизменным и ошибки

     времени выполнения не будет.  Значение "истина" (.T.), установленное

     функцией EOF(), не изменится до следующей попытки передвижения

     указателя записи.

     По умолчанию функция EOF() работает с файлом базы данных в текущей

     (активной) рабочей области. Однако она может быть использована с

     файлом базы данных пассивной рабочей области. В этом случае EOF()

     должна быть частью выражения, уточненного алиасом (смотри пример

     ниже).

 Примеры
    ■  Этот пример демонстрирует использование функции EOF() при свободном

       перемещении указателя записи по файлу базы данных:

       USE Sales

       GO BOTTOM

       ? EOF()          // Результат: .F.

       SKIP

       ? EOF()          // Результат: .T.

    ■  Этот пример использует выражение, уточненное алиасом при просмотре

       значения функции EOF() в пассивной рабочей области:

       USE Sales NEW

       USE Customer NEW

       ? Sales->(EOF())

       ? Customer->(EOF())

    ■  Этот пример иллюстрирует, как функция EOF() может быть использована

       в качестве части условия при последовательных операциях над файлом

       базы данных:

       USE Sales INDEX CustNum NEW

       DO WHILE !EOF()

          nOldCust = Sales->CustNum

          nTotalAmount := 0

          DO WHILE nOldCust = Sales->CustNum .AND. (!EOF())

             ? Sales->CustNum, Sales->Description, Sales->SaleAmount

             nTotalAmount += Sales->SaleAmount

             SKIP

          ENDDO

          ? "Общий итог :", nTotalAmount

       ENDDO

 Файлы: Библиотека CLIPPER.LIB.


See Also: BOF() FOUND() LASTREC() GO LOCATE SEEK SKIP 



 ERRORBLOCK()
 Отправляет блок кода на выполнение при возникновении ошибки времени

 выполнения.

------------------------------------------------------------------------------

 Синтаксис
     ERRORBLOCK([<блок обработки ошибки>]) --> текущий блок обработки ошибки
 Аргументы
     <блок обработки ошибки> - это блок кода, выполняющийся в случае

     возникновении ошибки времени выполнения. При этом <блок обработки

     ошибки> получает от системы в качестве аргумента ERROR-объект.

 Возвращаемое значение
     ERRORBLOCK() возвращает текущий блок кода обработки ошибки. Если с

     начала работы программы не было ни одного отправленного блока кода,

     ERRORBLOCK() возвращает блок кода для обработки ошибки, принятый по

     умолчанию.

 Описание
     ERRORBLOCK() - это функция обработки ошибок, определяющая обработчик

     ошибок, который выполняется при возникновении ошибки времени

     выполнения.  Обработчик ошибок описывается в виде блока кода в

     следующей форме:

     { | <ERROR-объект> | <список выражений>, ... }

     При этом <ERROR-объект> - это ERROR-объект, содержащий информацию

     об ошибке. Для получения информации об ошибке вместе с блоком кода

     в ERROR объект могут быть переданы соответствующие сообщения.

     Возвратив значение "истина" (.T.), блок обработки ошибки пытается

     повторно выполнить операцию, приведшую к ошибке, после чего

     возвращает значение "ложь" (.F.).

     Блок кода, обрабатывающий ошибку, может быть описан как список

     выражений или как вызов функции пользователя. Вызов из блока кода

     функции пользователя более предпочтителен, так как в этом случае

     можно вместо выражений использовать операторы и команды Clipper для

     обработки ошибок.

     Обычным является прием программирования, когда программа содержит

     управляющую структуру BEGIN SEQUENCE, и при возникновении ошибки вы

     хотите управление передать командой BREAK на первую команду

     предложения RECOVER.  Предполагается, что блок обработки ошибок может

     использоваться с управляющей структурой BEGIN SEQUENCE...END. При

     помощи блока обработки ошибок можно контролировать работу устройств,

     обычных ошибок и ошибок низшего уровня, так как это - универсальный

     механизм восстановления.

     Если требуются нестандартные действия по обработке ошибки, необходимо

     определить BEGIN SEQUENCE и затем командой BREAK передать управление

     на первый оператор предложения RECOVER, возвратив ERROR-объект для

     локальной обработки ( смотри пример ниже ).

     Если при помощи ERRORBLOCK() не было определено ни одного блока кода

     <блок обработки ошибки> и возникла ошибка времени выполнения,

     выполнится блок обработки ошибок, заданный по умолчанию. При этом на

     экран будет выдано сообщение об ошибке, ERRORLEVEL() примет значение

     1, после чего выполнится команда QUIT.

     После того, как ERRORBLOCK() возвратит текущий блок обработки ошибок,

     появляется возможность определить блок обработки ошибок с последующим

     его восстановлением после того, как завершатся операции. И еще,

     важным свойством обработчиков ошибок, описываемых как блоки кода,

     является тот факт, что они могут быть переданы процедурам и функциям

     пользователя и могут быть их возвращаемыми значениями.

     За более подробной информацией о структуре и операциях ERROR-объекта

     обращайтесь в раздел "Error класс" в главе " Стандартные классы".

 Примеры
    ■  Следующий фрагмент программы показывает, как блок обработки ошибок

       передан и затем вызван при возникновении ошибки внутри управляющей

       структуры BEGIN SEQUENCE:

       LOCAL bErrorHandler, bLastHandler, objError

       bErrorHandler := { | objError | MyErrorHandler( objError ) }

       //

       bLastHandler := ERRORBLOCK( bErrorHandler )

       // Сохранить текущий обработчик

       BEGIN SEQUENCE

          ...

          ...<операторы>

          ...

       RECOVER USING objErrorInfo // Принять объект-ошибку из BREAK

          ...

          ...<операторы восстановления>

          ...

       END

       ERRORBLOCK(bLastHandler) // Восстановить обработчик

       RETURN

     FUNCTION MyErrorHandler( objError )

       //

       BREAK objError // Возвратить объект-ошибку в RECOVER

       RETURN NIL

 Файлы: Библиотека CLIPPER.LIB.


See Also: BEGIN SEQUENCE 



 ERRORLEVEL()
 Устанавливает код завершения Clipper-программы.

------------------------------------------------------------------------------

 Синтаксис
     ERRORLEVEL([<код завершения>]) --> текущий код завершения
 Аргументы
     <код завершения> - устанавливает новый код завершения. Он может иметь

     значение от 0 до 255. Значение при запуске по умолчанию равно 0. Если

     аргумент не задан, ERRORLEVEL() сообщает текущий код завершения, не

     присваивая нового значения.

 Возвращаемое значение
     ERRORLEVEL() возвращает текущий код завершения Clipper как числовое

     значение, если он был установлен путем использования ERRORLEVEL() с

     аргументом; в противном случае она возвращает нуль.

 Описание
     ERRORLEVEL() является функцией среды с двойным назначением.

     Она возвращает текущий код завершения Clipper и необязательно

     устанавливает новый код завершения. Код завершения является

     значением, установленным дочерним процессом, чтобы родительский

     процесс мог проверить состояние завершения дочернего процесса.

     Типичный случай - когда родительским процессом является DOS, а

     дочерним процессом - прикладная программа. Код завершения может

     быть получен с помощью команды DOS ERRORLEVEL или прерывания

     INT 21 функции 4Dh.

     При завершении Clipper-программы код завершения устанавливается в 1,

     если процесс заканчивается фатальной ошибкой. При нормальном

     завершении программы код завершения устанавливается в нуль или в

     значение последней ERRORLEVEL(), установленное в программе.

     Обычно устанавливают код завершения при помощью ERRORLEVEL(), чтобы

     указать тип ошибки программе, которая вызвала текущую программу

     Clipper.  В большинстве случаев это командный файл прикладной

     программы. Здесь проверяется код завершения путем использования

     команды DOS ERRORLEVEL. За более подробной информацией обращайтесь к

     руководству по DOS.

 Примечание
     ■ ERRORLEVEL() не корректируется после того, как завершается команда

       RUN. Для получения кода завершения вызванной программы необходимо

       создать подпрограмму на Ассемблере или Си, которая запрашивает код

       завершения дочернего процесса, используя прерывание INT 21, функция

       4DH. Для получения более полной информации следует обратиться к

       техническому руководству по DOS.

 Примеры
    ■  В примере показано сохранение текущего кода завершения Clipper и

       последующая установка нового значения:

       nOldCode = ERRORLEVEL()   // Прочитать текущую установку ошибки

       ERRORLEVEL(1)             // Установить новое значение

    ■  Этот пример показывает использование ERRORLEVEL() для установки

       кода завершения, который может быть проверен родительским

       процессом:

       #define ERR_FILE_MISSING 255

       #define ERR_POST_INCOMPLETE 254

       //

       IF !FILE("Sysfile.dbf")

          @ 0, 0

          @ 1, 0

          @ 0, 0 SAY "Фатальная ошибка: Файл отсутствует... завершение"

          ERRORLEVEL(ERR_FILE_MISSING)

          QUIT

       ENDIF

 Файлы: Библиотека CLIPPER.LIB.


See Also: QUIT 



 EVAL()
 Выполняет блок кода.

------------------------------------------------------------------------------

 Синтаксис
     EVAL(<блок кода>,[<список аргументов>])
       --> значение последнего выражения
 Аргументы
     <блок кода> является выполняемым блоком кода.

     <список аргументов> является списком аргументов, которые посылаются в

     блок кода перед его выполнением.

 Возвращаемое значение
     EVAL() возвращает значение последнего выражения в блоке. Блок кода

     может возвращать значение любого типа.

 Описание
     EVAL() является функцией обработки блока кода. Это наиболее мощное

     средство в системе Clipper для выполнения блоков кода. Блок кода

     является особым значением данных, которое относится к части

     компилированного кода программы. Для получения дополнительной

     информации по блокам кода читайте главу "Основные концепции".

     Для выполнения блока кода нужно вызвать функцию EVAL(), передав ей

     блок кода и набор параметров. Параметры передаются блоку перед его

     выполнением. Блоки кода могут представлять собой последовательность

     выражений, разделенных запятыми. Когда блок кода выполняется,

     возвращаемым значением является значение последнего выражения в

     блоке.

     Блок кода обычно компилируется при компиляции Clipper-программы.

     Однако бывают случаи, когда во время выполнения программы возникает

     необходимость компилировать блок кода из символьной строки.

     (Например, при использовании оператора (&)).

     EVAL() часто используется для создания функций - итераторов. Это

     такие функции, которые применяют блок к каждому элементу структуры

     данных. AEVAL(), ASORT(), ASCAN() и DBEVAL() являются функциями -

     итераторами.  AEVAL(), например, выполняет блок для каждого элемента

     в массиве.

 Примеры
    ■  В примере показано создание блока кода:

       bBlock := { |nArg| nArg + 1 }

       ? EVAL(bBlock, 1)                     // Результат: 2

    ■  В следующем примере демонстрируется, как может компилироваться блок

       кода во время выполнения с помощью использования оператора (&):

       bBlock := &("{ |nArg| nArg + 1 }")    // Транслировать строку блока

       ? EVAL(bBlock, 1)                     // Выполнить блок

 Файлы: Библиотека CLIPPER.LIB.


See Also: AEVAL() ASORT() ASCAN() DBEVAL() 




 EXP()
 Вычисляет e в степени x.

------------------------------------------------------------------------------

 Синтаксис
     EXP(<значение>) --> е в степени <значение>
 Аргументы
     <значение> - показатель степени, в которую необходимо возвести e.

 Возвращаемое значение:

     EXP() возвращает числовое значение, равное е в заданной степени.

 Описание
     EXP() является математической функцией, которая вычисляет е**x,

     где е - основание натурального логарифма, а х - числовое значение.

     Максимальное значение выражения <значение> равно 45.  При больших

     значениях экспоненты происходит числовое переполнение.  EXP() и LOG()

     являются взаимно обратными функциями. Число знаков, выводимых на

     дисплей после десятичной точки, определяется командой SET DECIMALS,

     при этом текущее значение SET FIXED не учитывается.

 Примеры
    ■  В примере демонстрируется несколько вызовов EXP():

       ? EXP(1)                  // Результат: 2.72

       SET DECIMALS TO 10

       ? EXP(1)                  // Результат: 2.7182818285

       ? LOG(EXP(1))             // Результат: 1.0000000000

 Файлы: Библиотека CLIPPER.LIB.


See Also: LOG() SET DECIMALS SET FIXED 



 FCLOSE()
 Закрывает открытый файл и записывает на диск буфер DOS.

------------------------------------------------------------------------------

 Синтаксис
     FCLOSE(<номер файла>) --> признак ошибки
 Аргументы
     <номер файла> является номером файла, предварительно полученным из

     FOPEN() и FCREATE().

 Возвращаемое значение
     FCLOSE() возвращает "ложь"(.F.), если происходит ошибка при записи, в

     противном случае она возвращает "истину"(.Т.).

 Описание
     FCLOSE() является функцией обработки файлов низшего уровня, которая

     используется для закрытия двоичных файлов и чтобы обеспечить запись

     буферов DOS на диск. Если операция "неуспешна", FCLOSE() возвращает

     ложь" (.F.).  Для установления точной причины "неуспеха" может быть

     использована функция FERROR(). Например, при попытке использовать

     FCLOSE() с неправильным значением номера файла возвращает "ложь"

     (.F.), a FERROR() возвращает код ошибки 6 DOS, "invalid handle".

     Смотрите полный список кодов ошибок в описании FERROR().

     ---------------------------------------------------------------------

     . Предупреждение
     Данная функция позволяет осуществлять доступ низкого уровня к файлам

     и устройствам DOS. Она должна использоваться чрезвычайно осторожно и

     требует хороших знаний операционной системы.

     ---------------------------------------------------------------------

 Примеры
    ■  В следующем примере показано использование FCLOSE() для закрытия

       недавно созданного файла и выведение сообщения об ошибке, если его

       закрытие завершилось аварийно.

       #include "Fileio.ch"

       //

       nHandle = FCREATE("Testfile", FC_NORMAL)

       IF !FCLOSE(nHandle)

          ? "Ошибка закрытия файла, номер ошибки : ", FERROR()

       ENDIF

 Файлы: Библиотека CLIPPER.LIB.


See Also: FCREATE() FERROR() FOPEN() 



 FCOUNT()
 Возвращает число полей записи текущего (.dbf) файла.

------------------------------------------------------------------------------

 Синтаксис
     FCOUNT() --> число полей
 Возвращаемое значение
     FCOUNT() возвращает число полей в файле базы данных, открытом в

     текущей рабочей области как целое числовое значение. Если нет

     открытого файла базы данных, FCOUNT() возвращает нуль.

 Описание
     FCOUNT() является функцией базы данных. Она используется в прикладных

     программах, настраиваемых на базы данных с разной структурой записей.

     К их числу относятся программы с настраиваемым вводом/выводом и

     программы отчетов.

     Обычно функция FCOUNT() используется для установления верхнего

     предела для цикла FOR...NEXT или DO WHILE, который обрабатывает один

     файл за один раз. По умолчанию FCOUNT() обрабатывает файл в текущей

     (активной) рабочей области. Но если ее использовать как элемент

     выражения, уточненного алиасом, можно получить данные о количестве

     полей записи файла базы данных в пассивной рабочей области.

 Примеры
    ■  Пример иллюстрирует, как FCOUNT() возвращает число полей в текущей

       и пассивной рабочей области:

       USE Sales NEW

       USE Customer NEW

       ? FCOUNT()                   // Результат: 5

       ? Sales->(FCOUNT())          // Результат: 8

    ■  В данном примере показано, как использовать FCOUNT(), чтобы описать

       массив для последующей загрузки в него информации о полях:

       LOCAL aFields := ARRAY(FCOUNT())

       AFIELDS(aFields)

    ■  В данном примере показано использование FCOUNT() как верхнего

       предела цикла FOR...NEXT по списку полей записи файла текущей

       рабочей области:

       LOCAL nField

       USE Sales NEW

       FOR nField := 1 TO FCOUNT()

          ? FIELD(nField)

       NEXT

 Файлы: Библиотека CLIPPER.LIB.


See Also: AFIELDS()* FIELDNAME() TYPE() 



 FCREATE()
 Создает и/или сокращает двоичный файл до нулевой длины.

------------------------------------------------------------------------------

 Синтаксис
     FCREATE(<имя файла>, [<атрибут>]) --> номер файла
 Аргументы
     <имя файла> является именем файла, подлежащего созданию. Если файл

     уже существует, его длина сокращается до нуля без предупреждения.

     <атрибут> является одним из атрибутов двоичного файла, представленных

     в таблице ниже. Если этот аргумент пропущен, то его значение по

     умолчанию равно нулю.

     Таблица 5-15. Атрибуты двоичного файла.
     ---------------------------------------------------------------------

     Значение   Fileio.ch   Атрибут     Описание
     ---------------------------------------------------------------------

     0          FC_NORMAL   Обычный     Создает обычный файл, доступный для

                                        чтения/записи (по умолчанию)

     1          FC_READONLY Только для  Создает файл только для чтения

                              чтения

     2          FC_HIDDEN   Невидимый   Создает невидимый файл

     4          FC_SYSTEM   Системный   Создает системный файл

     ---------------------------------------------------------------------

 Возвращаемое значение
     FCREATE() возвращает номер созданного нового двоичного файла DOS в

     диапазоне от 0 до 65535. Если в процессе создания файла происходит

     ошибка, FCREATE() возвращает значение (-1), а функция FERROR()

     устанавливается на соответствующий код ошибки.

 Описание
     FCREATE() является функцией обработки файлов низкого уровня, которая

     либо создает новый файл, либо открывает существующий файл и обрезает

     его до нулевой длины. Если файл с именем <имя файла> не существует,

     он создается и открывается для записи. Если же он существует и может

     быть открыт для записи, то сокращается до нулевой длины. Если его

     нельзя открыть для записи, FCREATE() возвращает значение (-1), а

     FERROR() устанавливается на соответствующий код ошибки.

     Если функция FCREATE() успешно создает новый файл, он остается на

     все время работы до его закрытия доступным для ввода/вывода. Атрибут

     файла, устанавливаемый с помощью аргумента <атрибут>, подсоединяется

     к файлу при его закрытии, разрешая таким образом запись в новый

     созданный файл, даже если он был создан только для чтения. Список

     режимов доступа приводится в описании функции FOPEN().

     Поскольку доступ других функций к открытому файлу производится через

     присвоенный ему номер, возвращаемое значение функции FCREATE()

     необходимо всегда переносить в переменную памяти.

     Так же, как и на остальные функции обработки файлов, на функцию

     FCREATE() не влияют установки DEFAULT и PATH. Если явно не установлен

     маршрут, созданные файлы она размещает в текущей директории.

     ---------------------------------------------------------------------

     . Предупреждение
     Данная функция позволяет осуществлять доступ низкого уровня к файлам

     и устройствам DOS. Она должна использоваться чрезвычайно осторожно и

     требует хороших знаний операционной системы.

     ---------------------------------------------------------------------

 Примеры
    ■  В следующем простом примере показано создание файла, называемого

       Testfile, и его открытие для чтения и записи:

       #include "Fileio.ch"

       //

       IF (nHandle := FCREATE("Testfile", FC_NORMAL)) = -1

          ? "Файл не может быть создан: " FERROR()

          BREAK

       ELSE

          FWRITE(nHandle, "Привет Вам")

          FCLOSE(nHandle)

       ENDIF

 Файлы: Библиотека CLIPPER.LIB, файл описаний Fileio.ch.


See Also: FCLOSE() FERROR() FOPEN() 



 FERASE()
 Удаляет файл с диска.

------------------------------------------------------------------------------

 Синтаксис
     FERASE(<имя файла>) --> признак завершения
 Аргументы
     <имя файла> является именем файла, подлежащего удалению с диска.

     Кроме имени самого файла, аргумент может содержать маршрут доступа,

     включая имя устройства и расширение файла.

 Возвращаемое значение
     При аварийном завершении FERASE() возвращает (-1) и 0, если удаление

     файла прошло успешно. В случае аварийного завершения функции для

     определения характера ошибки может быть использована функция

     FERROR().

 Описание
     FERASE() является функцией обработки файлов. Она удаляет указанный

     файл с диска. FERASE() аналогична команде ERASE, с той разницей, что

     она возвращает признак завершения и может использоваться как элемент

     выражения.  Когда вызывается FERASE(), <имя файла> удаляется с диска

     только в том случае, если находится в текщей DOS директории,

     специфицированной как часть имени файла. Если путь доступа к

     удаляемому файлу не задан явно в аргументе <имя файла>, поиск

     удаляемого файла производится в текущей директории, так как установки

     SET DEFAULT и SET PATH на работу функции не влияют.

     ---------------------------------------------------------------------

     . Предупреждение
     Файлы должны быть закрыты перед стиранием с помощью FERASE().

     ---------------------------------------------------------------------

 Примеры
    ■  В данном примере показано, как удалить набор файлов, имена которых

       совпадают с произвольным шаблоном:

       #include "Directry.ch"

       AEVAL(DIRECTORY("*.BAK"), { | aFile | FERASE(aFile[F_NAME]) })

    ■  В следующем примере показано удаление файла и последующая выдача

       сообщения, если операция завершилась аварийно:

       IF FERASE("AFile.txt") = -1

          ? "Ошибка удаления файла: ", FERROR()

          BREAK

       ENDIF

 Файлы: Библиотека CLIPPER.LIB.


See Also: FERROR() FRENAME() CLOSE ERASE RENAME 



 FERROR()
 Проверяет наличие ошибок обработки двоичных файлов.

------------------------------------------------------------------------------

 Синтаксис
     FERROR() --> код ошибки
 Возвращаемое значение
     FERROR() возвращает код ошибки DOS выполнения последней операции над

     файлом в виде целого числа. Если ошибки не было, FERROR() возвращает

     0.

     Таблица 5 -16. Значения кодов ошибок, возвращаемые FERROR()
     ---------------------------------------------------------------------

     Ошибка     Значение
     ---------------------------------------------------------------------

     0          Завершение успешное

     2          Файл не найден

     3          Маршрут не найден

     4          Открыто слишком много файлов

     5          Доступ невозможен

     6          Ошибочное управление

     8          Недостаточно памяти

     15         Ошибочно задан дисковод

     19         Попытка осуществить запись на диск, защищенный от записи

     21         Дисковод не готов

     23         Ошибка CRC в данных

     29         Ошибка записи

     30         Ошибка чтения

     32         Нарушение совместного использования

     33         Нарушение защиты

     ---------------------------------------------------------------------

 Описание
     FERROR() является функцией обработки файлов низкого уровня. Она

     используется для уточнения ошибки DOS после применения какой-либо из

     функций обработки файлов. К этим функциям относятся: FCLOSE(),

     FCREATE(), FERASE(), FOPEN(), FREAD(), FREADSTR() и FRENAME().

     Функция FERROR() сохраняет свое значение до следующего выполнения

     вышеуказанных функций.

     ---------------------------------------------------------------------

     . Предупреждение
     Данная функция позволяет осуществлять доступ низкого уровня к файлам

     и устройствам DOS. Она должна использоваться чрезвычайно осторожно и

     требует хороших знаний операционной системы.

     ---------------------------------------------------------------------

 Примеры
    ■  В следующем примере показано, как проверить при помощи функции

       FERROR() успешность создания файла:

       #include "Fileio.ch"

       //

       nHandle = FCREATE("Temp.txt", FC_NORMAL)

       IF FERROR() != 0

          ? "Невозможно открыть файл, ошибка DOS: ", FERROR()

       ENDIF

 Файлы: Библиотека CLIPPER.LIB.


See Also: DOSERROR() FCLOSE() FCREATE() FOPEN() FWRITE() 



 FIELDBLOCK()
 Создает блок кода для данного поля базы данных.

------------------------------------------------------------------------------

 Синтаксис
     FIELDBLOCK(<поле базы>)  --> блок кода
 Аргументы
     <поле базы> - имя поля базы данных.

 Возвращаемое значение
     FIELDBLOCK() возвращает блок кода, предназначенный для либо

     присваивания нового значения, либо считывания текущего значение

     данного поля.

 Описание
     FIELDBLOCK() - функция баз данных, создающая блок кода, при

     выполнении которого функцией EVAL() с аргументом, значение аргумента

     присваивается <поле базы>. При выполнении без аргумента кодовый блок

     возвращает текущее значение <поле базы>.

     Существование <поле базы> не требуется при создании блока кода, но

     необходима его доступность в текущей либо указанной алиасом рабочей

     области при вызове функции EVAL() для выполнения блока кода.

 Примечания
     ■ Рабочая область. Кодовый блок, возвращаемый функцией FIELDBLOCK(),

       присваивает или изменяет значение определенного поля в любой

       рабочей области, где блок выполняется. Например, даны рабочая

       область 1 и рабочая область 2, и обе содержат поле с именем FName.

       SELECT 1

       FName := "Кэт"

       SELECT 2

       FName := "Синди"

       bFName := FIELDBLOCK("FName")

       SELECT 1

       ? EVAL(bFName)          // "Кэт"

       ? 2->(EVAL(bFName))     // "Синди"

 Примеры
     ■ Следующий пример сравнивает функцию FIELDBLOCK() и создание блока

       кода с помощью оператора макроподстановки. Заметим, что

       использование FIELDBLOCK() позволяет вам избежать потерь в скорости

       и объеме от макроподстановки:

       // Блок кода определяется с использованием оператора макроподстановки

       bSetGet := &("{ |setVal| IF(setVal == NIL, FName, FName := setVal)}")

       // Блок кода определяется с помощью FIELDBLOCK()

       // Созданный здесь блок кода функционально эквивалентен блоку кода

       // bSetGet, созданному выше

       bSetGet := FIELDBLOCK("FName")

 Файлы: Библиотека CLIPPER.LIB


See Also: FIELDWBLOCK() MEMVARBLOCK() 



 FIELDGET()
 Возвращает значение поля, используя порядковый номер поля в структуре

 базы данных.

------------------------------------------------------------------------------

 Синтаксис
     FIELDGET(<номер поля>)  --> значение поля
 Аргументы
     <номер поля> - порядковый номер поля в структуре базы данных в

     текущей рабочей области

 Возвращаемое значение
     FIELDGET() возвращает значение определенного поля. Если <номер поля>

     не соответствует номеру какого-либо поля в текущей базе данных, то

     FIELDGET() возвратит NIL.

 Описание
     FIELDGET() - функция баз данных, возвращающая значение поля,

     указанного его порядковым номером в структуре базы данных. Это

     позволяет, кроме всего прочего, получать значение поля без

     использования оператора макроподстановки.

 Примеры
     ■ Следующий пример позволяет сравнить функцию FIELDGET() и

       эквивалентный фрагмент программы, использующий операцию

       макроподстановки для получения значения поля:

       LOCAL nField := 1, FName, FVal

       USE Customer NEW

       //

       // Использование оператора макроподстановки

       FName := FIELD( nField )

       FVal := &FName

       // Использование FIELDGET()

       FVal := FIELDGET( nField )

 Файлы: Библиотека CLIPPER.LIB


See Also: FIELDPUT() 



 FIELDNAME()
 Возвращает имя поля из текущего (.dbf) файла.

------------------------------------------------------------------------------

 Синтаксис
     FIELDNAME(<номер позиции>) --> имя поля
 Аргументы
     <номер позиции> является номером поля в структуре записи файла базы

     данных.

 Возвращаемое значение
     FIELDNAME() возвращает имя поля с заданным номером в виде символьной

     строки в верхнем регистре. Если поле с указанным значением аргумента

     <номер позиции> отсутствует, FIELDNAME() возвращает пустую строку

     ("").

 Описание
     FIELDNAME() является функцией обработки баз данных. Она возвращает

     имя поля, порядковый номер которого в структуре записи соответствует

     позиции, заданной в качестве его индекса.

     Обычно она используется в прикладных программах, когда неизвестны

     имена полей. Если требуется получить имена сразу нескольких полей,

     удобнее использовать функцию AFIELDS(), так как она создает массив с

     именами полей, или команду COPY STRUCTURE EXTENDED, создающую базу

     данных с информацией о полях.

     Если необходима дополнительная информация о структуре файла базы

     данных для совместной обработки, можно использовать функции TYPE() и

     LEN().  Для получения количества цифр после десятичной запятой в

     числовых полях, можно использовать следующее выражение:

     LEN(SUBSTR(STR(<имя поля>), RAT(".", STR(<имя поля>)) + 1))

     По умолчанию функция FIELDNAME() обрабатывает файл в текущей

     (активной) рабочей области. Однако для обработки файла в пассивной

     рабочей области необходимо ее включить в уточненное алиасом

     выражение, как показано в примере ниже.

 Примеры
    ■  В следующих примерах показано использование FIELDNAME() совместно с

       другими функциями:

       USE Sales

       ? FIELDNAME(1)               // Результат: BRANCH

       ? FCOUNT()                   // Результат: 5

       ? LEN(FIELDNAME(0))          // Результат: 0

       ? LEN(FIELDNAME(40))         // Результат: 0

    ■  В следующем примере показано использование FIELDNAME() для

       получения списка имен и типов полей в Customer.dbf:

       USE Customer NEW

       FOR nField := 1 TO FCOUNT()

          ? PADR(FIELDNAME(nField), 10), VALTYPE(&(FIELDNAME(nField)))

       NEXT

    ■  В данном примере показано использование выражений, уточненных

       алиасом, для осуществления доступа к именам полей в пассивной

       рабочей области:

       USE Sales NEW

       USE Customer NEW

       USE Invoices NEW

       //

       ? Sales-> (FIELDNAME(1))     // Результат: SALENUM

       ? Customer-> (FIELDNAME(2))  // Результат: Custnum

 Файлы: Библиотека CLIPPER.LIB.


See Also: AFIELDS()* DBSTRUCT() FCOUNT() LEN() VALTYPE() 



 FIELDPOS()
 Возвращает номер поля в рабочей области.

-------------------------------------------------------------------------------

 Синтаксис
     FIELDPOS(<имя поля>)  --> номер поля
 Аргументы
     <имя поля> - имя поля в текущей или заданной рабочей области.

 Возвращаемое значение
     FIELDPOS() возвращает порядковый номер заданного поля внутри списка

     полей, связанных с текущей или заданной рабочей областью. Если в

     рабочей области нет полей с заданным именем, то FIELDPOS() возвращает

     ноль.

 Описание
     FIELDPOS() - функция баз данных, являющаяся обратной функциям FIELD()

     или FIELDNAME(), и возвращающая имя поля по его номеру в списке полей

     рабочей области. FIELDPOS() наиболее часто используется в сочетании с

     функциями FIELDPUT() и FIELDGET().

     Как и другие функции баз данных, FIELDPOS() может использоваться для

     возвращения имени поля в любой невыбранной рабочей области, используя

     функцию с алиасным выражением. Смотрите пример ниже

 Примеры
     ■ В этом примере демонстрируется обычное использование функции

       FIELDPOS():

       USE Customer NEW

       ? FIELDPOS("Name")                        // Результат: 1

       ? FIELDGET(FIELDPOS("Name"))              // Результат: Кэт

     ■ В этом примере демонстрируется, как использовать FIELDPOS() для

       получения позиции заданного поля в невыбранной рабочей области с

       помощью алиасного выражения:

       USE Customer NEW

       USE Invoices NEW

       ? Customer->(FIELDPOS("Name"))            // Результат: 1

       ? Customer->(FIELDGET(FIELDPOS("Name")))  // Результат: Кэт

 Файлы: Библиотека CLIPPER.LIB


See Also: FIELDGET() FIELDPUT() 



 FIELDPUT()
 Записывает значение в поле, используя его номер в структуре.

------------------------------------------------------------------------------

 Синтаксис
     FIELDPUT(<номер поля>,<выражение>)  --> присвоенное значение
 Аргументы
     <номер поля> - порядковый номер поля в структуре базы данных  текущей

     рабочей области

     <выражение> - значение, присваиваемое данному полю. Тип данных этого

     выражения должен соответствовать типу данных определяемого поля.

 Возвращаемое значение
     FIELDPUT() возвращает значение, присвоенное указываемому полю. Если

     <номер поля> не соответствует номеру какого-либо поля в текущей базе

     данных, FIELDPUT() возвратит NIL.

 Описание
     FIELDPUT() - функция баз данных, присваивающая значение <выражение>

     полю с порядковым номером <номер поля> в базе данных текущей рабочей

     области. Использование номера поля, а не его имени, позволяет, кроме

     всего прочего, получать значение без использования операции

     макроподстановки.

 Примеры
     ■ Следующий пример позволяет сравнить функцию FIELDPUT() с

       эквивалентным фрагментом программы, использующим операцию

       макроподстановки для присвоения значения полю:

       // Использование оператора макроподстановки

       FName := FIELD(nField)      // Получение имени поля

       FIELD->&FName := FVal       // Присвоение значения полю

       // Использование FIELDPUT()

       FIELDPUT(nField, FVal)      // Присвоение значения полю

 Файлы: Библиотека CLIPPER.LIB


See Also: FIELDGET() 



 FIELDWBLOCK()
 Возвращает блок кода для поля в данной рабочей области.

------------------------------------------------------------------------------

 Синтаксис
     FIELDWBLOCK(<имя поля>,<номер рабочей области>)  --> блок кода
 Аргументы
     <имя поля> - имя поля базы данных, заданное как символьная строка.

     <номер рабочей области> - номер рабочей области, где находится поле,

     заданное как числовое значение.

 Возвращаемое значение
     FIELDWBLOCK() возвращает блок кода, предназначенный либо для

     присваивания нового значения, либо для считывания текущего

     значения данного поля.

 Описание
     FIELDWBLOCK() - функция баз данных, создающая блок кода, при

     выполнении которого функцией EVAL(), сначала выбирается рабочая

     область - <номер рабочей области>. Если аргумент блока кода был

     передан функцией EVAL(), то блок кода присваивает <поле базы>

     значение аргумента. При выполнении без аргумента, кодовый блок

     возвращает текущее значение <поле базы>.

     Существование <поле базы> не требуется при создании блока кода, но

     необходима его доступность в указанной рабочей области при вызове

     функции EVAL() для выполнения блока кода.

 Примечания
     ■ Функция FIELDWBLOCK() похожа на функцию FIELDBLOCK(). Отличие

       заключается в том, что FIELDBLOCK() не включает фиксированную

       рабочую область в блоке кода.

 Примеры
     ■ Следующий пример сравнивает функцию FIELDWBLOCK() и создание

       блока кода с помощью оператора макроподстановки. Заметим, что

       использование FIELDWBLOCK() позволяет избежать потерь в скорости

       и увеличения размеров от макроподстановки:

       // Блок кода для рабочей области 1 определяется с использованием

       // оператора макроподстановки

       bSetGet := &( "{ |setVal| IF(setVal == NIL, ;

          1->FName, 1->FName := setVal ) }" )

       // Блок кода определяется с помощью FIELDWBLOCK()

       // Создаваемый здесь блок кода функционально эквивалентен блоку кода

       bSetGet := FIELDWBLOCK("FName", 1)

     ■ Другой пример функции FIELDWBLOCK() можно найти в файле

       TbDemo.prg, включенный в примеры программ Clipper 5.0.

       Объект TBColumn, который представляет каждый столбец TBrowse

       объекта, требует наличия среди его внутренних переменных блока

       кода, который возвращает выражение, которое и будет выводиться на

       экран.  FIELDWBLOCK() используется для создания такого блока.

       При инсталляции по умолчанию TbDemo.prg располагается в директории

       \CLIPPER5\SOURSE.

 Файлы: Библиотека CLIPPER.LIB.


See Also: FIELDBLOCK() MEMVARBLOCK() 



 FILE()
 Определяет, существует ли файл в текущей Clipper директории или по

 указанному маршруту доступа.

------------------------------------------------------------------------------

 Синтаксис
     FILE(<шаблон поиска>) --> признак наличия
 Аргументы
     <шаблон поиска> является спецификацией имен файлов, подлежащих

     поиску в текущей директории по умолчанию или по заданному маршруту.

     Спецификация может включать в себя произвольные символы * и ?, а

     также имя дисковода и маршрут. Явные ссылки на имя файла должны также

     включать его расширение.

 Возвращаемое значение
     FILE() возвращает значение "истина"(.Т.), если найден хотя бы один

     файл, имя которого удовлетворяет шаблону поиска; в противном случае

     возвращается значение "ложь"(.F.).

 Описание
     FILE() является функцией среды и используется для определения,

     обнаружен ли какой-либо файл, имя которого соответствует заданному

     шаблону.  Поиск производится в текущей директории или в соответствии

     с заданными явно именем устройства и маршрутом доступа. Если маршрут

     не задан, то FILE() просматривает текущую директорию, заданную в

     Clipper по умолчанию, а затем определенный в Clipper маршрут. Маршрут

     поиска, заданный в DOS, функцией ни в коем случае не учитывается.

     Следует также помнить, что FILE() не распознает в процессе поиска

     невидимые или системные файлы.

 Примеры
    ■  В данном примере показано, как FILE() пытается найти Sales.dbf в

       директории, которая не является текущей по умолчанию:

       ? FILE("Sales.dbf")                   // Результат: .F.

       ? FILE("\APPS\DBF\Sales.dbf")         // Результат: .T.

       //

       SET PATH TO \APPS\DBF

       ? FILE("Sales.dbf")                   // Результат: .T.

       //

       SET PATH TO

       SET DEFAULT TO \APPS\DBF\

       ? FILE("Sales.dbf")                   // Результат: .T.

       ? FILE("*.dbf")                       // Результат: .T.

 Файлы: Библиотека CLIPPER.LIB.


See Also: SET DEFAULT SET PATH 



 FKLABEL()*
 Возвращает имя функциональной клавиши.

------------------------------------------------------------------------------

 Синтаксис
     FKLABEL(<код клавиши>) --> символ
 Возвращаемое значение
     FKLABEL() возвращает символьную строку, представляющую собой имя

     функциональной клавиши, заданной с помощью числового аргумента <код

     клавиши>. Если значение этого аргумента меньше 1 или больше 40,

     функция возвращает пустую строку ("").

 Описание
     FKLABEL() является эмулирующей функцией, которая используется для

     замены функции FKLABEL() в dBASE III PLUS. Там ее назначение,

     вероятно, заключается в том, чтобы создавать возможность перехода к

     различным машинам, но ее применение для пользователя ограничено.

     Обычно использование этой функции в Clipper-программах не

     рекомендуется.

     Имена функциональных клавиш имеют вид Fn, где n изменяется от 1 до 40

     и задается как аргумент <код клавиши>, а имя функциональной клавиши

     возвращается в виде аргумента FKLABEL().

 Файлы: Библиотека CLIPPER.LIB.


See Also: SET FUNCTION 



 FKMAX()*
 Возвращает количество функциональных клавиш в виде константы.

------------------------------------------------------------------------------

 Синтаксис
     FKMAX() --> максимальное число функциональных клавиш
 Описание
     FKMAX() - это эмулирующая функция, используемая для замены функции

     FKMAX() в dBASE III PLUS. Там ее назначение, вероятно, заключается в

     том, чтобы создавать возможность перехода к различным машинам, но ее

     применение для пользователя ограничено.

     Обычно использование этой функции в Clipper-программах не

     рекомендуется. Она просто возвращает константу 40, которую можно

     очень легко и более эффектно задать в программе в виде явной

     константы.

 Файлы: Библиотека CLIPPER.LIB.


See Also: SET FUNCTION #define 



 FLOCK()
 Ограничивает доступ к открытому и совместно используемому файлу базы

 данных.

------------------------------------------------------------------------------

 Синтаксис
     FLOCK() --> признак завершения
 Возвращаемое значение
     FLOCK() возвращает значение "истина"(.Т.), если попытка захватить

     открытый файл базы данных в текущей (активной) рабочей области

     успешна; в противном случае она возвращает значение "ложь"(.F.). Для

     получения дополнительной информации по захвату файлов читайте главу

     "Программирование в сети" в книге "Программирование и утилиты".

 Описание
     FLOCK() является функцией обработки баз данных, которая используется

     в сетевой среде для захвата открытого и совместно используемого

     файла базы данных, чтобы не давать другим пользователям возможности

     изменить файл до тех пор, пока не будет снят запрет. Однако записи в

     захваченном файле остаются доступными другим пользователям только для

     чтения.

     По своим действиям FLOCK() похожа на команду USE...EXCLUSIVE и

     функцию RLOCK(). USE...EXCLUSIVE открывает файл базы данных так,

     чтобы никакой другой пользователь не мог открыть тот же самый файл

     в то же самое время, и является наиболее грубым механизмом захвата

     базы данных в Clipper.  Функция RLOCK() - в этом смысле более

     гибкая, так как распространяет запрет на изменение только одной

     совместно используемой записи. FLOCK() находится посередине.

     Как правило, FLOCK() используется совместно с операциями,

     обрабатывающими все записи файла базы данных. Обычно это команды,

     которые имеют дело с группой записей или выбирают их по условию,

     такие, например, как DELETE или REPLACE ALL. Ниже приводится список

     таких команд:

     Таблица 5 - 17. Команды, которые требуют FLOCK().
     ---------------------------------------------------------------------

     Команда                         Режим
     ---------------------------------------------------------------------

     APPEND FROM                     FLOCK() или USE...EXCLUSIVE

     DELETE (несколько записей)      FLOCK() или USE...EXCLUSIVE

     RECALL (несколько записей)      FLOCK() или USE...EXCLUSIVE

     REPLACE (несколько записей)     FLOCK() или USE...EXCLUSIVE

     UPDATE ON                       FLOCK() или USE...EXCLUSIVE

     ---------------------------------------------------------------------

     При каждом вызове функция FLOCK() предпринимает попытку заблокировать

     файл базы данных и возвращает логическое значение результата этой

     попытки.

     Захват файла не может быть осуществлен, если в это же время другой

     пользователь захватил весь файл или какую-либо запись этого файла

     базы данных, или при открытии файла была применена команда EXCLUSIVE

     USE. Если функция FLOCK() завершилась успешно, блокировка файла

     сохраняется до тех пор, пока вы не выполните команды UNLOCK, CLOSE,

     DATABASE или функцию RLOCK().

     По умолчанию FLOCK() действует в текущей (активной) рабочей области,

     но может действовать и в пассивной рабочей области путем включения ее

     в выражение, уточненное алиасом, как показано в примере, приведенном

     ниже.

 Примечания
     ■ SET RELATION. При блокировке текущей (активной) рабочей области

       программа не производит автоматического захвата остальных рабочих

       областей, связанных цепочкой отношений. Точно так же, команда

       UNLOCK не влияет на связанные отношениями рабочие области.

 Примеры
    ■  Данный пример демонстрирует использование FLOCK() для группового

       изменения цен в Inventory.dbf:

       USE Inventory NEW

       IF FLOCK()

          REPLACE ALL Inventory->Price WITH Inventory->Price * 1.1

       ELSE

          ? "Файл недоступен"

       ENDIF

    ■  В данном примере показано использование выражения уточненного

       алиасом для блокировки файла в пассивной рабочей области:

       USE Sales NEW

       USE Customer NEW

       //

       IF Sales->(FLOCK())

          ? "Sales используется другим пользователем"

       ENDIF

 Файлы: Библиотека CLIPPER.LIB.


See Also: RLOCK() SET EXCLUSIVE* UNLOCK USE 



 FOPEN()
 Открывает двоичный файл.

------------------------------------------------------------------------------

 Синтаксис
     FOPEN(<имя файла>, [<режим доступа>]) --> номер файла
 Аргументы
     <имя файла> - это имя файла, подлежащего открытию, если необходимо,

     имя может включать в себя маршрут поиска.

     <режим доступа> является запрашиваемым режимом доступа к DOS,

     указывающим, как нужно осуществлять доступ к открытому файлу.

     Ниже приведены допустимые режимы доступа:

     Таблица 5 - 18. Режимы доступа к двоичному файлу
     ---------------------------------------------------------------------

     Режим      Fileio.ch         Операция
     ---------------------------------------------------------------------

     0          FO_READ           Открыть для чтения

     1          FO_WRITE          Открыть для записи

     2          FO_READWRITE      Открыть для чтения и записи

     ---------------------------------------------------------------------

 Возвращаемое значение
     FOPEN() возвращает номер открытого файла для дальнейшего

     использования в диапазоне от 0 до 65 535. Если при открытии

     файла возникает ошибка, FOPEN() возвращает (-1).

 Описание
     FOPEN() является функцией обработки файлов низкого уровня, которая

     открывает существующий двоичный файл для чтения или записи в

     зависимости от значения аргумента <режим доступа>. При аварийном

     завершении функции FOPEN() функция FERROR() возвращает код ошибки

     DOS. Например, если файл не существует, FOPEN() возвращает код (-1),

     а FERROR() возвращает код (2), что соответствует ошибке "файл не

     найден". Полный список кодов ошибок приведен в разделе FERROR().

     Если заданный файл успешно открыт, возвращаемым значением является

     номер файла. Его значение подобно алиасу в системе базы данных и

     требуется для того, чтобы обеспечить доступ другим функциям для

     дальнейшей обработки файла. Поэтому всегда необходимо присваивать

     этот номер переменной, как показано ниже.

     ---------------------------------------------------------------------

     . Предупреждение
     Данная функция позволяет осуществлять доступ низкого уровня к файлам

     и устройствам DOS. Она должна использоваться чрезвычайно осторожно и

     требует хороших знаний операционной системы.

     ---------------------------------------------------------------------

 Примечание
    ■ Осуществление доступа к файлам в других директориях. Функция

       FOPEN() игнорирует установки SET DEFAULT и SET PATH. Вместо

       этого, она просматривает текущую директорию DOS или ищет файл

       в соответствии с маршрутом доступа, если он был задан явно как

       часть аргумента <имя файла>.

 Примеры
    ■  В следующем примере показано использование FOPEN() для открытия

       файла в режиме чтение/запись:

       #include "Fileio.ch"

       //

       nHandle = FOPEN("Temp.txt", FO_READWRITE)

       IF FERROR() != 0

          ? "Не может открыть файл, ошибка DOS:", FERROR()

          BREAK

       ENDIF

 Файлы: Библиотека CLIPPER.LIB, файл описания Fileio.ch.


See Also: FCLOSE() FCREATE() FERROR() 



 FOUND()
 Определяет, успешна ли предшествующая операция поиска.

------------------------------------------------------------------------------

 Синтаксис
     FOUND() --> признак завершения операции поиска
 Возвращаемое значение
     FOUND() возвращает значение "истина" (.Т.), если последняя команда

     поиска была успешной, в противном случае - "ложь" (.F.).

 Описание
     FOUND() является функцией обработки баз данных, позволяющей

     определить, является ли операция поиска (выполняемая командами

     FIND, LOCATE, CONTINUE, SEEK, SET RELATION) успешной.

     По выполнении какой-либо из этих команд, FOUND() устанавливает

     значение "истина"(.Т.), если поиск был успешным; в противном

     случае она возвращает значение "ложь"(.F.).

     Если командами поиска являются LOCATE или CONTINUE, их завершение

     считается успешным, если они встретят следующую запись, совпадающую

     с условием поиска в заданной группе. Если командами поиска являются

     FIND, SEEK или SET RELATION, их завершение считается успешным, когда

     будет найден первый ключ в управляющем индексе, совпадающий с

     заданным аргументом поиска. Если команда SET SOFTSEEK устанавливает

     режим ON, указатель записи перемещается на запись, значение ключа

     которой больше, чем аргумент поиска или равно ему.

     Если значение ключа равно аргументу поиска, FOUND() принимает

     значение "истина"(.Т.); в противном случае, она принимает значение

     "ложь"(.F.).

     Значение функции FOUND() сохраняется до тех пор, пока не выполнится

     другая команда по перемещению указателя записи. Если эта команда не

     является командой поиска, функция FOUND() автоматически принимает

     значение "ложь"(.F.).

     Для каждой рабочей области можно получить значение функции FOUND().

     Это означает, что если какая-либо рабочая область связана отношением

     с дочерней рабочей областью при помощи команды SET RELATION, запрос

     FOUND() для дочерней рабочей области возвратит значение "истина"(.Т.)

     в том случае, если поиск был успешным.

     По умолчанию функция FOUND() анализирует активную рабочую область.

     Однако для анализа необходимо включить ее в уточненное алиасом

     выражение (см. пример ниже).

 Примеры
    ■  В следующем примере иллюстрируется поведение FOUND() после команд

       перемещения указателя записи:

       USE Sales INDEX Sales

       ? INDEXKEY(0)                // Результат: SALESMAN

       SEEK "1000"

       ? FOUND()                    // Результат: .F.

       SEEK "100"

       ? FOUND()                    // Результат: .T.

       SKIP

       ? FOUND()                    // Результат: .F.

    ■  В следующем примере показано использование FOUND() для анализа в

       пассивной рабочей области с помощью выражения, уточненного алиасом:

       USE Sales INDEX Sales NEW

       USE Customer INDEX Customer NEW

       SET RELATION TO CustNum INTO Sales

       //

       SEEK "Smith"

       ? FOUND(), Sales->(FOUND())

    ■  В примере показано, как фрагмент кода обрабатывает все записи

       Customer со значением ключа "Smith", используя FOUND(), чтобы

       определить, когда меняется значение ключа:

       USE Customer INDEX Customer NEW

       SEEK "Smith"

       DO WHILE FOUND()

          .

          . <операторы>

          .

          SKIP

          LOCATE REST WHILE Name = "Smith"

       ENDDO

 Файлы: Библиотека CLIPPER.LIB.


See Also: EOF() LOCATE SEEK SET RELATION SET SOFTSEEK 



 FREAD()
 Считывает символы из двоичного файла в буферную переменную.

------------------------------------------------------------------------------

 Синтаксис
     FREAD (<номер обраб. файла>,@<имя переменной буфера>,
          <к-во байтов>) --> к-во байтов
 Аргументы
     <номер обраб. файла> - это номер обрабатываемого файла, полученного с

     помощью функций FOPEN(), FCREATE() или предварительно определенный в

     DOS.

     <имя переменной буфера> - имя существующей и проинициализированной

     переменной, используемой для сохранения данных, считанных из

     заданного файла. Длина этой переменной должна быть больше или равна

     значению аргумента <к-во байтов>. <имя переменной буфера> передается

     по ссылке, и поэтому ему должен предшествовать оператор "передача по

     ссылке" (@).

     <к-во байтов> - это количество байтов, которое должно быть считано в

     буфер. Значение, возвращаемое при успешном завершении FREAD(), должно

     быть равно значению аргумента <к-во байтов>.

 Возвращаемое значение
     FREAD() возвращает целое числовое значение, равное количеству успешно

     считанных байтов. Возвращаемое значение, меньшее чем <к-во байтов>

     или равное нулю, указывает на конец файла или какую-либо другую

     ошибку считывания.

 Описание
     FREAD() - это функция обработки файлов низкого уровня, которая

     считывает символы из двоичного файла в указанную переменную. Она

     считывает файл, начиная от текущей позиции указателя в файле DOS,

     продвигая этот указатель на количество считанных байтов. Считываются

     все символы, включая управляющие, нулевые и символы, имеющие значения

     кодов более CHR(127).

     FREAD() до некоторой степени похожа на функции FREADSTR() и FSEEK().

     FREADSTR() считывает заданное количество байтов из файла до

     следующего нулевого кода (CHR(0)). FSEEK() лишь перемещает указатель

     без считывания.

     Если во время считывания файла возникает ошибка, то функция FERROR()

     возвращает код этой ошибки DOS. Для ознакомления с перечнем кодов

     ошибок смотри описание функции FERROR().

     ---------------------------------------------------------------------

     . Предупреждение
     Данная функция позволяет осуществлять доступ низкого уровня к файлам

     и устройствам DOS. Она должна использоваться чрезвычайно осторожно и

     требует хороших знаний операционной системы.

     ---------------------------------------------------------------------

 Примеры
    ■  Следующий пример использует FREAD() после успешного открытия

       файла, чтобы считать 128 байтов в буферную область:

       #define F_BLOCK 128

       //

       cBuffer = SPACE(F_BLOCK)

       nHandle = FOPEN("Temp.txt")

       //

       IF FERROR() != 0

          ? "Ошибка открытия файла, номер ошибки:", FERROR()

       ELSE

          IF FREAD(nHandle, @cBuffer, F_BLOCK) <> F_BLOCK

             ? "Ошибка чтения файла Temp.txt"

          ENDIF

       ENDIF

 Файлы: Библиотека CLIPPER.LIB.


See Also: BIN2I() BIN2L() BIN2W() FERROR() FWRITE() 



 FREADSTR()
 Считывает символы из двоичного файла.

------------------------------------------------------------------------------

 Синтаксис
     FREADSTR(<номер обраб. файла>,
          <к-во байтов>) --> строка символов
 Аргументы
     <номер обраб. файла> - номер обрабатываемого файла, полученный с

     помощью функций FOPEN(), FCREATE() или предварительно определенный в

     DOS.

     <к-во байтов> - это количество байтов, которое должно быть считано,

     начиная с текущей позиции указателя файла DOS.

 Возвращаемое значение
     FREADSTR() возвращает символьную строку длиной до 65 535 байтов

     (64К).  Нулевое возвращаемое значение ("") указывает на ошибку

     или конец файла.

 Описание
     FREADSTR() - это функция обработки файлов низкого уровня, которая

     считывает символы из открытого двоичного файла, начиная с текущей

     позиции указателя файла DOS. Символы считываются до достижения

     значения аргумента <к-во байтов> или пока не будет встречен нулевой

     символ (CHR(0)). Затем указатель файла передвигается вперед на

     величину аргумента <к-во байтов>.  Если <к-во байтов> больше, чем

     количество байтов от позиции указателя до конца файла, то указатель

     файла устанавливается на последний байт файла.

     ---------------------------------------------------------------------

     . Предупреждение
     Данная функция позволяет осуществлять доступ низкого уровня к файлам

     и устройствам DOS. Она должна использоваться чрезвычайно осторожно и

     требует хороших знаний операционной системы.

     ---------------------------------------------------------------------

 Примеры
    ■  Следующий пример выводит значения кодов ASCII первых 16 байтов

       текстового файла:

       #include "Fileio.ch"

       //

       nHandle = FOPEN("New.txt", FC_NORMAL)

       IF FERROR() != 0

          ? "Ошибка открытия файла:" FERROR()

          BREAK

       ELSE

          cString = FREADSTR(nHandle, 16)

          ? cString

          FCLOSE(nHandle)

       ENDIF

 Файлы: Библиотека CLIPPER.LIB.


See Also: BIN2I() BIN2L() BIN2W() FERROR() FREAD() FSEEK() 




 FRENAME()
 Изменяет имя файла.

------------------------------------------------------------------------------

 Синтаксис
     FRENAME(<старое имя файла>, <новое имя файла>) --> признак завершения
 Аргументы
     <старое имя файла> - имя файла (включая расширение), который должен

     быть переименован. Имя дисковода и/или путь также могут быть включены

     как часть имени файла.

     <новое имя файла> - новое имя файла, включая расширение. Имя

     дисковода и/или путь также могут быть включены как часть имени.

 Возвращаемое значение
     FRENAME() возвращает -1, если операция не удалась и 0, если она

     прошла успешно. В случае неудачи может быть использована функция

     FERROR() с тем, чтобы определить природу ошибки.

 Описание
     FRENAME() - это файловая функция, которая меняет старое имя файла

     на новое. Она идентична команде RENAME. При вызове FRENAME() файл с

     именем, заданным в аргументе <старое имя файла>, переименовывается

     только в том случае, если он расположен в текущей директории DOS или

     на заданном пути.  FRENAME() не использует для поиска файла установки

     команд SET DEFAULT или SET PATH. Если исходная директория отличается

     от новой, то файл переносится в новую директорию. Если файл с именем

     <новое имя файла> существует, то FRENAME() возвращает (1). Это

     означает, что функция не выполнила предписанного ей действия.

     Характер ошибки может быть установлен с помощью функции FERROR().

     ---------------------------------------------------------------------

     . Предупреждение
     Файл должен быть закрыт перед переименованием. Попытка переименовать

     открытый файл приведет к непредсказуемым результатам.

     При переименовании файла базы данных, связанный с ним memo-файл

     (.dbt) также должен быть переименован. Невыполнение этих требований

     может нарушить правильность работы вашей программы.

     ---------------------------------------------------------------------

 Примеры
     ■ Следующий пример демонстрирует, как переименовать файл:

       IF FRENAME ("OldFile.txt", "NewFile.txt") = -1

          ? "Ошибка:", FERROR()

          BREAK

       ENDIF

 Файлы: Библиотека CLIPPER.LIB.


See Also: FERASE() FERROR() FILE() CLOSE ERASE RENAME 



 FSEEK()
 Устанавливает указатель двоичного файла на новую позицию.

------------------------------------------------------------------------------

 Синтаксис
     FSEEK (<номер обраб. файла>, <смещение>,
          <начало перемещения>]) --> номер новой позиции
 Аргументы
     <номер обраб. файла> - номер обрабатываемого файла, полученный с

     помощью функций FOPEN(), FCREATE() или предварительно определенный

     в DOS.

     <смещение> - это количество байтов, на которые должен быть перемещен

     указатель файла с позиции, определенной аргументом <начало поиска>.

     Его значение может быть положительным или отрицательным в зависимости

     от направления перемещения указателя.

     <начало перемещения> - определяет начальное положение указателя файла

     перед выполнением FSEEK(). По умолчанию это нуль, соответствующий

     началу файла. Если <начало поиска> - конец файла, то аргумент

     <смещение> должен быть нулевым или отрицательным.

     Таблица 5-19. Методы перемещения указателя файла
     ---------------------------------------------------------------------

     Значение  Fileio.ch    Описание
     ---------------------------------------------------------------------

     0         FS_SET       Позиционирование от начала файла

     1         FS_RELATIVE  Позиционирование от текущей позиции указателя

     2         FS_END       Позиционирование от конца файла

     ---------------------------------------------------------------------

 Возвращаемое значение
     FSEEK() возвращает значение новой позиции указателя файла

     относительно начала файла (позиции 0) в виде целого числа

     независимо от того, какой метод был выбран для перемещения.

 Описание
     FSEEK() - функция обработки файлов низкого уровня, которая перемещает

     указатель файла вперед или назад в открытом двоичном файле без

     реального считывания его содержания. Начальная позиция и смещение

     задаются как аргументы функции. Функция возвращает новую позицию

     указателя. Независимо от заданных аргументов функции указатель файла

     не может быть перемещен за границы начала и конца файла.

     ---------------------------------------------------------------------

     . Предупреждение
     Данная функция позволяет осуществлять доступ низкого уровня к файлам

     и устройствам DOS. Она должна использоваться чрезвычайно осторожно и

     требует хороших знаний операционной системы.

     ---------------------------------------------------------------------

 Примеры
    ■  Следующий пример использует FSEEK(), чтобы определить длину файла

       путем установки указателя на последний байт файла. Затем указатель

       файла устанавливается на начало файла перемещением на нулевой байт:

       #include "Fileio.ch"

       //

       // Открытие файла

       IF (nHandle := FOPEN("Temp.txt") ) >= 0

          //

          // Определение длины файла

          nLength := FSEEK(nHandle, 0, FS_END)

          //

          // Установка указателя на начало файла

          FSEEK (nHandle, 0)

       ELSE

          ? "Ошибка открытия файла:", FERROR()

          BREAK

       ENDIF

    ■  Для позиционирования указателя на последний байт в двоичном файле

       используйте следующие псевдо-функции:

       define FileBottom(nHandle) (FSEEK(nHandle, 0, 2) )

    ■  Для позиционирования указателя на первый байт в двоичном файле

       используйте псевдо-функции, подобные этой:

       #define FileTop(nHandle) (FSEEK(nHandle, 0, 0) )

    ■  Чтобы получить текущую позицию указателя в заданном двоичном файле,

       используйте следующую псевдо-функцию:

       #define FilePos(nHandle) (FSEEK(nHandle, 0, 1) )

 Файлы: Библиотека CLIPPER.LIB, файл описания, Fileio.ch.


See Also: FCREATE() FERROR() FOPEN() FREAD() FREADSTR() FWRITE() 


