
 Введение в функции переключателей
------------------------------------------------------------------------------

 CSETALL()     Возвращает и/или устанавливает состояния всех переключателей
 CSETCLIP()    Возвращает содержимое DOS-переменной CLIPPER
 CSETDATE()*   Возвращает код формата даты, установленного командой SET DATE
 CSETDECI()*   Возвращает значение, установленное командой SET DECIMALS
 CSETDEFA()*   Возвращает значение, установленное командой SET DEFAULT
 CSETFUNC()*   Возвращает значение, установленное командой SET FUNCTION
 CSETKEY()*    Возвращает имя процедуры, установленное командой SET KEY
 CSETLDEL()*   Возвращает левый символ, установленный по SET DELIMITERS
 CSETMARG()*   Возвращает значение, установленное командой SET MARGIN
 CSETPATH()*   Возвращает значение, установленное командой SET PATH
 CSETRDEL()*   Возвращает правый символ, установленный по SET DELIMITERS
 CSETRDONLY()* Переключает режим открытия файлов READ ONLY
 CSETSAFETY()  Управляет защитой файлов от перезаписи CT II-функциями
 CSETSNOW()*   Управляет режимом предотвращения "снега" на экране
 CSETxxxx()*   Возвращают состояния, установленные SET-командами
 ISDEBUG()     Возвращает признак выполнения под управлением отладчика
 KSETCAPS()    Возвращает (и устанавливает) состояние индикатора CAPS LOCK
 KSETINS()     Возвращает (и устанавливает) состояние переключателя INSERT
 KSETNUM()     Возвращает (и устанавливает) состояние индикатора NUM LOCK
 KSETSCROLL()  Возвращает (и устанавливает) состояние индикатора SCROLL LOCK
 LASTKFUNC()   Возвращает имя функции, поместившей символ в буфер клавиатуры
 LASTKLINE()   Возвращает номер строки, прерванной по нажатию клавиши
 LASTKPROC()   Возвращает имя процедуры, прерванной по нажатию клавиши
 NUMFKEY()     Возвращает количество функциональных клавиш
 SETLASTKEY()  Устанавливает значение, возвращаемое функцией LASTKEY()


  Введение
------------------------------------------------------------------------------

    Часть описываемых в данной главе функций, возвращающих и задающих

    состояния переключателей Clipper, появилась в Clipper Tools One.

    В Clipper 5.0 аналогичные действия выполняет функция SET(), поэтому

    некоторые из функций этой главы приведены только в целях

    совместимости с уже существующими программами. Такие функции помечены

    звездочкой (*).

    Если функция служит для установки внутренних переключателей Clipper,

    то ее имя представляется в виде:

    CSET + <первые 4 символа имени переключателя>

    Например, если имя переключателя CONFIRM, то имя соответствующей

    функции будет CSETCONF().

    При вызове функции с опущенным необязательным аргументом возвращается

    значение, соответствующее текущему состоянию переключателя.

    При вызове с параметрами функция устанавливает переключатель в

    заданное состояние и возвращает значение предыдущего состояния.

    При значении .T. необязательного параметра переключатель

    устанавливается в состояние включено, при значении .F. - выключено.

    Например, если переключаемый функцией CONFIRM() режим был выключен,

    то после выполнения следующей команды переменная lOldValue будет

    иметь значение .F., а режим включен:

    lOldValue := CSETCONF(.T.)

    Кроме доступа к внутренним переключателям Clipper, описываемые

    в данной главе функции обеспечивают доступ и к другой системной

    информации. Они позволяют, например, определить текущее состояние

    отладчика, уточнить, каким способом был введен символ, возвращаемый

    функцией LASTKEY(), задать состояние системных индикаторов

    CAPS LOCK, NUM LOCK, INSERT и SCROLL LOCK.



 CSETALL()
 Возвращает и/или устанавливает состояния всех переключателей Clipper.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    CSETALL([<cNewSwitchList>]) --> cOldSwitchList

  Параметры
    <cNewSwitchList> - необязательный символьный параметр, задающий

    устанавливаемые состояния всех переключателей в виде строки цифровых

    символов "0" и "1". По умолчанию состояния переключателей не

    изменяются.

  Возвращаемое значение
    cOldSwitchList - символьная строка, содержащая предыдущее состояние

    всех переключателей, или пустая строка при некорректном задании

    параметра.

  Описание
    Функция возвращает состояния большинства переключателей Clipper и

    позволяет изменить их. Так как доступны состояния двадцати одного

    переключателя, то функция возвращает не логическое значение, а строку

    длиной в 21 байт, кодирующую состояния соответствующих переключателей

    символами "0" и "1", что позволяет легко сохранять их при выходе и

    впоследствии восстанавливать. В таблице приведены переключатели в

    порядке их следования в возвращаемой строке:

    Таблица 11-1. Переключатели Clipper
    --------------------------------------------------------------------

    Номер байта         Функция         Clipper-команда
    --------------------------------------------------------------------

        1               CSETALTE()      SET ALTERNATE

        2               CSETBELL()      SET BELL

        3               CSETCARR()      SET CARRY

        4               CSETCENT()      SET CENTURY

        5               CSETCONF()      SET CONFIRM

        6               CSETCONS()      SET CONSOLE

        7               CSETCURS()      SET CURSOR

        8               CSETDELE()      SET DELETED

        9               CSETDELI()      SET DELIMITERS

        10              CSETDEVI()      SET DEVICE

        11              CSETESCA()      SET ESCAPE

        12              CSETEXAC()      SET EXACT

        13              CSETEXCL()      SET EXCLUSIVE

        14              CSETFIXE()      SET FIXED

        15              READINSERT()    Режим вставки

        16              CSETINTE()      SET INTENSITY

        17              CSETPRIN()      SET PRINT

        18              CSETSCOR()      SET SCOREBOARD

        19              CSETSOFT()      SET SOFTSEEK

        20              CSETUNIQ()      SET UNIQUE

        21              CSETWRAP()      SET WRAP

    --------------------------------------------------------------------

  Примеры
    cSwitches := CSETALL()                      // "010000000000000000000"

    IF SUBSTR(cSwitches, 2, 1) == "1"

        ? "Звуковой сигнал разрешен!"

    ENDIF


See Also: CSETxxxx()* 



 CSETCLIP()
 Возвращает содержимое DOS-переменной CLIPPER.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    CSETCLIP(<cEnvParameter>) --> nEnvParameterValue

    Внимание! Не все установочные параметры DOS-переменной CLIPPER

    для Summer'87 поддерживаются в Clipper 5.0, поэтому CSETCLIP()

    модифицирована с учетом этих изменений.

  Параметры
    <cEnvParameter> - символьная строка, задающая параметр DOS-переменной

    CLIPPER.

  Возвращаемое значение
    nEnvParameterValue - числовое значение заданного параметра

    DOS-переменной CLIPPER, установленное DOS-командой

    SET CLIPPER=<параметры>

    или (-1) при неверном задании параметра.

  Описание
    Функция возвращает значения используемых в Clipper установок,

    заданных в DOS-переменной CLIPPER. В качестве параметра функции

    задается одна или несколько букв, указываемых в команде

    SET CLIPPER=<параметры>. Изменение значений параметров во время

    работы программы невозможно, поскольку ими, помимо прочего,

    задается распределение памяти, которое обязательно должно быть

    известно при запуске программы.

  Примечания
  . Параметр может быть задан как строчными, так и прописными

    латинскими буквами.

  Примеры
  . Задание параметров прописными или строчными буквами:

    ? CSETCLIP("F")      // SET CLIPPER=Fnnn

    ? CSETCLIP("e")      // SET CLIPPER=Ennn

    ? CSETCLIP("X")      // SET CLIPPER=Xnnn

    ? CSETCLIP("SWAPK")  // SET CLIPPER=SWAPK:nnn

  . Неверное задание параметра:

    ? CSETCLIP("z")      // -1



 CSETDATE()*
 Возвращает код формата даты, установленного командой SET DATE.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    CSETDATE() --> nDateFormat

  . Функция сохранена только из соображений совместимости и

    не рекомендуется для применения в последующих разработках

    прикладных программ. Вместо нее используйте Clipper-функцию SET().

  Возвращаемое значение
    nDateFormat - числовое значение, соответствующее коду текущего

    режима, установленного Clipper-командой SET DATE.

  Описание
    Функция возвращает код текущего режима, установленного командой

    SET DATE. Возвращаемый числовой код приведен в таблице:

    Таблица 11-2. Коды форматов дат для различных стран
    --------------------------------------------------------------------

       Код              Обозначение в команде SET DATE
    --------------------------------------------------------------------

        1               AMERICAN

        2               ANSI

        3               BRITISH

        4               FRENCH

        5               GERMAN

        6               ITALIAN

    --------------------------------------------------------------------

  Примечания
  . Функция не может изменять установленный командой SET DATE формат

    даты.

  Примеры
  . При задании SET DATE AMERICAN функция возвращает 1:

    SET DATE AMERICAN

    ? CSETDATE()                        // 1



 CSETDECI()*
 Возвращает значение, установленное командой SET DECIMALS TO.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    CSETDECI() --> nDecimalPlaces

  . Функция сохранена только из соображений совместимости и

    не рекомендуется для применения в последующих разработках

    прикладных программ. Вместо нее используйте Clipper-функцию SET().

  Возвращаемое значение
    nDecimalPlaces - число выводимых на экран десятичных разрядов.

  Описание
    Функция возвращает текущее значение, установленное командой

    SET DECIMALS TO.

  Примечания
  . Функция не может изменять число десятичных разрядов.

  Примеры
  . Установка десятичных разрядов в Clipper:

    SET DECIMALS TO 2

  . Запрос установленного числа десятичных разрядов:

    ? CSETDECI()        // 2



 CSETDEFA()*
 Возвращает значение, установленное командой SET DEFAULT.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    CSETDEFA() --> cDefaultPath

  . Функция сохранена только из соображений совместимости и

    не рекомендуется для применения в последующих разработках

    прикладных программ. Вместо нее используйте Clipper-функцию SET().

  Возвращаемое значение
    cDefaultPath - символьная строка, содержащая путь поиска,

    установленный командой SET DEFAULT TO.

  Описание
    Функция возвращает текущий путь поиска файлов, установленный

    командой SET DEFAULT TO.

  Примечания
  . Функция не может изменять используемый по умолчанию путь поиска.

  Примеры
  . Установка пути в Clipper:

    SET DEFAULT TO C:\DATA

  . Запрос ранее установленного пути по умолчанию:

    ? CSETDEFA()                // "C:\DATA"



 CSETFUNC()*
 Возвращает значение, установленное командой SET FUNCTION TO.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    CSETFUNC(<nFunctionKey>) --> cCharString

  . Функция сохранена только из соображений совместимости и

    не рекомендуется для применения в последующих разработках

    прикладных программ. Вместо нее используйте Clipper-функцию SET().

  Параметры
    <nFunctionKey> - номер функциональной клавиши.

  Возвращаемое значение
    cCharString - символьная строка, связанная с задаваемой

    функциональной клавишей.

  Описание
    Функция позволяет получить и сохранить строку, связанную с задаваемой

    функциональной клавишей. Для использования данной функции в начало

    прикладной программы следует включить файл описаний NT250.CH при

    помощи директивы:

    #include "NT250.CH"

    Дополнительная информация, касающаяся данной функции, находится в

    файле NT250.CH, входящем в комплект поставки.

  Примеры
  . Клавише <F10> присваивается код комбинации клавиш <Ctrl><C>.

    Установка изменяется в функции Test(). Поскольку предыдущее состояние

    было сохранено, оно впоследствии может быть восстановлено:

    SET FUNCTION 10 TO CHR(3)

    cOldFunc := CSETFUNC(10)            // Сохранение назначения

    Test()                              // Вызов функции пользователя

    SET FUNCTION 10 TO cOldFunc



 CSETKEY()*
 Возвращает имя процедуры, установленное командой SET KEY TO.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    CSETKEY(<nKeyValue>) --> cProcedureName

  . Функция сохранена только из соображений совместимости и

    не рекомендуется для применения в последующих разработках

    прикладных программ. Вместо нее используйте Clipper-функцию SET().

  Параметры
    <nKeyValue> - числовое значение, задающее INKEY()-код клавиши.

  Возвращаемое значение
    cProcedureName - символьная строка, содержащая имя процедуры,

    вызываемой при нажатии задаваемой клавиши.

  Описание
    Функция возвращает имя процедуры, связанной с задаваемой клавишей.

    Для использования данной функции в начало прикладной программы

    следует включить файл описаний NT250.CH при помощи директивы:

    #include "NT250.CH"

    Дополнительная информация, касающаяся данной функции, находится в

    файле NT250.CH, входящем в комплект поставки.

  Примеры
  . Получение имени процедуры, назначенной клавише <F2>:

    cOldF2Proc := CSETKEY(-1)



 CSETLDEL()*
 Возвращает символ левого разделителя, установленного по SET DELIMITERS.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    CSETLDEL() --> cLeftDelimiter

  . Функция сохранена только из соображений совместимости и

    не рекомендуется для применения в последующих разработках

    прикладных программ. Вместо нее используйте Clipper-функцию SET().

  Возвращаемое значение
    cLeftDelimiter - символ, установленный в качестве левого разделителя.

  Описание
    Функция возвращает текущий символ, используемый в качестве левого

    разделителя для GET-полей.

  Примечания
  . Функция не может изменять разделитель.

  Примеры
  . Запрос символа левого разделителя:

    cLeftDelim := CSETLDEL()


See Also: CSETRDEL()* CSETxxxx()* 



 CSETMARG()*
 Возвращает значение, установленное командой SET MARGIN TO.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    CSETMARG() --> nLMargin

  . Функция сохранена только из соображений совместимости и

    не рекомендуется для применения в последующих разработках

    прикладных программ. Вместо нее используйте Clipper-функцию SET().

  Возвращаемое значение
    nLMargin - расстояние от левой границы текста до края листа при

    выводе на принтер.

  Описание
    Функция позволяет определить текущее значение отступа, установленное

    для левой границы текста, выводимого на принтер.

  Примечания
  . Функция не может изменять значение, установленное для левой

    границы распечатываемого текста.

  Примеры
  . Сохранение значения, установленного командой SET MARGIN TO:

    nPrintBound := CSETMARG()



 CSETPATH()*
 Возвращает значение, установленное командой SET PATH TO.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    CSETPATH() --> cSearchPath

  . Функция сохранена только из соображений совместимости и

    не рекомендуется для применения в последующих разработках

    прикладных программ. Вместо нее используйте Clipper-функцию SET().

  Возвращаемое значение
    cSearchPath - символьная строка, содержащая текущий путь поиска

    файлов при работе Clipper-программы.

  Описание
    Функция возвращает путь поиска файлов, установленный командой

    SET PATH TO.

  Примеры
  . Сохранение пути, установленного командой SET PATH TO:

    cSearchPath := CSETPATH()



 CSETRDEL()*
 Возвращает символ правого разделителя, установленного по SET DELIMITERS.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    CSETRDEL() --> cRightDelimiter

  . Функция сохранена только из соображений совместимости и

    не рекомендуется для применения в последующих разработках

    прикладных программ. Вместо нее используйте Clipper-функцию SET().

  Возвращаемое значение
    cRightDelimiter - символ, установленный в качестве правого

    разделителя.

  Описание
    Функция возвращает текущий символ, используемый в качестве правого

    разделителя для GET-полей.

  Примечания
  . Функция не может изменять разделитель.

  Примеры
  . Запрос символа правого разделителя:

    cRightDelim := CSETRDEL()


See Also: CSETLDEL()* CSETxxxx()* 



 CSETRDONLY()*
 Переключает режим открытия файлов READ ONLY.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    CSETRDONLY([<lR/O-NewMode>]) --> lR/O-OldMode

  . Функция сохранена только из соображений совместимости и

    не рекомендуется для применения в последующих разработках

    прикладных программ. Вместо нее используйте предложение

    READONLY Clipper-команды USE.

  Параметры
    <lR/O-NewMode> - необязательный логический параметр, задающий при

    значении .T. открытие файлов в режиме "только для чтения", а при

    значении .F. в режиме "чтение-запись". По умолчанию режим открытия

    файлов не изменяется.

  Возвращаемое значение
    lR/O-OldMode - логическое значение, соответствующее предыдущему

    состоянию переключателя.

  Описание
    Функция была введена в Clipper Summer'87 для обеспечения возможности

    открытия файлов в режиме "только для чтения" (READ ONLY), что

    позволяет организовать доступ к базе данных, защищенной от записи

    сетевыми средствами.

    В Clipper 5.0 предложение READONLY команды USE позволяет обойтись без

    использования описываемой функции, оставленной только для

    совместимости с предыдущими версиями. Ее можно использовать как и

    ранее, но теперь она не оказывает непосредственного воздействия на

    режим открытия.

    Для использования данной функции необходимо включить в программу файл

    описаний NT250.CH, входящий в комплект поставки.

  Примечания
  . Внимание! Ознакомьтесь с изменениями команды USE в Clipper 5.0!

  Примеры
  . Установка режима "только для чтения" (функционирует только при

    использовании файла описаний NT250.CH):

    ? CSETRDONLY(.T.)           // Возвращение предыдущего состояния

    USE ....                    // Открытие с атрибутом READ ONLY



 CSETSAFETY()
 Управляет защитой файлов от перезаписи CT II-функциями.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    CSETSAFETY([<lNewSwitch>]) --> lOldSwitch

  Параметры
    <lNewSwitch> - необязательный логический параметр, задающий при

    значении .T. запрет, а при значении .F. разрешение перезаписи уже

    существующих файлов CT II-функциями. По умолчанию режим защиты не

    изменяется.

  Возвращаемое значение
    lOldSwitch - логическое значение, соответствующее предыдущему

    состоянию режима.

  Описание
    Функция возвращает логическое значение, соответствующее предыдущему

    состоянию внутреннего переключателя CT II SAFETY. При значению .T.,

    что соответствует включенному переключателю, CT II-функции не будут

    перезаписывать существующие файлы.

  Примечания
  . Внимание! Данная функция влияет только на работу CT II-функций.

  Примеры
  . Запрос состояния переключателя SAFETY:

    lSafety := CSETSAFETY()

  . Включение режима предотвращения перезаписи (SAFETY) и

    сохранение предыдущего состояния:

    lOldSafety := CSETSAFETY(.T.)



 CSETSNOW()*
 Управляет режимом предотвращения "снега" на экране.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    CSETSNOW([<lNewSwitch>]) --> lOldSwitch

  . Функция сохранена только из соображений совместимости и не

    рекомендуется для применения в последующих разработках прикладных

    программ. Вместо нее используйте Clipper-функцию NOSNOW().

  Параметры
    <lNewSwitch> - необязательный логический параметр, задающий при

    значении .T. включение режима предотвращения "снега", а при значении

    .F. отключение этого режима. По умолчанию режим не изменяется.

  Возвращаемое значение
    lOldSwitch - логическое значение, соответствующее предыдущему

    состоянию режима.

  Описание
    Часто вывод на дисплей с адаптером CGA может сопровождаться эффектом

    "снега", что можно предотвратить переключением режима с помощью

    описываемой функции.

    При разработке новых прикладных программ рекомендуется использовать

    Clipper-функцию NOSNOW().

  Примечания
  . Получение значения, устанавливаемого описываемой функцией,

    невозможно при помощи функции CSETALL().

  Примеры
  . Включение предотвращения "снега":

    CSETSNOW(.T.)               // Предыдущий режим

  . Учет аппаратных средств:

    CSETSNOW(ISCGA())           // Предотвращение "снега" только для CGA


See Also: ISCGA() 



 CSETxxxx()*
 Возвращают состояния, установленные соответствующими SET-командами.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    CSETxxxx([<lNewSwitch>]) --> lOldSwitch

  . Функции сохранены только из соображений совместимости и

    не рекомендуются для применения в последующих разработках

    прикладных программ. Вместо нее используйте Clipper-функцию SET().

  Параметры
    <lNewSwitch> - необязательный логический параметр, задающий при

    значении .T. включение соответствующего переключателя Clipper, а при

    значении .F. его выключение. По умолчанию состояние переключателя не

    изменяется.

  Возвращаемое значение
    lOldSwitch - логическое значение, соответствующее предыдущему

    состоянию переключателя.

  Описание
    В таблице приведены 20 функций, которые вызываются одинаковым образом

    и возвращают значения логического типа. Имя каждой функции

    формируется из "CSET" и первых четырех символов соответствующего

    режима Clipper:

    Таблица 11-3. Функции управления SET-режимами Clipper
    --------------------------------------------------------------------

    Функция     Команда Clipper
    --------------------------------------------------------------------

    CSETALTE()  SET ALTERNATE ON/OFF

    CSETBELL()  SET BELL ON/OFF

    CSETCARR()  SET CARRY ON/OFF (см. Примечания)

    CSETCENT()  SET CENTURY ON/OFF

    CSETCONF()  SET CONFIRM ON/OFF

    CSETCONS()  SET CONSOLE ON/OFF

    CSETCURS()  SET CURSOR ON/OFF

    CSETDELE()  SET DELETED ON/OFF

    CSETDELI()  SET DELIMITERS ON/OFF

    CSETDEVI()  SET DEVICE TO PRINT (.T.)/SCREEN (.F.)

    CSETESCA()  SET ESCAPE ON/OFF

    CSETEXAC()  SET EXACT ON/OFF

    CSETEXCL()  SET EXCLUSIVE ON/OFF

    CSETFIXE()  SET FIXED ON OFF

    CSETINTE()  SET INTENSITY ON/OFF

    CSETPRIN()  SET PRINT ON/OFF

    CSETSCOR()  SET SCOREBOARD ON/OFF

    CSETSOFT()  SET SOFTSEEK ON/OFF

    CSETUNIQ()  SET UNIQUE ON/OFF

    CSETWRAP()  SET WRAP ON/OFF

    --------------------------------------------------------------------

  Примечания
  . Функция CSETCARR() не имеет существенного значения, поскольку в

    Clipper нет команды SET CARRY. Она сохранена из соображений

    совместимости с Tools One и в связи с тем, что ей отведена позиция в

    CSETALL().

  Примеры
  . Включение SET UNIQUE:

    ? CSETUNIQ(.T.)   // Предыдущее значение

  . Сохранение состояния режима:

    lOldWRAP := CSETWRAP()


See Also: CSETALL() 



 ISDEBUG()
 Возвращает признак выполнения программы под управлением отладчика.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    ISDEBUG() --> lDebugger

  Возвращаемое значение
    lDebugger - логическое значение, сообщающее об активности

    Clipper-отладчика.

  Описание
    Функция определяет, работает ли программа с Clipper-отладчиком, что

    можно использовать для управления ходом выполнения программы.

  Примечания
  . Функция не имеет аналога в Clipper и возвращаемая ею информация

    доступна только при использовании CT II.

  Примеры
    IF ISDEBUG()

       ? "Используется отладчик!"

    ENDIF



 KSETCAPS()
 Возвращает (и устанавливает) состояние индикатора CAPS LOCK.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    KSETCAPS([<lNewSwitch>]) --> lOldSwitch

  Параметры
    <lNewSwitch> - необязательный логический параметр, задающий при

    значении .T. включение, а при значении .F. выключение системного

    индикатора CAPS LOCK. По умолчанию состояние индикатора не

    изменяется.

  Возвращаемое значение
    lOldSwitch - логическое значение, соответствующее предыдущему

    состоянию индикатора.

  Описание
    Функция возвращает состояние системного индикатора CAPS LOCK. Если

    задан <lNewSwitch>, то в соответствии с ним устанавливается новое

    состояние.

  Примеры
  . Запрос состояния CAPS LOCK:

    lCaps := KSETCAPS()

  . Включение CAPS LOCK и сохранение предыдущего состояния:

    lOldCaps := KSETCAPS(.T.)


See Also: KSETINS() KSETNUM() KSETSCROLL() 



 KSETINS()
 Возвращает (и устанавливает) состояние переключателя INSERT.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    KSETINS([<lNewSwitch>]) --> lOldSwitch

  Параметры
    <lNewSwitch> - необязательный логический параметр, задающий при

    значении .T. включение, а при значении .F. выключение системного

    индикатора INSERT. По умолчанию состояние индикатора не изменяется.

  Возвращаемое значение
    lOldSwitch - логическое значение, соответствующее предыдущему

    состоянию индикатора.

  Описание
    Функция возвращает состояние системного индикатора INSERT. Если задан

    <lNewSwitch>, то в соответствии с ним устанавливается новое

    состояние.

  Примечания
  . Функция, в отличие от Clipper-функции READINSERT(), возвращает и

    изменяет состояние системного переключателя, а не переключателя

    Clipper, определяющего режим выполнения команды READ и функции

    MEMOEDIT().

  Примеры
  . Запрос состояния INSERT:

    lInsert := KSETINS()

  . Включение INSERT и сохранение предыдущего состояния:

    lOldInsert := KSETINS(.T.)


See Also: KSETCAPS() KSETNUM() KSETSCROLL() 



 KSETNUM()
 Возвращает (и устанавливает) состояние индикатора NUM LOCK.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    KSETNUM([<lNewSwitch>]) --> lOldSwitch

  Параметры
    <lNewSwitch> - необязательный логический параметр, задающий при

    значении .T. включение, а при значении .F. выключение системного

    индикатора NUM LOCK. По умолчанию состояние индикатора не изменяется.

  Возвращаемое значение
    lOldSwitch - логическое значение, соответствующее предыдущему

    состоянию индикатора.

  Описание
    Функция возвращает состояние системного индикатора NUM LOCK. Если

    задан <lNewSwitch>, то в соответствии с ним устанавливается новое

    состояние.

  Примеры
  . Запрос состояния NUM LOCK:

    lNumLock := KSETNUM()

  . Включение NUM LOCK и сохранение предыдущего состояния:

    lOldNumLock := KSETNUM(.T.)


See Also: KSETINS() KSETCAPS() KSETSCROLL() 



 KSETSCROLL()
 Возвращает (и устанавливает) состояние индикатора SCROLL LOCK.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    KSETSCROLL([<lNewSwitch>]) --> lOldSwitch

  Параметры
    <lNewSwitch> - необязательный логический параметр, задающий при

    значении .T. включение, а при значении .F. выключение системного

    индикатора SCROLL LOCK. По умолчанию состояние индикатора не

    изменяется.

  Возвращаемое значение
    lOldSwitch - логическое значение, соответствующее предыдущему

    состоянию индикатора.

  Описание
    Функция возвращает состояние системного индикатора SCROLL LOCK. Если

    задан <lNewSwitch>, то в соответствии с ним устанавливается новое

    состояние.

  Примечания
  . Функция позволяет переключать режим интерактивного перемещения

    окон.

  Примеры
  . Запрос состояния SCROLL LOCK:

    Scroll := KSETSCROLL()

  . Включение SCROLL LOCK и сохранение предыдущего состояния:

    OldScroll := KSETSCROLL(.T.)


See Also: KSETINS() KSETCAPS() KSETNUM() 



 LASTKFUNC()
 Возвращает имя функции, поместившей последний символ в буфер клавиатуры.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    LASTKFUNC() --> cFunctionName

  Возвращаемое значение
    cFunctionName - символьная строка, содержащая имя функции -

    KEYTIME(), KEYSEC() или COM_KEY() - поместившей символ в буфер

    клавиатуры.

  Описание
    Функция позволяет определить, какая из функций - KEYTIME(), KEYSEC()

    или COM_KEY() - поместила последний код клавиши в буфер клавиатуры.

  Примечания
  . Если прерывание вызвано COM_KEY(), то последний символ в

    возвращаемом имени функции является числом, соответствующим порту,

    который вызвал прерывание.

  Примеры
  . Определение номера порта:

    cTrapFunc := LASTKFUNC()

    SET EXACT OFF

    IF cTrapFunc = "COM_KEY"

        ? "Прерывание от порта ", RIGHT(cTrapFunc, 1)

    ENDIF


See Also: COM_KEY() KEYTIME() KEYSEC() LASTKLINE() LASTKPROC() 



 LASTKLINE()
 Возвращает номер строки, прерванной по нажатию клавиши.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    LASTKLINE() --> nLineNumber

  Возвращаемое значение
    nLineNumber - номер строки исходного текста программы или 0, если

    прерывание произошло при выполнении какой-либо из функций Clipper,

    CT II или внешней библиотеки.

  Описание
    Функция позволяет получить номер строки программы, при выполнении

    которой одна из функций - KEYTIME(), KEYSEC(), COM_KEY() или

    COM_SKEY() - занесла код клавиши в буфер клавиатуры.

    В Clipper прерывания по нажатию клавиш активны только тогда, когда

    установлено состояние ожидания. Функция отличается от Clipper-функции

    PROCLINE() тем, что возвращает номер строки, при выполнении которой

    произошло прерывание, а не той, на которую произошло переключение в

    результате прерывания.

  Примечания
  . Функция возвращает значение, отличное от 0, лишь в случае, если

    программа компилировалась без опции /L.

  Примеры
  . Определение номера строки и имени функции, вызвавшей прерывание:

    ? "Прерывание от ", LASTKFUNC(), " в строке", LASTKLINE()


See Also: COM_KEY() KEYTIME() KEYSEC() LASTKFUNC() LASTKPROC() 



 LASTKPROC()
 Возвращает имя процедуры, прерванной по нажатию клавиши.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    LASTKPROC() --> cName

  Возвращаемое значение
    cName - символьная строка, содержащая имя процедуры или функции,

    при выполнении которой произошло прерывание по нажатию клавиши.

  Описание
    Функция возвращает имя процедуры или функции, при выполнении которой

    одна из функций - KEYTIME(), KEYSEC(), COM_KEY() или COM_SKEY() -

    поместила символ в буфер клавиатуры.

    В отличие от стандартных функций Clipper, реализующих GET-систему,

    описываемая функция возвращает не имя процедуры, которой передано

    управление по нажатию клавиши, а имя процедуры, при выполнении

    которой произошло прерывание.

  Примечания
  . Функция возвращает также и имена функций пользователя.

  Примеры
    IF LASTKPROC() = "INPUT"

        * Сообщение пользователю

        @ 24, 30 SAY "Подождите, пожалуйста!"

    ENDIF


See Also: COM_KEY() KEYTIME() KEYSEC() LASTKFUNC() LASTKLINE() 



 NUMFKEY()
 Возвращает количество функциональных клавиш.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    NUMFKEY() --> nTotalKeys

  Возвращаемое значение
    nTotalKeys - количество доступных функциональных клавиш.

  Описание
    Функция возвращает количество функциональных клавиш, доступных для

    использования в Clipper-команде SET FUNCTION <nn> TO.

  Примечания
  . Возвращаемое значение установлено равным 40 как для используемого

    в Clipper IBM-драйвера, так и для CT II-драйвера. Это относится и к

    расширенной клавиатуре с двенадцатью функциональными клавишами.

  Примеры
  . Вывод на экран назначений для всех функциональных клавиш:

    FOR nI = 1 TO NUMFKEY()

        ? CSETFUNC(nI)

    NEXT


See Also: CSETFUNC()* 



 SETLASTKEY()
 Устанавливает значение, возвращаемое функцией LASTKEY().

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    SETLASTKEY(<nKeyValue>) --> cNull

  Параметры
    <nKeyValue> - необязательный числовой параметр, задающий код,

    возвращаемый LASTKEY().

  Возвращаемое значение
    cNull - всегда пустая строка.

  Описание
    Функция может изменять содержимое области памяти, используемой

    Clipper-функцией LASTKEY(). Это позволяет сохранить текущее

    содержимое буфера LASTKEY() при прерывании по ошибке и восстановить

    его при возвращении в программу.

  Примеры
    nChar := LASTKEY()  // Сохранение кода символа

        *...

        *...

    SETLASTKEY(nChar)   // Восстановление кода LASTKEY()



 Введение в функции доступа к системной информации
------------------------------------------------------------------------------

 BIOSDATE()    Возвращает дату генерации BIOS
 BOOTCOLD()    Инициирует "холодную перезагрузку" системы
 BOOTWARM()    Инициирует "горячую перезагрузку" системы
 CPUTYPE()     Возвращает код типа микропроцессора
 DOSPARAM()    Возвращает значения параметров, переданных программе из DOS
 ENVPARAM()    Возвращает содержимое среды переменных DOS
 ERRORACT()    Возвращает код действия, рекомендуемого при обработке ошибки
 ERRORBASE()   Возвращает код причины возникновения последней ошибки
 ERRORCODE()   Возвращает DOS-код ошибки
 ERRORORG()    Возвращает тип устройства, на котором произошла ошибка
 EXENAME()     Возвращает путь доступа к директории и имя файла программы
 FILESFREE()   Возвращает число свободных дескрипторов файлов
 FILESMAX()    Возвращает максимальное количество дескрипторов файлов
 GETCOUNTRY()  Возвращает код страны, установленный при загрузке DOS
 ISANSI()      Возвращает признак наличия инсталлированного ANSI-драйвера
 ISAT()        Возвращает признак выполнения программы на компьютере AT
 ISMATH()      Возвращает признак наличия математического сопроцессора
 MEMSIZE()     Возвращает объем основной или расширенной памяти
 NUMBUFFERS()  Возвращает количество системных файловых буферов
 NUMFILES()    Возвращает системное количество дескрипторов файлов
 OSVER()       Возвращает номер версии DOS
 PCTYPE()      Возвращает код типа компьютера
 SSETBREAK()   Переключает DOS-режим реакции на <Ctrl><Break>
 SSETVERIFY()  Устанавливает DOS-переключатель VERIFY


  Введение
------------------------------------------------------------------------------

    Описываемые в данной главе функции обеспечивают доступ к системной

    информации, относящейся к DOS, BIOS и аппаратным средствам. С их

    помощью можно получить сведения о системных режимах, например,

    COUNTRY, и об устанавливаемых дополнительных аппаратных средствах,

    например, математическом сопроцессоре. Кроме того, в данной главе

    описываются функции, инициирующие перезагрузку компьютера.



 BIOSDATE()
 Возвращает дату генерации BIOS.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    BIOSDATE() --> dBiosDate

  Возвращаемое значение
    dBiosDate - дата, записанная в ПЗУ BIOS, или пустая дата, если по

    соответствующему адресу данных нет.

  Описание
    Функция возвращает дату генерации BIOS, записываемую производителем

    персонального компьютера в определенном месте ПЗУ.  Знание этой

    информации позволяет учитывать и обходить несовместимости, известные

    для некоторых конкретных версий BIOS.

  Примеры
  . Определение даты генерации BIOS:

    IF BIOSDATE() < CTOD("01/01/85")

        ? "Старая версия BIOS!"

    ENDIF


See Also: CPUTYPE() PCTYPE() 



 BOOTCOLD()
 Инициирует "холодную перезагрузку" системы.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    BOOTCOLD()

  Возвращаемое значение
    Отсутствует.

  Описание
    Процедура позволяет перезагрузить компьютер после возникновения

    критической ошибки (если не произошло "зависание"). Кроме того, ее

    следует использовать, если были внесены какие-либо изменения в

    конфигурацию системы, записываемые в файлы CONFIG.SYS и AUTOEXEC.BAT.

    Функция вызывает "холодную перезагрузку", при которой выполняется

    тестирование оперативной памяти и POST (автотестирование по включению

    питания), сбрасывающее в исходное состояние все подключенные к

    компьютеру аппаратные средства.

  Примечания
  . Перед вызовом функции следует закрыть все файлы, используя

    например, команду CLOSE DATABASES.

  . Если нежелательно тратить время на тестирование памяти, например,

    при внесении изменений в CONFIG.SYS, то для перезагрузки можно

    использовать функцию BOOTWARM().

  Примеры
  . Перезагрузка при ошибке в подпрограмме обработки прерывания по

    ранее возникшей ошибке:

    CLOSE DATABASES

    BOOTCOLD()


See Also: BOOTWARM() 



 BOOTWARM()
 Инициирует "горячую перезагрузку" системы.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    BOOTWARM()

  Возвращаемое значение
    Отсутствует.

  Описание
    Процедура позволяет перезагрузить компьютер после возникновения

    критической ошибки (если не произошло "зависание"). Кроме того, ее

    следует использовать, если были внесены какие-либо изменения в

    конфигурацию системы, записываемые в файлы CONFIG.SYS и AUTOEXEC.BAT.

    Функция вызывает "горячую перезагрузку", при которой не выполняется

    тестирование оперативной памяти и POST (автотестирование по включению

    питания), сбрасывающее в исходное состояние все подключенные к

    компьютеру аппаратные средства.

  Примечания
  . Перед вызовом функции следует закрыть все файлы, используя

    например, команду CLOSE DATABASES.

  . Вызов функции аналогичен нажатию комбинации клавиш

    <Ctrl><Alt><Del>.

  Примеры
  . Создание нового файла CONFIG.SYS и перезагрузка системы:

    COPY TO CONFIG.SYS SDF

    CLOSE DATABASES

    BOOTWARM()


See Also: BOOTCOLD() 



 CPUTYPE()
 Возвращает код типа микропроцессора.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    CPUTYPE() --> nCPUType

  Возвращаемое значение
    nCPUType - числовой код типа микропроцессора, приведенный в таблице:

    Таблица 12-1. Кодирование типов микропроцессоров
    --------------------------------------------------------------------

    Код Символьная константа Тип микропроцессора
    --------------------------------------------------------------------

    0   CPU_8088             8088

    1   CPU_8086             8086

    2   CPU_V20              V20

    3   CPU_V30              V30

    4   CPU_80188            80188

    5   CPU_80186            80186

    6   CPU_80286            80286

    7   CPU_80386            80386

    8   CPU_80486            80486

    --------------------------------------------------------------------

  Описание
    Функция позволяет уточнить тип микропроцессора, используемого в

    компьютере. Это иногда бывает полезно, т.к. компьютер может быть

    укомплектован микропроцессором V20 или в компьютере класса IBM PC/AT

    может быть установлен микропроцессор 80386.

  Примеры
  . Определение типа микропроцессора:

    IF CPUTYPE() == 7

        ? "Микропроцессор 80386"

    ENDIF


See Also: PCTYPE() SPEED() 



 DOSPARAM()
 Возвращает значения параметров, переданных программе из DOS при запуске.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    DOSPARAM() --> cDOSCommandLine

  Возвращаемое значение
    cDOSCommandLine - символьная строка, содержащая параметры, указанные в

    команде DOS при запуске прикладной программы.

  Описание
    Функция возвращает часть командной строки, содержащую параметры,

    передаваемые запускаемой программе, что может использоваться при

    необходимости доступа сразу ко всей командной строке.

  Примечания
  . Выделение элементов из возвращаемой строки можно произвести с

    помощью функции TOKEN().

  Примеры
  . Выделение последнего элемента из командной строки DOS

    (С>MyApp A: С: /а):

    DOSPARAM()                          // "A: C: /a"

    TOKEN(DOSPARAM())                   // "/a"


See Also: TOKEN() 



 ENVPARAM()
 Возвращает содержимое среды переменных DOS.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    ENVPARAM() --> cEnvironment

  Возвращаемое значение
    cEnvironment - символьная строка с содержимым среды DOS.

  Описание
    Функция возвращает символьную строку, содержащую полную информацию о

    среде DOS. Для облегчения непосредственного вывода и выделения

    элементов функция заменяет в возвращаемом значении символ CHR(0)

    (разделитель переменных среды DOS) на пары символов "возврат каретки"

    (CR) и "перевод строки" (LF).

  Примечания
  . Данная функция, в отличие от Clipper-функции GETENV(), возвращает

    содержимое переменных среды, игнорируя пробелы, встречающиеся до и

    после символа "=".

  Примеры
  . Последовательное выделение переменных среды:

    cVar := ENVPARAM()

    TOKENINIT( @cVar, CHR(13) + CHR(10), 2)     // Разделитель элементов -

                                                // CR/LF с шириной 2 символа.

    DO WHILE .NOT. TOKENEND()

        Env := TOKENNEXT( cVar )

        ? Env                                   // Например, CLIPPER=F21

    ENDDO


See Also: TOKENINIT() TOKENNEXT() 



 ERRORACT()
 Возвращает код действия, рекомендуемого при обработке последней ошибки.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    ERRORACT() --> nActionCode

  Возвращаемое значение
    nActionCode - числовой код действия, рекомендуемого DOS для обработки

    последней ошибки, приведенный в таблице:

    Таблица 12-2. Коды действий DOS при возникновении ошибки
    --------------------------------------------------------------------

    Код Рекомендуемое действие
    --------------------------------------------------------------------

    1   Повторить несколько раз, затем запросить пользователя

    2   Повторить несколько раз с паузами, затем запросить пользователя

    3   Запросить данные у пользователя

    4   Нормально завершить программу

    5   Завершить программу как можно быстрее

    6   Игнорировать ошибку

    7   Пользователю следует исправить ошибку и попытаться снова

    --------------------------------------------------------------------

  Описание
    Функция возвращает код действия, которое было бы предпринято DOS при

    обработке последней ошибочной ситуации. Применение данной функции

    полезно при анализе значений, возвращаемых CT II-функциями,

    обеспечивающими возможность обработки ошибок.

  Примечания
  . Функция поддерживается версиями DOS 3.1 и выше.

  Примеры
  . Анализ рекомендаций DOS:

    nAction := ERRORACT()

    IF nAction = 4

        ? "К сожалению, программа должна быть прервана!"

    ENDIF


See Also: ERRORBASE() ERRORCODE() ERRORORG() 



 ERRORBASE()
 Возвращает код причины возникновения последней ошибки.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    ERRORBASE() --> nErrorCode

  Возвращаемое значение
    nErrorCode - числовой код причины возникновения ошибки, приведенный в

    таблице:

    Таблица 12-3. Коды причин ошибок
    --------------------------------------------------------------------

    Код Определение
    --------------------------------------------------------------------

    1   Недостаточно памяти

    2   Доступ временно запрещен

    3   Доступ для данного пользователя запрещен

    4   Внутренняя ошибка системного программного обеспечения

    5   Ошибка аппаратных средств

    6   Ошибка системного программного обеспечения

    7   Ошибка прикладной программы

    8   Файл не найден

    9   Неверный формат или тип файла

    10  Файл защищен

    11  Неверный тип физического носителя в дисководе

    12  Прочие ошибки

    --------------------------------------------------------------------

  Описание
    Функция позволяет по внутренней информации DOS уточнить причину

    возникновения ошибки, код которой возвращается функцией ERRORCODE().

    Применение данной функции полезно при анализе значений, возвращаемых

    CT II-функциями, обеспечивающими возможность обработки ошибок.

  Примечания
  . Функция поддерживается версиями DOS 3.1 и выше.

  Примеры
  . Уточнение причины возникновения ошибки:

    nCause := ERRORBASE()

    IF nCause = 3

        ? "Доступ запрещен !"

    ENDIF


See Also: ERRORACT() ERRORCODE() ERRORORG() 



 ERRORCODE()
 Возвращает DOS-код ошибки.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    ERRORCODE([<lKeepError>]) --> nDosErrorCode

  Параметры
    <lKeepError> - необязательный логический параметр, задающий при

    значении .T. сохранение кода для последующих вызовов и возврата

    значения, сохраняемого во внутренней области CT II, а при значении .F.

    или по умолчанию запрос кода у DOS (путем вызова функции INT21h 59h),

    при котором внутренняя область устанавливается в значение 0.

  Возвращаемое значение
    nDosErrorCode - числовое значение, соответствующее коду ошибки,

    сохраненному во внутренней области CT II (при значении параметра .T.),

    или запрошенного у DOS (при значении параметра.F. или по умолчанию).

  Описание
    Функция позволяет получить доступ к коду последней возникшей ошибки.

    DOS сохраняет код последней ошибки до тех пор, пока не произойдет

    новая. Этот код (доступный через DOS-функцию INT21h, 59h) возвращается

    при значении .F. параметра <lKeepError> или по умолчанию.  Однако при

    этом сбрасывается значение, сохраняемое в соответствующей внутренней

    области CT II при возникновении ошибок в процессе выполнении функций

    CT II. Для получения этого значения функцию следует вызывать со

    значением .T.  параметра <lKeepError>, помня, что вызов со значением

    .F. или с опущенным параметром <lKeepError> приводит к вызову INT21 и

    сопровождается сбросом сохраняемого значения. Кроме того, поскольку

    для внутренних функций Clipper не отведено соответствующей области и

    коды их ошибок во внутренней области CT II не сохраняются, то при

    вызове данной функции их значения недоступны.

    Применение данной функции полезно при анализе значений, возвращаемых

    CT II-функциями, обеспечивающими возможность обработки ошибок.

  Примечания
  . Функция поддерживается версиями DOS 3.1 и выше.

  . Коды ошибок приведены в "Введение в Clipper Tools II/5.0":

    Приложение В.

  . Поскольку любая функция, содержащая вызовы DOS, устанавливает в

    значение 0 код ошибки, сохраняемый во внутренней области CT II,

    постольку все вызовы данной функции, следующие после ее вызова со

    значением .F. параметра <lKeepError>, будут возвращать 0.

  Примеры
  . Уточнение причины ошибки при копировании:

    nBytes := FILECOPY("TEST\TEST.PRG", "NEW.PRG")

    IF nBytes = 0 .AND. ERRORCODE() = 3

        ? "Путь доступа к файлу не найден!"

    ENDIF

  . Коды ошибок после ошибочного и успешного копирования:

    // Исходный файл отсутствует

    FILECOPY("XXXXX.TXT", "YYYY.TXT")

    ? ERRORCODE(.T.)                    // 2 (файл не найден)

    ? ERRORCODE()                       // 2 (файл не найден)

    ? ERRORCODE(.T.)                    // 0 (предыдущий вызов INT21h

                                        // сбросил сохраняемое значение)

    // Исходный файл доступен

    FILECOPY("SOURCE.TXT", "TARGET.TXT")

    ? ERRORCODE(.T.)                    // 0 (успешное выполнение

                                        // функции)

    ? ERRORCODE()                       // 2 (файл не найден, значение

                                        // будет сохраняться до следующей

                                        // ошибки)


See Also: ERRORACT() ERRORBASE() ERRORORG() ┼╝╓К ╝Х╗║╝╙ DOS 



 ERRORORG()
 Возвращает тип устройства, на котором произошла последняя ошибка.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    ERRORORG() --> nDevice

  Возвращаемое значение
    nDevice - приведенный в таблице числовой код типа устройства, на

    котором произошла ошибка:

    Таблица 12-4. Типы устройств DOS
    --------------------------------------------------------------------

    Код Тип устройства
    --------------------------------------------------------------------

    1   Неопределенный тип

    2   Устройство блочного доступа (гибкий, жесткий диск и проч.)

    3   Сетевое устройство

    4   Устройство посимвольного доступа (порт, монитор и проч.)

    5   Оперативная память

    --------------------------------------------------------------------

  Описание
    Функция позволяет определить тип устройства, при обращении к которому

    произошла ошибка, и на основании этой информации предпринять

    какие-либо действия. Применение данной функции полезно при анализе

    значений, возвращаемых CT II-функциями, обеспечивающими возможность

    обработки ошибок.

  Примечания
  . Функция поддерживается версиями DOS 3.1 и выше.

  Примеры
  . Определение устройства - источника ошибки:

    nSource := ERRORORG()

    IF nSource = 3

        ? "Ошибка в сети !"

    ENDIF


See Also: ERRORACT() ERRORBASE() ERRORORG() 



 EXENAME()
 Возвращает путь доступа к директории и имя файла прикладной программы.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    EXENAME() --> cProgram

  Возвращаемое значение
    cProgram - символьная строка, содержащая путь доступа к директории и

    имя файла прикладной Clipper-программы.

  Описание
    Функция позволяет определить путь доступа к директории и имя EXE-файла

    прикладной Clipper-программы, которая выполняется в текущий момент.

  Примечания
  . Выделение элементов из возвращаемой строки можно произвести с

    помощью функции TOKEN().

  Примеры
  . Определение изменения пути доступа и имени Clipper-программы:

    cOrigName := "C:\DATA\ADDRESS.EXE"

    IF EXENAME() <> cOrigName

        ? "Имя программы или директория изменены !"

        QUIT

    ENDIF


See Also: TOKEN() 



 FILESFREE()
 Возвращает число свободных дескрипторов файлов.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    FILESFREE() --> nFreeHandles

  Возвращаемое значение
    nFreeHandles - количество свободных дескрипторов файлов.

  Описание
    Функция позволяет определить количество еще свободных (доступных

    прикладной программе) дескрипторов файлов, т.е. количество файлов,

    которые еще можно открыть, не закрывая других и не опасаясь

    возникновения DOS-сообщения об ошибке с кодом 4.

  Примечания
  . Количество свободных дескрипторов определяется как разность

    максимального числа используемых дескрипторов, возвращаемого функцией

    FILEMAX(), и числа дескрипторов уже используемых операционной системой

    и прикладной программой.

  Примеры
  . Определение числа свободных дескрипторов перед открытием базы

    данных:

    IF FILESFREE() > 0                  // Есть ли свободные дескрипторы ?

        USE CUSTOMER                    // Открытие базы данных

    ENDIF

  . Определение числа свободных дескрипторов перед открытием базы

    данных с индексным файлом:

    IF FILESFREE() > 1                  // Есть ли свободные дескрипторы ?

        USE CUSTOMER INDEX CUSTNR       // Открытие базы данных и индекса

    ENDIF


See Also: FILESMAX() 



 FILESMAX()
 Возвращает максимальное количество используемых дескрипторов файлов.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    FILESMAX() --> nMaxHandles

  Возвращаемое значение
    nMaxHandles - максимальное количество одновременно используемых

    дескрипторов файлов.

  Описание
    Функция возвращает максимальное количество используемых дескрипторов

    файлов, что позволяет оценить количество файлов, которые могут быть

    открыты одновременно. Эта величина представляет собой меньшее из двух

    значений - заданного командой FILES в файле конфигурации системы

    CONFIG.SYS (возвращаемого функцией NUMFILES()) и заданного параметром

    F в DOS-переменной среды CLIPPER.

  Примечания
  . Доступное для текущего использования число дескрипторов меньше

    значения, возвращаемого описываемой функцией, поскольку операционная

    система использует несколько дескрипторов для внутренних нужд.

  Примеры
  . Количество одновременно открываемых файлов:

    ? FILESMAX()                        // Например, 100


See Also: FILESFREE() NUMFILES() 



 GETCOUNTRY()
 Возвращает код страны, установленный при загрузке DOS.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    GETCOUNTRY() --> nDosCountryCode

  Возвращаемое значение
    nDosCountryCode - целое число, соответствующее коду страны,

    установленному при загрузке DOS.

  Описание
    Функция возвращает число, соответствующее коду страны, заданному в

    файле конфигурации системы CONFIG.SYS.

  Примечания
  . Функция поддерживается версиями DOS 3.1 и выше.

  . Таблицу кодов стран можно найти в документации по DOS.

  Примеры
  . Определение кода страны:

    nCountryCode := GETCOUNTRY()

    IF nCountryCode = 49

        ? "Установлен код Германии!"

    ENDIF



 ISANSI()
 Возвращает признак наличия инсталлированного ANSI-драйвера.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    ISANSI() --> lInstalled

  Возвращаемое значение
    lInstalled - логическое значение .T., если драйвер ANSI.SYS или

    аналогичный ему инсталлирован при загрузке DOS и активен, а иначе .F..

  Описание
    Функция позволяет определить, инсталлирован ли драйвер ANSI.SYS (или

    другой аналогичный ему), используемый для некоторых не полностью

    соответствующих стандарту IBM PC типов дисплеев.

  Примечания
  . Для возврата функцией корректного результата перенаправление в

    активное окно видеовывода программ, написанных не на Clipper

    (Ассемблер, Си), должно быть выключено вызовом DSETWINDOW(.F.).

  Примеры
  . Если ANSI-драйвер инсталлирован, то вывод можно осуществлять

    непосредственно через DOS:

    lOldWindow := DSETWINDOW(.F.)

    IF ISANSI()                         // Установлен ANSI-драйвер ?

        COM_DOSCON(dDate)               // Вывод непосредственно через DOS

    ELSE

        * Здесь должен располагаться фрагмент программы,

        * эмулирующий вывод через ANSI-драйвер

    ENDIF

    DSETWINDOW(lOldWindow)


See Also: COM_DOSCON() DSETWINDOW() 



 ISAT()
 Возвращает признак выполнения программы на компьютере класса AT.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    ISAT() --> lAT

  Возвращаемое значение
    lAT - логическое значение .T., если программа выполняется на машине

    класса AT, а иначе .F..

  Описание
    Функция позволяет определить, выполняется ли программа на компьютере

    класса AT, т.е. на компьютере с микропроцессором 80286, а также 80386

    или 80486.

  Примеры
  . Определение возможности установки внутренних часов:

    IF ISAT()

        ? "Можно установить значение внутренних часов"

    ELSE

        ? "Время и дата не сохранятся при перезагрузке!"

    ENDIF


See Also: SETDATE() SETTIME() 



 ISMATH()
 Возвращает признак наличия математического сопроцессора.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    ISMATH() --> lCoprocessor

  Возвращаемое значение
    lCoprocessor - логическое значение .T., если в компьютере установлен

    математический сопроцессор, а иначе .F..

  Описание
    Функция позволяет определить, установлен ли в компьютере

    математический сопроцессор, и в соответствии с этим направить

    выполнение программы по соответствующей ветви.

  Примеры
  . Определение наличия сопроцессора:

    IF ISMATH()

        ? "Сопроцессор установлен"

    ENDIF


See Also: CPUTYPE() 



 MEMSIZE()
 Возвращает объем основной или расширенной памяти.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    MEMSIZE([lMode]) --> nMemSize

  Параметры
    <lMode> - необязательный логический параметр, задающий при значении

    .T. возврат объема расширенной (EXTENDED), а при значении .F. или по

    умолчанию основной (CONVENTIONAL) оперативной памяти.

  Возвращаемое значение
    nMemSize - число Кбайтов памяти заданного типа.

  Описание
    Функция позволяет определить объем основной (CONVENTIONAL) памяти,

    располагающейся от 0 до 640 Кбайтов, или расширенной (EXTENDED),

    располагающейся выше 1 Мбайта оперативной памяти, установленной в

    системе.

  Примечания
  . Объем памяти определяется вызовом функций BIOS, что требует

    от компьютера соответствия стандартам IBM PC.

  Примеры
  . Объем основной памяти:

    ? MEMSIZE()                         // Например, 512

  . Объем расширенной памяти:

    ? MEMSIZE(.T.)                      // Например, 384


See Also: ALLOFREE()* 



 NUMBUFFERS()
 Возвращает количество системных файловых буферов.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    NUMBUFFERS() --> nNumberBuffers

  Возвращаемое значение
    nNumberBuffers - число буферов, установленных при загрузке системы.

  Описание
    Функция позволяет определить количество системных файловых буферов,

    установленное при загрузке системы и задаваемое в файле системной

    конфигурации CONFIG.SYS.

  Примечания
  . Информацию о количестве буферов функция считывает непосредственно

    из системной области DOS, поэтому место расположения файла CONFIG.SYS

    не имеет значения.

  Примеры
  . Определение количества буферов:

    ? NUMBUFFERS()


See Also: NUMFILES() 



 NUMFILES()
 Возвращает максимальное системное количество дескрипторов файлов.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    NUMFILES() --> nNumberFiles

  Возвращаемое значение
    nNumberFiles - количество максимально доступных дескрипторов файлов,

    установленное при загрузке системы и задаваемое в файле системной

    конфигурации CONFIG.SYS командой FILES.

  Описание
    Функция позволяет определить максимальное количество файлов, которые

    можно одновременно открыть под управлением DOS.

    Количество дескрипторов задается командой FILES в файле конфигурации

    системы CONFIG.SYS и устанавливается при загрузке.

  Примечания
  . Информацию о количестве дескриптеров файлов функция считывает

    непосредственно из системной области DOS, поэтому место расположения

    файла CONFIG.SYS не имеет значения.

  . Функция не может определить, выполнена ли дополнительная адаптация

    операционной системы к сетевому окружению (напр., посредством файла

    сетевой конфигурации SHELL.CFG для сети NOVELL).  Подобная адаптация

    представляет интерес только для сетевого устройства.

  Примеры
  . Определение максимального количества файлов:

    ? NUMFILES()                        // 30


See Also: NUMBUFFERS() FILESFREE() FILESMAX() 



 OSVER()
 Возвращает номер версии DOS.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    OSVER() --> cDosVersion

  Возвращаемое значение
    cDosVersion - символьная строка, содержащая номер версии операционной

    системы в формате "9.99".

  Описание
    Функция возвращает символьную строку, содержащую номер версии

    операционной системы, что часто необходимо для определения возможности

    корректного использования некоторых команд. Например, Clipper-команда

    COMMIT может выполняться только под управлением версий DOS 3.30 и

    выше.

  Примеры
  . Определение версии DOS:

    IF OSVER() < "3.30"

        ? "Нельзя использовать COMMIT!"

    ENDIF



 PCTYPE()
 Возвращает код типа компьютера.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    PCTYPE() --> nPCType

  Возвращаемое значение
    nPCType - числовой код типа компьютера, приведенный в таблице:

    Таблица 12-5. Кодирование типов компьютеров
    --------------------------------------------------------------------

    Код    Символьная константа Тип компьютера
    --------------------------------------------------------------------

    255    PC_NORMAL            Обычный IBM PC

    254    PC_XT                IBM PC/XT (с жестким диском)

    253    PC_JUNIOR            IBM PC/JR

    240    PC_MODEL30           IBM PS/2 модель 30

    251    PC_XT_2              XT/2

    249    PC_LAPTOP            LapTop (портативный)

    252    PC_AT                IBM PC/AT/XT-286, IBM PS/2 50 или 60

    248    PC_MODEL80           IBM PS/2 модель 80

    45     PC_COMPAQP           COMPAQ Portable

    154    PC_COMPAQPP          COMPAQ Portable Plus

    --------------------------------------------------------------------

  Описание
    Функция позволяет определить тип компьютера.

  Примечания
  . Для компьютеров с микропроцессором 80386 обычно возвращается такой

    же код, как для IBM PC/AT.

  . Поскольку возвращаемое значение соответствует кодированию по

    стандарту IBM для BIOS, то при не полностью совместимом BIOS может

    быть возвращено некорректное значение.

  Примеры
  . Определение типа компьютера:

    ? PCTYPE()                  // Например, 252 (IBM PC/AT)


See Also: CPUTYPE() SPEED() 



 SSETBREAK()
 Переключает DOS-режим реакции на <Ctrl><Break>.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    SSETBREAK([lNewSwitch]) --> lOldSwitch

  Параметры
    <lNewSwitch> - необязательный логический параметр, задающий при

    значении .T. включение, а при значении .F. выключение DOS-режима

    реакции на <Ctrl><Break>. По умолчанию текущее состояние режима не

    изменяется.

  Возвращаемое значение
    lOldSwitch - логическое значение, соответствующее предыдущему

    состоянию DOS-режима. Значение .T. означает, что режим был включен, а

    .F. - выключен.

  Описание
    Функция позволяет установить требуемый режим обработки нажатия

    комбинации клавиш <Ctrl><Break> (флаг BREAK). Обычно DOS реагирует на

    нажатие этой комбинации клавиш только при выполнении экранных функций

    и во время ввода с клавиатуры. Описываемая функция позволяет включить

    DOS-режим реакции на <Ctrl><Break> и при выполнении других операций,

    например, дисковых.

  Примечания
  . Исходное состояние DOS-режима реакции на <Ctrl><Break>

    устанавливается при загрузке системы в соответствии с командой

    BREAK=ON|OFF в файле конфигурации системы CONFIG.SYS.

  Примеры
  . Активизация DOS-режима реакции на <Ctrl><Break> с сохранением

    предыдущего состояния:

    lOldBreak := SSETBREAK(.T.)


See Also: SSETVERIFY() 



 SSETVERIFY()
 Устанавливает DOS-переключатель VERIFY.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    SSETVERIFY([lNewSwitch]) --> lOldSwitch

  Параметры
    <lNewSwitch> - необязательный логический параметр, задающий при

    значении .T. включение, а при значении .F. выключение DOS-режима

    VERIFY.

  Возвращаемое значение
    lOldSwitch - логическое значение, соответствующее предыдущему

    состоянию DOS-режима. Значение .T. означает, что режим был включен,

    а .F. - выключен.

  Описание
    Функция позволяет установить требуемый DOS-режим проверки корректности

    копирования данных (флаг VERIFY), который обычно выключается для

    ускорения операций записи. При включенном режиме запись на диск

    занимает немного больше времени, но при выполнении важных операций

    проверкой не стоит пренебрегать.

  Примечания
  . Исходное состояние DOS-режима VERIFY устанавливается при загрузке

    системы в соответствии с командой VERIFY=ON|OFF в файле конфигурации

    системы CONFIG.SYS.

  Примеры
  . Активизация DOS-режима VERIFY с сохранением предыдущего состояния:

    lOldBreak := SSETVERIFY(.T.)


See Also: SSETBREAK() 



 Введение в разнотипные функции
------------------------------------------------------------------------------

 ALLOFREE()*   Возвращает максимальный размер памяти, доступный программе
 BLANK()       Создает пустое значение для данных любого типа
 COMPLEMENT()  Возвращает дополнение для значения любого типа данных
 DATATYPE()*   Возвращает тип данных результата вычисления выражения
 GETTIC()      Возвращает количество отсчитанных сигналов таймера
 KBDDISABLE()  Устанавливает/отменяет блокировку клавиатуры
 KBDEMULATE()  Эмулирует ввод с клавиатуры, помещая символы в буфер BIOS
 KBDSPEED()    Устанавливает задержку и скорость автоповтора клавиатуры
 KBDSTAT()     Возвращает состояние управляющих клавиш и индикаторов
 KBDTYPE()     Возвращает код типа используемой клавиатуры
 KEYSEC()      Помещает код клавиши в буфер клавиатуры по истечении времени
 KEYTIME()     Помещает код клавиши в буфер клавиатуры в заданный момент
 MILLISEC()    Приостанавливает выполнение программы на заданное время
 NUL()         Преобразует любое выражение в пустую строку
 SCANKEY()     Возвращает полный скан-код нажатой клавиши
 SETTIC()      Управляет внутренним счетчиком сигналов и частотой таймера
 SHOWKEY()     Отображает на экране состояния системных переключателей
 SOUND()       Генерирует звук заданной частоты и длительности
 SPEED()       Возвращает относительное значение скорости процессора
 STACKFREE()   Возвращает размер свободного пространства в стеке
 TOOLVER()     Возвращает номер используемой версии библиотеки функций
 XTOC()        Преобразует данные любого типа к символьному типу


  Введение
------------------------------------------------------------------------------

    В этой главе описаны функции, которые тематически сложно отнести к

    какому-либо разделу. Это, однако, не умаляет их полезности. Например,

    используя функции KEYTIME() или KEYSEC(), можно активизировать

    Clipper-процедуру в определенный момент или по истечении заданного

    интервала времени, что облегчает создание демонстрационных программ и

    обработку случайных потоков входной информации.

    Кроме того, сюда включены функции формирования дополнений

    (в математическом смысле), определения типа данных и получения полных

    скан-кодов клавиш.

  Передача параметров по ссылке
    Некоторые функции, описываемые в данной главе, допускают передачу

    параметров по ссылке. Подробнее о передаче параметров по ссылке можно

    прочитать в главе 4 "Обработка строк".



 ALLOFREE()*
 Возвращает максимальный размер памяти, доступный программе.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    ALLOFREE([<lMode>]) --> nFreeMemory

  . Внимание! Функция сохранена только из соображений совместимости и не

    рекомендуется для применения в последующих разработках прикладных

    программ. Вместо нее используйте Clipper-функцию MEMORY().

  Параметры
    <lMode> - необязательный логический параметр, задающий при значении

    .T. возврат размера всей доступной памяти, а при значении .F. или по

    умолчанию возврат размера максимального непрерывного блока памяти.

  Возвращаемое значение
    nFreeMemory - число байтов доступной памяти запрашиваемого типа, или

    (-1) при недостатке места в стеке.

  Описание
    Функция позволяет избежать ошибок распределения памяти, возвращая

    размер максимального свободного блока памяти или размер всей доступной

    памяти.

  Примеры
  . При создании символьной строки максимальной длины может возникнуть

    ошибка из-за недостатка свободной памяти:

    Var := SPACE(65520)

  . Создание символьной строки максимально доступной длины:

    Var := SPACE(ALLOFREE())            // В этом случае нельзя вызывать

                                        // функцию со значением параметра .T.

    ? LEN(Var)                          // Длина полученной строки

  . Считывание файла:

    FILESTR("Bigfile", ALLOFREE())      // Чтение в буфер максимально

                                        // доступной длины

  . Определение размера доступной памяти:

    ? ALLOFREE(.T.)                     // Размер доступной памяти


See Also: STACKFREE() 



 BLANK()
 Создает пустое значение для данных любого типа.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    BLANK([[@]<expValue>], [<lMode>]) --> xBlank

  Параметры
    [@]<expValue> - необязательный параметр любого типа данных.

    По умолчанию используется логический тип данных. При указании

    необязательного префикса @ параметр передается по ссылке, а не по

    значению.

    <lMode> - необязательный логический параметр, задающий при значении

    .T. сохранение размера символьной строки, а при значении .F. или по

    умолчанию создание пустой строки.

  Возвращаемое значение
    xBlank - пустое значение данных того же типа, что и параметр

    <expValue>, приведенное в таблице:

    Таблица 13-1. Пустые значения для типов данных
    --------------------------------------------------------------------

    Тип параметра <expValue>    Возвращаемое значение

    --------------------------------------------------------------------

    Символьный                  Пустая или заполненная пробелами строка

    Числовой                    Число 0

    Логический                  .F.

    Date                        Пустая дата

    --------------------------------------------------------------------

  Описание
    Функция возвращает или непосредственно изменяет (при передаче по

    ссылке) значения полей данных и переменных. Для символьных строк при

    значении .T. параметра <lMode> длина строки не изменяется, а строка

    заполняется пробелами. При значении .F. или по умолчания строка

    усекается до нулевой длины.

  Примечания
  . Возвращаемое функцией пустое значение типа Date не зависит от

    текущего формата, устанавливаемого Clipper-командой SET DATE, и при

    отображении на экране имеет вид "  /  /  ".

  . При передаче параметра по ссылке можно уменьшить потребности в

    рабочей памяти, подавив возвращение функцией результата путем

    предварительного вызова CSETREF(.T.). Однако не следует передавать

    символьную строку по ссылке при изменении ее длины (заданием значения

    .T. параметра <lMode>).

  Примеры
  . Некоторые примеры создания пустых значений:

    SET DATE AMERICAN

    ? BLANK(DATE())                     // "  /  /  "

    SET DATE GERMAN

    ? BLANK(DATE())                     // "  /  /  "

    ? BLANK()                           // .F.

    ? BLANK(.T.)                        // .F.

    ? BLANK(99)                         //  0

    ? BLANK("abc")                      // ""

    ? BLANK("11:59:59")                 // ""

    ? BLANK("abc", .T.)                 // "   " - строка с пробелами


See Also: CSETREF() 



 COMPLEMENT()
 Возвращает дополнение для значения любого типа данных.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    COMPLEMENT(<expValue>) --> xComplement

  Параметры
    <expValue> - результат вычисления выражения любого типа данных.

  Возвращаемое значение
    xComplement - значение того же типа данных, что и <expValue>,

    в соответствии с таблицей:

    --------------------------------------------------------------------

    Тип <expValue>      Возвращаемое значение

    --------------------------------------------------------------------

    Логический          .NOT.(<expValue>)

    Символьный          CHARNOT(<expValue>)

    Числовой            -(<expValue>)

    Date                Число лет, месяцев и дней, оставшихся до 31

                        декабря 2999 года.  При задании пустой,

                        превышающей 31/12/2999, или ошибочной даты

                        возвращается 01/01/3000

    Массив, блок кода   NIL

    --------------------------------------------------------------------

  Описание
    Функция возвращает значение, соответствующее дополнению к значению

    <expValue> для типов данных Clipper, кроме массива и блока кода.

  Примечания
  . Результат вычисления COMPLEMENT(COMPLEMENT(<expValue>)) равен

    <expValue> (при корректном задании параметра).

  Примеры
  . Для логических выражений результат аналогичен применению операции

    .NOT.:

    ? COMPLEMENT(.T.)                           // .F..

    ? COMPLEMENT(.F.)                           // .T..

  . Для числовых значений меняется знак:

    ? COMPLEMENT(99)                            // -99.00

    ? COMPLEMENT(0)                             // 0

    ? COMPLEMENT(-99)                           // 99.00

    ? COMPLEMENT(-9.9)                          // 9.90

    ? COMPLEMENT(9.9)                           // -9.9

  . С символьными строками функция работает как CHARNOT():

    ? COMPLEMENT("abcdefgh")                    // "ЮЭЬЫЪЩШЧ"

  . Дополнение 30/12/2998 до 31/12/2999 составляет 366 дней:

    SET CENTURY ON

    SET DATE GERMAN

    ? COMPLEMENT(CTOD("30/12/2998"))            // 01/01/0001

  . При задании пустой или недопустимой даты возвращается

    одинаковый результат:

    SET CENTURY ON

    ? COMPLEMENT(CTOD("  /  /  "))              //  01/01/3000

    ? COMPLEMENT(CTOD("77/77/77"))              //  01/01/3000



 DATATYPE()*
 Возвращает тип данных результата вычисления выражения.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    DATATYPE(<expValue>) --> nDataType

  . Внимание! Функция сохранена только из соображений совместимости и

    не рекомендуется для применения в последующих разработках прикладных

    программ. Вместо нее используйте Clipper-функцию VALTYPE().

  Параметры
    <expValue> - результат вычисления выражения любого типа данных.

  Возвращаемое значение
    nDataType - числовой код типа данных, являющийся комбинацией битов со

    значениями, приведенными в таблице:

    Таблица 13-2. Коды типов данных
    --------------------------------------------------------------------

    Бит Число   Симв.константа  Тип данных
    --------------------------------------------------------------------

        0       TYPE_UNDEF      Не определен

    1   1       TYPE_STR        Символьный

    1   1       TYPE_MEMO       memo-поле

    2   2       TYPE_NUM        Числовой

    3   4       TYPE_LOG        Логический

    4   8       TYPE_DATE       Date

    5   16      TYPE_ALIAS      Алиас базы данных

    6   32      TYPE_BY_REF     Параметр передан по ссылке

    7   64

    8   128     TYPE_WORD       16-битовое слово

    9   256

    10  512     TYPE_ARRAY      Массив

    11  4096    TYPE_BLOCK      Блок кода

    --------------------------------------------------------------------

  Описание
    Функция подобна Clipper-функции TYPE(), но возвращает более полную

    информацию. Возвращаемое значение может содержать комбинацию битов,

    значение которых можно проверить при помощи функции ISBIT().

    Кроме того, функция позволяет определить тип данных результата

    вычисления выражений с использованием LOCAL и STATIC переменных, а

    также тип данных значений, возвращаемых CT II-функциями и функциями

    пользователя, чего нельзя сделать с помощью Clipper-функции TYPE().

  Примечания
  . При ошибке в выражении <expValue> формируется сообщение времени

    выполнения.

  . Функция не позволяет отличить memo-поле от символьной строки.

  Примеры
  . Варианты возвращаемых значений:

    ? DATATYPE()                //  0, не определен

    ? DATATYPE("XXX")           //  1, символьная строка

    ? DATATYPE(123)             //  2, число

    ? DATATYPE(DOY())           //  2, числовое выражение

    ? DATATYPE(.T.)             //  4, логическое значение

    ? DATATYPE(3 > 2)           //  4, логическое выражение

    ? DATATYPE(EOF())           //  4, логическое выражение

    ? DATATYPE(DATE())          //  8, выражение типа Date

    ? DATATYPE(memofld)         //  1, memo-поле

    ? DATATYPE(@crlf)           //  33, строка, переданная по ссылке

    ? DATATYPE(@array)          //  544, массив, переданный по ссылке

    ? DATATYPE(array[1])        //  2, числовой элемент

    ? DATATYPE(array[2])        //  1, символьная строка



 GETTIC()
 Возвращает количество отсчитанных сигналов таймера.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    GETTIC() --> nTickCount

  Возвращаемое значение
    nTickCount - число сигналов таймера, отсчитанных с момента последней

    инициализации внутреннего счетчика, выполняемой при вызове

    SETTIC(.T.).

  Описание
    Функция применяется в сочетании с функцией SETTIC() и позволяет

    определить количество сигналов, отсчитанных с момента запуска

    внутреннего счетчика, сопровождающего вызов функции SETTIC(.T.).

  Примечания
  . Остановка внутреннего счетчика производится вызовом SETTIC(.F.).

  Примеры
  . Измерение времени выполнения функции пользователя:

    SETTIC(.T.)                         // Запуск внутреннего счетчика

        MY_UDF(I)

    SETTIC(.F.)                         // Остановка счетчика

    ? "Функция выполнялась", GETTIC(), "сигналов таймера"


See Also: SETTIC() 



 KBDDISABLE()
 Устанавливает/отменяет блокировку клавиатуры.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    KBDDISABLE(<lSwitch>) --> cNull

  Параметры
    <lSwitch> - логический параметр, задающей при значении .T. блокировку,

    а при значении .F. отмену блокировки клавиатуры.

  Возвращаемое значение
    cNull - всегда пустая строка.

  Описание
    Функция позволяет осуществить программную блокировку клавиатуры, при

    которой система не реагирует на нажатие любых клавиш, включая

    комбинацию <Ctrl><Alt><Del>.

  Примечания
  . Внимание! Если заблокированная клавиатура не разблокирована

    вызовом KBDDISABLE(.T.) перед завершением программы, то автоматическая

    разблокировка не производится и клавиатура остается заблокированной.

  Примеры
  . Блокировка клавиатуры на 5 секунд:

    KBDDISABLE(.T.)             // Блокировка клавиатуры

    INKEY(5)                    // Интервал не может быть укорочен нажатием

                                // клавиш

    KBDDISABLE(.F.)             // Снятие блокировки клавиатуры


See Also: DSETKBIOS() KBDSPEED() KBDSTAT() KBDTYPE() 



 KBDEMULATE()
 Эмулирует ввод с клавиатуры, помещая символы в буфер BIOS.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    KBDEMULATE(<cListKeyValue>) --> nValue

  Параметры
    <cListKeyValue> - символьная строка, задающая до 15 кодов клавиш в

    виде пар ASCII-кода и скан-кода, помещаемых в буфер BIOS.

  Возвращаемое значение
    nValue - число кодов клавиш, не поместившихся в буфере.

  Описание
    Функция позволяет эмулировать ввод с клавиатуры на очень низком

    уровне. Данные, помещенные в буфер ввода BIOS, становятся доступны

    другим программам. Например, если непосредственно перед завершением

    прикладной программы поместить в буфер команду DOS, то по выходе будет

    выполнена введенная команда. Помещенные в буфер данные становятся

    доступны и для программ, запущенных командой RUN.

    Размер буфера ввода ограничен 15 символами. Для различных типов

    клавиатур некоторые коды могут различаться, однако эти коды всегда

    совпадают со значениями, возвращаемыми функцией SCANKEY(). Код клавиши

    (полный скан-код) формируется следующим образом:

    CHR(<ASCII-код>) + CHR(<скан-код>)

    Как правило, передаваемый скан-код не используется ни

    Clipper-программами, ни многими другими программами, поэтому в

    большинстве случаев его значение не играет роли. Например, при

    формировании команды DOS можно указывать пробелы в каждой четной

    позиции. Проблемы могут возникнуть, только если запускаемая программа

    анализирует скан-коды клавиш (см. Примеры).

  Примечания
  . Символьные константы для кодов клавиш определены в файле

    NT2SCAN.CH, входящем в комплект поставки CT II.

  . Функция может работать некорректно при отсутствии полной

    совместимости аппаратных средств с BIOS, а также при использовании

    программ, расширяющих буфер BIOS.

  . Хотя эмуляция осуществляется на очень низком уровне, все

    переопределения кодов клавиш, выполненные с помощью функции

    SETKXLAT(), действительны.

  Примеры
  . Взаимный вызов двух программ, подставляющих перед выходом в DOS

    соответствующую команду в буфер BIOS:

    * Программа 1 (PROG1.EXE)

    CLEAR

    @10, 10 SAY "Программа 1"

    INKEY(5)                                    // Задержка...

    KBDEMULATE("P R O G 2 " + CHR(13))          // Подготовка запуска PROG2

                                                // по выходе в DOS

    RETURN

    // Программа 2 (PROG2.EXE)

    CLEAR

    @10, 10 SAY "Программа 2"

    INKEY(5)                                    // Задержка...

    KBDEMULATE("P R O G 1 " + CHR(13))          // Подготовка запуска PROG1

                                                // по выходе в DOS

    RETURN

  . Помещение в буфер BIOS команды вызова самой выполняющейся

    программы. Для создания байта скан-кода используется функция EXPAND():

    ExeName:= TOKEN(EXENAME(), ":\")            // Последним элементом в

                                                // полном пути доступа

                                                // является имя файла,

                                                // включающее расширение

    ExeName:= TOKEN(ExeName, ".", 1)            // Первым элементом имени

                                                // является само имя файла

                                                // без расширения

    KBDEMULATE(EXPAND(ExeName + CHR(13)))       // Дополнение пробелами

    QUIT

  . Применение EXPAND():

    KBDEMULATE(EXPAND("TEST") + CHR(13))        // Ошибка! Нет пробела перед

                                                // CHR(13)

    KBDEMULATE(EXPAND("TEST" + CHR(13)))        // Правильно! Пробел перед

                                                // CHR(13)


See Also: NUMLOW() NUMHIGH() SETKXLAT() KEYSEND() 



 KBDSPEED()
 Устанавливает задержку и скорость автоповтора клавиатуры.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    KBDSPEED([<nDelay>], [<nFrequency>]) --> lAmended

  Параметры
    <nDelay> - необязательный числовой параметр, задающий код задержки

    начала автоповтора нажатой клавиши. Допустимые значения приведены в

    таблице:

    Таблица 13-3. Кодирование задержки автоповтора
    --------------------------------------------------------------------

    Код Время задержки в мс
    --------------------------------------------------------------------

    0   250

    1   500

    2   750

    3   1000

    --------------------------------------------------------------------

    <nFrequency> - необязательный целый числовой параметр, задающий код

    скорости автоповтора нажатой клавиши. Допустимы значения в диапазоне

    от 0 до 31, а по умолчанию используется значение 12. Примеры

    кодирования скорости автоповтора приведены в таблице:

    Таблица 13-4. Кодирование скорости автоповтора
    --------------------------------------------------------------------

    Код Скорость автоповтора (симв./с)
    --------------------------------------------------------------------

     0  30

    12  10

    31  2

    --------------------------------------------------------------------

  Возвращаемое значение
    lAmended - логическое значение .T. при успешной установке величин

    задержки и скорости автоповтора, а иначе .F..

  Описание
    Функция позволяет установить задержку и скорость автоповтора нажатой

    на клавиатуре компьютеров класса IBM PC/AT клавиши, что позволяет

    установить приемлемые характеристики для каждого конкретного

    пользователя.

  Примечания
  . Внимание! Функцию можно использовать только на компьютерах

    класса IBM PC/AT и выше.

  Примеры
  . Установка максимальной скорости автоповтора:

    IF KBDTYPE() > 0    // Применимо только для компьютеров класа AT

        KBDSPEED(0, 0)

    ENDIF


See Also: DSETKBIOS() KBDDISABLE() KBDSTAT() KBDTYPE() 



 KBDSTAT()
 Возвращает состояние управляющих клавиш и системных индикаторов.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    KBDSTAT() --> nKeyStatus

  Возвращаемое значение
    nKeyStatus - числовое значение, являющееся комбинацией битов состояния

    управляющих клавиш и системных индикаторов, приведенных в таблице:

    Таблица 13-5. Состояния при единичных значениях битов
    --------------------------------------------------------------------

    Бит Клавиша или системный индикатор
    --------------------------------------------------------------------

    1   Нажата правая клавиша <Shift>

    2   Нажата левая клавиша <Shift>

    3   Нажата правая или левая клавиша <Ctrl>

    4   Нажата клавиша <Alt> или комбинация <Shift><Alt>

    5   Включен индикатор SCROLL LOCK

    6   Включен индикатор NUM LOCK

    7   Включен индикатор CAPS LOCK

    8   Включен индикатор INSERT

    --------------------------------------------------------------------

  Описание
    Функция позволяет определить состояние управляющих клавиш <Ctrl>,

    <Shift>, <Alt> и системных индикаторов SCROLL LOCK, NUM LOCK и

    CAPS LOCK.

  Примечания
  . Возвращаемое значение зависит от типа клавиатуры. Для определения

    типа клавиатуры, а также для определения наличия правых и левых клавиш

    <Ctrl> и <Alt>, следует использовать функцию KBDTYPE().

  Примеры
  . Проверка нажатия клавиши <Alt>, например, для вывода на экран

    дополнительного меню с подсказками:

    IF ISBIT(KBDSTAT(), 4)

        * Здесь должен располагаться фрагмент программы вывода

        * дополнительного меню

    ENDIF


See Also: KBDDISABLE() KBDSPEED() KBDTYPE() 



 KBDTYPE()
 Возвращает код типа используемой клавиатуры.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    KBDTYPE() --> nKeyboardType

  Возвращаемое значение
    nKeyboardType - числовой код типа клавиатуры, приведенный в таблице:

    Таблица 13-7. Кодирование типов клавиатур
    --------------------------------------------------------------------

    Код Тип клавиатуры
    --------------------------------------------------------------------

    0   Класса IBM PC

    1   Класса IBM PC/AT

    2   Расширенный (101 или 102 клавиши, включая <F11> и <F12>)

    --------------------------------------------------------------------

  Описание
    Функция возвращает код типа используемой клавиатуры, что позволяет,

    например, проверить, имеет ли клавиатура клавиши <F11> и <F12>,

    которые поддерживает CT II.

  Примечания
  . При использовании не полностью совместимых клавиатур функция может

    возвращать некорректные результаты.

  Примеры
  . Запрос типа клавиатуры:

    ? KBDTYPE()         // Например, 2 (расширенная клавиатура)


See Also: KBDDISABLE() KBDSPEED() KBDSTAT() DSETKBIOS() 



 KEYSEC()
 Помещает код клавиши в буфер клавиатуры по истечении интервала времени.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    KEYSEC([<nKey|cScan>, [<nTime>], [<nCounter>],

        [<lMode>]]) --> lActivated

  Параметры
    <nKey|cScan> - код клавиши, помещаемый в буфер клавиатуры, задаваемый

    либо в числовой форме INKEY-кода, либо в виде последовательности двух

    символов (ASCII-кода и скан-кода).  По умолчанию ранее назначенное

    помещение кода клавиши в буфер клавиатуры отменяется.

    <nTime> - необязательный числовой параметр, задающий интервал времени

    в секундах, по истечении которого код клавиши помещается в буфер

    клавиатуры. Отрицательные значения задают интервал в единицах 1/18.2

    секунды.

    <nCounter> - необязательный числовой параметр, задающий количество

    повторений помещения кода клавиши в буфер клавиатуры. При значении

    (-1) помещение кода клавиши в буфер клавиатуры производится до явной

    отменены (путем вызова функции без параметров). По умолчанию

    повторения не производятся.

    <lMode> - необязательный логический параметр, задающий при значении

    .T. перезапуск внутреннего счетчика при каждом нажатии какой-либо

    клавиши на клавиатуре, а при значении .F. или по умолчанию

    использование прежнего значения.

  Возвращаемое значение
    lActivated - логическое значение .T. при запущенном процессе отсчета

    временного интервала для помещения кода клавиши в буфер клавиатуры,

    или значение .F. при прекращении процесса.

  Описание
    Функцию можно использовать при создании демонстрационных программ или

    программ, обрабатывающих случайные потоки информации. В сочетании с

    KEYSEND() она позволяет моделировать ввод с клавиатуры практически

    любой сложности. Кроме того, ее, как и KEYTIME(), в сочетании с

    Clipper-командой SET KEY..TO можно использовать и для организации

    прерываний по нажатию клавиш. При этом обеспечивается возможность,

    например, не прерывая редактирования GET-объектов, через определенные

    интервалы времени автоматически записывать на диск находящиеся в

    буфере данные.

    Вызов функции запускает в фоновом режиме процесс отсчета интервала

    времени и помещения по его завершении кода клавиши в буфер клавиатуры.

    Этот процесс повторяется <nCounter> раз, после чего прекращается.

    Если задано значение .T. параметра <lMode>, то отсчет интервала

    времени начинается сначала при нажатии любой клавиши.

    Для завершения процесса (идущего в фоновом режиме) следует вызвать

    функцию без параметров.

  Примечания
  . Внимание! Функция изменяет один из системных векторов прерываний.

    Поэтому перед окончанием выполнения программы для восстановления

    исходного значения вектора необходимо произвести вызов функции с

    опущенными параметрами. Восстановление векторов производится также

    утилитой INTSAVE, входящей в комплект поставки CT II, и при

    прикомпоновке CT II-драйвера CT2US50.OBJ.

  . Нельзя активизировать два процесса по двум вызовам описываемой

    функции одновременно, т. к. следующий вызов отменяет действие

    предыдущего.

  . При задании значения <nKey|cScan> можно использовать символьные

    константы, определенные как в Clipper-файле описаний INKEY.CH, так и в

    файле NT2SCAN.CH, входящем в комплект поставки CT II.

  Примеры
  . Помещение CHR(7) в буфер клавиатуры три раза с интервалом в 5 с:

    ? KEYSEC(7, 5, 3)                   // (.T.)

  . Помещение CHR(255) каждые 50 с до отмены:

    ? KEYSEC(255, 50, -1)               // (.T.)

  . Перезапуск счетчика времени при нажатии любой клавиши:

    ? KEYSEC(13, 50, -1, .T.)           // (.T.)


See Also: KEYTIME() LASTKLINE() LASTKFUNC() LASTKPROC() 



 KEYTIME()
 Помещает код клавиши в буфер клавиатуры в заданный момент времени.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    KEYTIME([<nKey|cScan>], [<cClocktime>]) --> lActivated

  Параметры
    <nKey|cScan> - код клавиши, помещаемый в буфер клавиатуры, задаваемый

    либо в числовой форме INKEY-кода, либо в виде последовательности двух

    символов (ASCII-кода и скан-кода).  По умолчанию ранее назначенное

    помещение кода клавиши в буфер клавиатуры отменяется.

    <cClocktime> - необязательный символьный параметр, задающий время

    суток в формате "ЧЧ:ММ:СС", при наступлении которого код клавиши

    следует поместить в буфер клавиатуры.

  Возвращаемое значение
    lActivated - логическое значение .T. при запущенном процессе отсчета

    временного интервала для помещения кода клавиши в буфер клавиатуры,

    или значение .F. при прекращении процесса.

  Описание
    Функция запускает в фоновом режиме процесс отслеживания заданного

    времени суток (по системным часам), при наступлении которого в буфер

    клавиатуры помещается код клавиши, заданный параметром <nKey|cScan>.

    Это позволяет организовать выполнение каких-либо действий (напр.,

    резервное копирование) в заданный момент времени.  Для этого программа

    должна находиться в состоянии ожидания и с указанной клавишей должна

    быть связана процедура пользователя (Clipper-командой SET KEY...TO),

    которой в назначенное время будет передано управление.

    Задание "99" в качестве значения для часов, минут или секунд изменяет

    действие функции, вызывая помещение кода клавиши каждый час, минуту

    или секунду соответственно. Например, при задании значения "10:99:00"

    параметра <cClocktime> функция будет помещать символ в буфер

    клавиатуры с 10:00 до 10:59 каждую минуту.

    Для завершения процесса (идущего в фоновом режиме) следует вызвать

    функцию без параметров.

  Примечания
  . Внимание! Функция изменяет один из системных векторов прерываний.

    Поэтому перед окончанием выполнения программы для восстановления

    исходного значения вектора необходимо произвести вызов функции с

    опущенными параметрами. Восстановление векторов производится также

    утилитой INTSAVE, входящей в комплект поставки CT II, и при

    прикомпоновке CT II-драйвера CT2US50.OBJ.

  . Нельзя активизировать два процесса по двум вызовам описываемой

    функции одновременно, т.к. следующий вызов отменяет действие

    предыдущего.

  . При задании значения <nKey|cScan> можно использовать символьные

    константы, определенные как в Clipper-файле описаний INKEY.CH, так и в

    файле NT2SCAN.CH, входящем в комплект поставки CT II.

  . Внимание! Функцию можно использовать только на компьютерах класса

    IBM PC/AT и выше.

  . При задании параметра <cClocktime> нулевые значения секунд ("СС")

    и минут ("ММ") можно опускать вместе с предшествующим разделителем

    (":").

  Примеры
  . Помещение кода 7 в буфер клавиатуры в 12:30:

    ? KEYTIME(7,"12:30:00")                     // .T.

  . Помещение кода 255 в 2:00 :

    ? KEYTIME(255, "2")                         // .T.

  . Помещение кода 7 в полночь:

    ? KEYTIME(7, "00:00:00")                    // .T.

  . Помещение кода 7 каждую секунду с 11:59 :

    ? KEYTIME(7, "11:59:99")                    // .T.

  . Помещение кода 7 каждый полный час:

    ? KEYTIME(7, "99:00:00")                    // .T.

  . Задание неверного времени:

    ? KEYTIME(7, "25:30:00")                    // .F.

  . Завершение процесса помещения кода клавиши:

    ? KEYTIME()                                 // .F.


See Also: KEYSEC() LASTKLINE() LASTKFUNC() LASTKPROC() 



 MILLISEC()
 Приостанавливает выполнение программы на заданное количество миллисекунд.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    MILLISEC(<nDelay>) --> cNull

  Параметры
    <nDelay> - числовой параметр, задающий в миллисекундах время задержки

    в диапазоне от 1 до 65535.

  Возвращаемое значение
    cNull - всегда пустая строка.

  Описание
    Функция позволяет приостановить выполнение программы на заданный

    промежуток времени.

  Примеры
  . Приостановка на различное время:

    MILLISEC(1)                 // Задержка на 1 мс

    MILLISEC(100)               // Задержка на 0.1 с

    MILLISEC(1000)              // Задержка на 1 с



 NUL()
 Преобразует любое выражение в пустую строку.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    NUL(<expValue>) --> cNull

  Параметры
    <expValue> - результат вычисления выражения любого типа данных.

  Возвращаемое значение
    cNull - всегда пустая строка.

  Описание
    Функция подавляет возвращаемое значение для функций или выражений,

    подставляя вместо него пустую строку.

  Примечания
  . Возвращаемое функцией значение не является значением типа VOID

    языка Си, поэтому его нельзя сравнивать со значениями не символьного

    типа.

  Примеры
  . Ожидание нажатия клавиши:

    ? "Пожалуйста, нажмите клавишу:" + NUL(INKEY(0))

  . Вывод по команде LIST с ожиданием нажатия клавиши через

    каждые 20 строк:

    LIST Name, IIF(RECNO() % 20 = 0, NUL(INKEY(0)), "")

  . Некорректное использование:

    ? 3 = NUL(INKEY(5))         // Ошибка возникает через 5 с

    ? 7 + NUL(INKEY())          // Ошибка как для выражения 7 + ""



 SCANKEY()
 Возвращает полный скан-код нажатой клавиши.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    SCANKEY([<lIgnore>]) --> nKeyValue

  . Внимание! По сравненению с аналогичной функцией в Clipper Tools One,

    здесь добавлен необязательный параметр.

  Параметры
    <lIgnore> - необязательный логический параметр, задающий при значении

    .T. игнорирование различий в кодировании дополнительных клавиш

    расширенной европейской клавиатуры, а при значении .F. или по

    умолчанию учет различий.

  Возвращаемое значение
    nKeyValue - числовое значение, соответствующее полному скан-коду

    нажатой клавиши.

  Описание
    Функция (как и функция INKEY(), вызванная с аргументом 0) ожидает

    нажатия клавиши на клавиатуре (или эмуляцию нажатия) и возвращает

    полный (нетранслированный) скан-код, что позволяет различать по кодам

    разные клавиши (или их комбинации), имеющие одинаковые INKEY()-коды.

    Для разделения полного скан-кода на ASCII-код и скан-код можно

    применять функции NUMLOW() и NUMHIGH() соответственно. В зависимости

    от используемой клавиатуры скан-коды клавиш могут отличаться от

    приведенных в файле NT2SCAN.CH.

  Примечания
  . Полный скан-код формируется из ASCII-кода и скан-кода по

    следующей формуле:

    SCANKEY() = NUMLOW(SCANKEY()) + NUMHIGH(SCANKEY()) * 256

  . При выполнении описываемой функции, также как и при выполнении

    функции INKEY(), прерывания по нажатию клавиш, задаваемые

    Clipper-командой SET KEY..TO, не обрабатываются.

  Примеры
  . Значения, возвращаемые при нажатии комбинации клавиш <Ctrl><W>:

    ? INKEY()                           // 23

    ? SCANKEY()                         // 4375

    ? NUMLOW(SCANKEY())                 // 23

    ? NUMHIGH(SCANKEY())                // 17

  . Значения, возвращаемые при нажатии комбинации клавиш <Ctrl><End>:

    ? INKEY()                           // 23

    ? SCANKEY()                         // 29952

    ? NUMLOW(SCANKEY())                 // 0

    ? NUMHIGH(SCANKEY())                // 117

  . Использование скан-кодов для переопределения клавиш:

    nCode :=  SCANKEY()

    SETKXLAT(CHR(NUMLOW(nCode)) + CHR(NUMHIGH(nCode)), -1)


See Also: DSETKBIOS() NUMHIGH() 



 SETTIC()
 Управляет внутренним счетчиком сигналов и частотой таймера.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    SETTIC([<lAcceleration>]) --> lAccelerated

  Параметры
    <lAcceleration> - необязательный логический параметр, задающий при

    значении .T. повышение частоты таймера в 128 раз при одновременной

    инициализации внутреннего счетчика сигналов, а при значении .F. и по

    умолчанию восстановление нормальной частоты и остановку счетчика.

  Возвращаемое значение
    lAccelerated - логическое значение .T. при включении счетчика и

    увеличении частоты таймера, а иначе .F..

  Описание
    Функция позволяет увеличить частоту таймера с 18.2 до приблизительно

    2500 сигналов в секунду, что значительно увеличивает точность отсчета

    интервалов времени. При увеличени частоты производится установка

    значения специального внутреннего счетчика в 0 и запуск счета сигналов

    таймера.

    Остановка счета производится вызовом функции со значением .F.

    параметра <lAcceleration> или по умолчанию. Подсчитанное количество

    сигналов таймера можно получить вызовом функции GETTIC(), которая

    самостоятельно подсчета не останавливает.

    Увеличение частоты таймера не сказывается на ходе основанных на его

    работе встроенных "часов".

  Примечания
  . Внимание! Функция изменяет один из системных векторов прерываний.

    Поэтому перед окончанием выполнения программы для восстановления

    исходного значения вектора необходимо произвести вызов функции с

    опущенными параметрами. Восстановление векторов производится также

    утилитой INTSAVE, входящей в комплект поставки CT II, и при

    прикомпоновке CT II-драйвера CT2US50.OBJ.

  . Поскольку функции KEYSEC(), SHOWTIME() и SHOWKEY() используют

    сигналы таймера, то перед увеличением его частоты следует

    деинсталлировать названные функции путем их вызова без параметров.

  . Описываемая функция относится к функциям поддержки системы

    прерываний, поэтому при компоновке ее нельзя помещать в оверлеи. Это,

    однако, не препятствует ее вызову из оверлейных модулей.

  . Поскольку при каждом сигнале таймера происходит вызов обработчика

    прерываний, увеличение частоты таймера приводит к замедлению работы

    программы.

  Примеры
  . Увеличение частоты таймера для измерения времени выполнения

    функции пользователя:

    SETTIC(.T.)                 // Увеличение частоты таймера,

                                // сопровождающееся запуском счетчика.

    My_UDF(I)                   // Вызов функции пользователя

    SETTIC()                    // Восстановление нормальной частоты

                                // сопровождающееся остановкой счета

    ? "Потребовалось сигналов таймера:", GETTIC()


See Also: GETTIC() 



 SHOWKEY()
 Отображает на экране состояния системных переключателей.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    SHOWKEY([<cKey>, [[<nLine>], [<nColumn>], <cTextON>, <cTextOFF>,

        [<cAttrON|nAttrON>], [<cAttrOFF|nAttrOFF>]]]) --> cNull

  Параметры
    <cKey> - необязательный символьный параметр, задающий одним из

    символов "C", "N", "S" или "I" отображаемый системный индикатор CAPS

    LOCK, NUM LOCK, SCROLL LOCK или INSERT соответственно. Функция не

    различает строчные и прописные латинские буквы. Если задан лишь данный

    параметр, то отображение для заданного индикатора отменяется.

    По умолчанию контроль и отображение состояния системных индикаторов

    отменяются.

    <nLine> - необязательный числовой параметр, задающий номер строки

    для позиции отображения состояния системного индикатора.

    <nColumn> - необязательный числовой параметр, задающий номер столбца

    для позиции отображения состояния системного индикатора.

    <cTextOn> - необязательный символьный параметр, задающий текст с

    максимальной длиной 15 символов, отображаемый при активном состоянии

    системного индикатора.

    <cTextOFF> - необязательный символьный параметр, задающий текст с

    максимальной длиной 15 символов, отображаемый при пассивном состоянии

    системного индикатора. Длина текста, задаваемого этим параметром,

    должна совпадать с длиной текста, задааваемого параметром <cTextON>.

    <cAttrON|nAttrON> - необязательный параметр, задающий в символьной

    форме, принятой для Clipper-функции SETCOLOR(), или в виде

    комбинированного числового значения цветовой атрибут для отображения

    системного индикатора в активном состоянии. По умолчанию значение

    "7/0".

    <cAttrOFF|nAttrOff> - необязательный параметр, задающий в символьной

    форме, принятой для Clipper-функции SETCOLOR(), или в виде

    комбинированного числового значения цветовой атрибут для отображения

    системного индикатора в пассивном состоянии. По умолчанию атрибут,

    заданный параметром <cAttrOn|nAttrON>.

  Возвращаемое значение
    cNull - всегда пустая строка.

  Описание
    Функция предоставляет универсальный механизм отображения состояния

    системных индикаторов NUM LOCK, SCROLL LOCK, CAPS LOCK и INSERT.

    Вызов функции с заданием отображаемого текста, его цветовых атрибутов

    и позиции на экране инсталлирует процесс контроля за состоянием

    заданного системного индикатора. Средства Clipper при этом не

    используются.

    Отображаемая информация о состоянии системных индикаторов обновляется

    примерно каждые 200 мс, поэтому при очистке экрана или его части нет

    необходимости сохранять и восстанавливать области экрана, используемые

    для отображения индикаторов.

  Примечания
  . Внимание! Функция изменяет один из системных векторов прерываний.

    Поэтому перед окончанием выполнения программы для восстановления

    исходного значения вектора необходимо произвести вызов функции с

    опущенными параметрами. Восстановление векторов производится также

    утилитой INTSAVE, входящей в комплект поставки CT II, и при

    прикомпоновке CT II-драйвера CT2US50.OBJ.

  . Внимание! Если длина текста, заданного параметром <cTextON>,

    отличается от длины текста, заданного параметром <cTextOFF>, то

    инсталляция процедур контроля за состоянием системных индикаторов не

    производится.

  . Поскольку обработка состояния системного индикатора INSERT ведется

    отдельно от обработки этого режима Clipper, а клавиша <Insert> имеет

    INKEY-код, то отображение этого индикатора имеет смысл лишь при

    выполнении таких команд и функций Clipper, как READ и MEMOEDIT().

  Примеры
  . Отображение состояния индикатора CAPS LOCK в строке 24 и столбце

    50:

    SHOWKEY("C", 24, 50, "CAPS", "    ")

  . Задание цветовых атрибутов как в числовом, так и в символьном

    виде:

    SHOWKEY("N", 24, 60, "NUM ON", "NUMOFF", 112, "W/R")

  . Инверсия отображения при изменении состояния индикатора:

    SHOWKEY("S", 24, 70, "SCRL", "SCRL", "0/7", "7/0")

  . Отмена контроля за состоянием индикатора NUM LOCK:

    SHOWKEY("N")

  . Отмена контроля за состоянием всех системных индикаторов:

    SHOWKEY()


See Also: SHOWTIME() 



 SOUND()
 Генерирует звук заданной частоты и длительности.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис:
    SOUND(<nFrequency>, <nDuration>, [<lTimer>]) --> cNull

    или:

    SOUND(<cToneSequence>, [<lTimer>]) --> cNull

  Параметры
    <nFrequency> - числовой параметр, задающий частоту звука в герцах.

    <nDuration> - числовой параметр, задающий длительность звука в 1/100

    или 1/18.2 с в зависимости от значения параметра <lTimer>.

    <lTimer> - необязательный логический параметр, задающий при значении

    .T. длительность звука в единицах 1/18.2 с, а при значении .F. или по

    умолчанию в единицах 1/100 с.

    <cToneSequence> - символьная строка, содержащая кодировку мелодии.

    Каждый звук мелодии кодируется четырьмя байтами - первые два задают

    частоту (в герцах), а следующие два - длительность (в 1/100 или 1/18.2

    с в зависимости от значения параметра <lTimer>). Формат 2-байтовых

    числовых значений частоты и длительности соответствует возвращаемому

    Clipper-функцией I2BIN() значению.

  Возвращаемое значение
    cNull - всегда пустая строка.

  Описание
    Функция позволяет генерировать звуки с частотой в диапазоне от 0 до

    65535 Гц и длительностью до 655.36 с (при 1/100-секундном задании) или

    до 3600.88 (при 1/18.2-секундном задании, что предоставляет

    совместимость с Clipper-функцией TONE()).

    В таблице приведено соответствие звуков и частот для трех октав. Для

    получения звука на октаву выше следует удваивать значение частоты.

    Таблица 13-8. Звуки и соответствующие им частоты
    --------------------------------------------------------------------

    Обозначения звуков  Октава 3        Октава 4        Октава 5
    --------------------------------------------------------------------

    До          C       131             262             523

    До#         C#      139             277             554

    Ре          D       147             294             587

    Ре#         D#      156             311             622

    Ми          E       165             330             659

    Фа          F       175             349             698

    Фа#         F#      185             370             740

    Соль        G       196             392             784

    Соль#       G#      208             415             831

    Ля          A       220             440             880

    Ля#         A#      233             466             932

    Си          B       247             494             988

    --------------------------------------------------------------------

    Звуки с частотой ниже 21 Гц не воспринимаются человеческим ухом и

    могут использоваться для пауз.

  Примечания
  . Пример использования данной функции можно найти в файле

    Melodies.prg поставляемом в составе программных примеров CT II.

  Примеры
  . Воспроизведение гаммы четвертой октавы:

    SOUND(262, 40)

    SOUND(294, 40)

    SOUND(330, 40)

    SOUND(349, 40)

    SOUND(392, 40)

    SOUND(440, 40)

    SOUND(494, 40)

    SOUND(523, 40)

  . Вызов с параметром в форме символьной строки:

    cVar := I2BIN(262) + I2BIN(40) + I2BIN(294) + I2BIN(40)

    SOUND(cVar)

  . Пауза в полсекунды:

    SOUND(0, 50)


See Also: MILLISEC() 



 SPEED()
 Возвращает относительное значение скорости процессора.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    SPEED([<lMode>]) --> nCPUSpeed

  Параметры
    <lMode> - необязательный логический параметр, задающий при значении

    .T. маскирование всех прерываний, кроме прерываний таймера, на время

    измерения скорости процессора, а при значении .F. или по умолчанию

    измерение без маскирования.

  Возвращаемое значение
    nCPUSpeed - числовое значение скорости процессора в процентах, где

    100% соответствует скорости стандартного IBM PC/XT с тактовой частотой

    4.77 МГц.

  Описание
    Функция позволяет сравнить скорость работы используемого процессора со

    стандартным IBM PC/XT с тактовой частотой 4.77 МГц. Для увеличения

    точности измерений можно маскировать все прерывания, кроме прерываний

    таймера, без которых невозможно функционирование микросхем ОЗУ.

  Примечания
  . Внимание! При маскировании прерываний не могут работать

    использующие их функции, например, функции последовательного

    интерфейса. По окончании измерения маскирование прерываний снимается

    автоматически.

  Примеры
  . Измерение скорости для машин класса IBM PC/AT:

    ? SPEED(.T.)                // 470 (в 4.7 раза быстрее чем IBM PC/XT)

  . То же, но с маскированием прерываний:

    ? SPEED(.F.)                // 480 (в 4.8 раза быстрее чем IBM PC/XT)


See Also: CPUTYPE() PCTYPE() 



 STACKFREE()
 Возвращает размер свободного пространства в стеке.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    STACKFREE() --> nFreeByte

  Возвращаемое значение
    nFreeByte - число свободных байтов в стеке.

  Описание
    Функция, позволяя анализировать размер стека, помогает избежать

    системных сбоев. Стек является системной областью памяти. При каждом

    вызове процедуры или функции выделяется некоторое количество байтов,

    освобождаемых после завершения процедуры.

    Если возвращаемое описываемой функцией значение меньше 100, это

    значит, что в программе слишком большая вложенность вызовов процедур и

    функций. В этом случае следует изменить программу, чтобы уменьшить

    вложенность, либо задать увеличение размера стека при компоновке.

  Примеры
  . Определение размера стека:

    IF STACKFREE() < 100

        ? "Перекомпонуйте программу, задав больший размер стека!"

        ? "Например: RTLINK FI Test /ST:8000"

        CLOSE ALL

        QUIT

    ENDIF


See Also: ALLOFREE()* 



 TOOLVER()
 Возвращает номер используемой версии библиотеки функций CT II.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    TOOLVER(<lCheckDriver>) --> cVersion

  Параметры
    <lCheckDriver> - необязательный логический параметр, задающий при

    значении .T. дополнительную проверку соответствия версии CT II-драйвера

    и библиотеки, а при значении .F. или по умолчанию возврат версии

    библиотеки без дополнительной проверки.

  Возвращаемое значение
    cVersion - символьное значение, содержащее версию библиотеки в виде

    строки формата "n.nn" или "0.00", если версия CT II-драйвера не

    соответствует версии библиотеки или он не прикомпонован.

  Описание
    Функция позволяет определить текущую версию библиотеки функций, а

    также проверить, совпадает ли версия CT II-драйвера CT2US50.OBJ и

    библиотеки CT250.LIB, что необходимо для корректной работы CT II.

  Примеры
  . Проверка версии CT II:

    ? TOOLVER()                                 //  Например, "5.01"

  . Проверка версии CT II-драйвера:

    IF TOOLVER() <> TOOLVER(.T.)

        ? "Неверная версия драйвера или он не прикомпонован..."

    ENDIF



 XTOC()
 Преобразует данные любого типа к символьному типу.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    XTOC(<expValue>) --> cValue

  Параметры
    <expValue> - выражение любого допустимого в Clipper типа данных.

  Возвращаемое значение
    cValue - символьная строка, содержащая эквивалент значения результата

    вычисления заданного выражения. Зависимость длины возвращаемой строки

    от типа данных приведена в таблице:

    Таблица 13-9. Длина результата
    --------------------------------------------------------------------

    Тип данных  Длина результата
    --------------------------------------------------------------------

    Числовой    8

    Логический  1

    Date        8

    Символьный  Не изменяется

    --------------------------------------------------------------------

  Описание
    Функция позволяет преобразовать к символьному типу данные любого из

    перечисленных в таблице типов данных Clipper, что может быть полезно,

    например, для конкатенации значений всех полей записи и последующего

    сравнения или индексирования по полученной строке.

  Примечания
  . Необходимо помнить, что длина индексного ключа не может быть

    больше 256 символов.

  Примеры
  . Логические значения функция обрабатывает подобно LTOC():

    ? XTOC(.T.)                                 // "T"

    ? XTOC(.F.)                                 // "F"

  . При числовых значениях возвращается строка длиной 8 байтов:

    ? XTOC(0)                                   // Длина 8

    ? XTOC(9.9)                                 // То же

    ? XTOC(-9.9)                                // То же

    ? XTOC(99)                                  // То же

    ? XTOC(-99)                                 // То же

  . Символьные строки не изменяются:

    ? XTOC("123ABCabc")                         // "123ABCabc"

  . Дата преобразуется в ANSI-формат:

    ? XTOC(CTOD("12/31/99"))                    // "19991231"

    ? XTOC(CTOD("01/01/00")                     // "19000101"

  . При задании пустой или неверной даты возвращается строка из 8

    пробелов, а не пустая строка:

    ? XTOC(CTOD("  /  /  ")                     // "        "

    ? XTOD(CTOD("77/77/77")                     // "        "

  . Считывание всех полей записи и конкатенация их в одну строку,

    что позволяет сравнить две записи:

    FUNCTION STRINGREC

        PRIVATE nI, nFieldNo, cField, cStringRec

        cStringRec := ""

        nFieldNo    := FCOUNT()                 // Количество полей

        FOR nI = 1 to nFieldNo

            cField := FIELD(nI)                 // Имя поля

            cStringRec := cStringRec + XTOC(&cField)

        NEXT nI

        RETURN (cStringRec)


See Also: CTOF() 



 Введение в функции поддержки сети
------------------------------------------------------------------------------

 NETCANCEL()   Отменяет переадресацию локального устройства
 NETDISK()     Возвращает признак принадлежности диска к сетевым устройствам
 NETLOCNAME()  Возвращает имя переадресуемого локального устройства
 NETPRINTER()  Возвращает признак переадресации печати на сетевое устройство
 NETREDIR()    Включает переадресацию на сетевое устройство
 NETRMTNAME()  Определяет имя устройства-сервера для локального устройства
 NETWORK()     Возвращает признак активности сети
 NNETCAPACT()  Возвращает признак переадресации печати на сетевой принтер
 NNETCAPBEG()  Включает переадресацию печати на сетевой принтер
 NNETCAPCAN()  Выключает переадресацию печати на сетевой принтер
 NNETCAPEND()  Выключает переадресацию печати на сетевой принтер
 NNETCAPFLU()  Оформляет текущее задание для распечатки сетевым принтером
 NNETCAPSSF()  Устанавливает параметры оформления заданий при переадресации
 NNETCOPRIV()  Возвращает признак наличия у пользователя прав оператора
 NNETCOPY()    Копирует файлы в пределах файл-сервера
 NNETDIRFRE()  Возвращает количество свободных элементов директорий на томе
 NNETDIRMAX()  Возвращает максимальное количество элементов директорий
 NNETERROR()   Возвращает код последней ошибки, возникшей в сети
 NNETINFO()    Возвращает информацию об используемой сетевой ОС
 NNETINUSE()   Возвращает количество активных соединений с текущим сервером
 NNETLOGGED()  Возвращает признак выполнения пользователем LOGIN-процедуры
 NNETOCNUMS()  Возвращает список станций, где пользователь выполнил LOGIN
 NNETPURGE()   Выполняет окончательную очистку файлов, удаленных с тома
 NNETRIGHTS()  Возвращает код прав доступа к заданной сетевой директории
 NNETSDATE()   Возвращает дату, установленную на текущем файл-сервере
 NNETSETQ()    Задает сетевую очередь печати для режима переадресации
 NNETSETSRV()  Назначает текущим заданный подключенный сервер
 NNETSFTLVL()  Возвращает код уровня используемых средств SFT
 NNETSLIST()   Возвращает список подключенных файл-серверов
 NNETSNAME()   Возвращает имя текущего файл-сервера
 NNETSPRVSR()  Возвращает признак наличия у пользователя прав супервизора
 NNETSPSTAT()  Возвращает код состояния принтера, подключенного к серверу
 NNETSTAID()   Возвращает идентификатор сетевого адаптера рабочей станции
 NNETSTANUM()  Возвращает текущий номер соединения рабочей станции с сервером
 NNETSTIME()   Возвращает время, установленное на текущем файл-сервере
 NNETUSERID()  Возвращает сетевой идентификатор пользователя
 NNETUSRFRE()  Возвращает размер доступного сетевого дискового пространства
 NNETVER()     Возвращает номер версии сетевой ОС
 NNETVOLFRE()  Возвращает размер свободного дискового пространства тома
 NNETVOLMAX()  Возвращает общий размер дискового пространства заданного тома
 NNETVOLNAM()  Возвращает имя сетевого тома
 NNETVOLNUM()  Возвращает максимальный номер сетевого тома файл-сервера
 NNETWHOAMI()  Возвращает LOGIN-имя пользователя
 NNETWORK()    Возвращает признак активности сетевой ОС Novell Netware


  Введение
------------------------------------------------------------------------------

    Данная глава содержит описание сетевых функций, разбитых на две

    группы. Первая группа предназначена для поддержки работы в среде

    сетевой операционной системы (ОС) PC-LAN фирмы IBM или MS-NET фирмы

    Microsoft, а вторая группа ориентирована на применение в среде сетевой

    операционной системы фирмы Novell.

    PC-LAN и MS-NET
    Сетевое программное обеспечение PC-LAN и MS-NET в течение длительного

    времени предлагалось для организации локальных сетей фирмами IBM и

    Microsoft. Обе операционные системы основаны на протоколе NETBIOS, с

    которым Clipper-программа непосредственных средств взаимодействия не

    имеет. Все обращения к сетевым средствам осуществляются через запросы

    к DOS, версия которой должна быть 3.1 или выше. Функции группы,

    обеспечивающие работу с этими сетевыми ОС, имеют названия вида

    NETxxxx().

    При этом функция NETDISK(), позволяющая определить принадлежность

    диска к локальным средствам (физическое подключение к данной рабочей

    станции) или к сетевым (физическое подключение к удаленной рабочей

    станции и логическая переадресация туда информационного потока сетевым

    программным обеспечением), поддерживает и сети других типов. Однако

    лишь в том случае, если сетевое программное обеспечение должным

    образом поддерживает функционирование DOS в фоновом режиме.

    Novell Netware 2.xx и 3.xx, а также ELS I и II
    Существует много сетей, обладающих более широкими, чем PC-LAN,

    возможностями. В настоящее время все важнейшие стандарты (несмотря на

    то, что формальные стандарты не установлены) представлены в сетевой

    операционной системе фирмы Novell. Большое распространение сетевых ОС

    фирмы Novell привело к необходимости введения группы функций,

    ориентированных на эти сетевые средства.

    Функции этой группы имеют названия вида NNETxxxx() и основаны

    исключительно на Novell API (Application Programmers Interface -

    интерфейс прикладного программирования). Этот программный интерфейс

    поддерживается загружаемой на рабочей станции сетевой оболочкой

    (Shell), реализованной в виде исполняемого файла ANET3.COM (версия

    сетевой оболочки 2.0) или NETx.COM (версия сетевой оболочки 3.0 и

    выше).  Определить, загружена ли сетевая оболочка на рабочей станции,

    можно при помощи функции NNETWORK().

    В последнее время фирма Novell предлагает сетевые операционные системы

    под названием Netware с указанием номера версии (напр., Netware 2.1).

    Кроме того, фирмой Novell предлагаются и более ранние версии под

    названием ELS I и ELS II, имеющие в настоящее время ограниченное

    количество пользователей. Можно допустить также, что многие все еще

    работают с версией Netware 2.0, которая соответствует версии ELS I, но

    допускает большее число пользователей. В описание каждой из функций

    включена информация о возможности ее применения с описанными типами и

    версиями сетевых операционных систем.

    В соответствии с утверждениями специалистов фирмы Novell, новейшая

    версия Netware 386 (3.xx) полностью совместима "снизу вверх" c

    предыдущими версиями. Проверки взаимодействия с Netware версий 2.20 и

    3.01, проводившиеся в январе 1991 и 1992 гг., не выявили каких-либо

    проблем. Однако специализированные средства, обеспечиваемые версией

    3.xx, в настоящее время не поддерживаются CT II.

    Внимание!
    Взаимодействие прикладных программ с сетевыми средствами на основе

    Novell API реализуется средствами сетевой оболочки, загруженной на

    рабочей станции. Поэтому функции, требующие для своей работы версию

    оболочки 2.1 (файл ANET3.COM), нельзя  применять с более поздними

    версиями сетевых операционных систем (т.е. Netware 2.1 и выше).

    Количество поддерживаемых сетевыми средствами Novell возможностей так

    широко, что в CT II пришлось ограничиться лишь одной областью,

    включающей группу информационных функций, ориентированных на текущий

    сервер, а также на управление очередями печати, поддерживаемыми

    последними версиями Novell Netware. Средства входа пользователей в

    сеть и выхода из нее (LOGIN и LOGOUT), а также присоединения к серверу

    (автоматически выполняемые сетевой оболочкой при ее загрузке) не

    поддерживаются CT II, поскольку могут повлечь за собой большие

    сложности.

    Для выполнения функций данной группы предполагается, что пользователь

    на рабочей станции перед загрузкой прикладной программы уже вошел в

    сеть и присоединен хотя бы к одному серверу (максимально к 8). В этом

    случае имя каждого из присоединенных серверов может быть получено

    программой и использовано для назначения текущего сервера. Назначение

    текущего сервера имеет большое значение, поскольку выполнение

    большинства функций NNETxxxx() связано с ним. Термин "текущий

    файл-сервер" используется в данной главе в том же значении, в котором

    в документации Novell и других сетевых пакетах прикладных программ

    используется термин "preferred file server" ("предпочтительный файл-

    сервер").

    Novell TTS (Transaction Tracking System - система трассировки

    транзакций) не поддерживается CT II, поскольку сетевое программное

    обеспечение Novell косвенным образом выполняет дополнительную

    физическую блокировку записей при включенной TTS. А это может привести

    к затруднениям в работе других рабочих станций, которые уже могли

    открыть ту же базу данных.



 NETCANCEL()
 Отменяет ранее установленную переадресацию локального устройства.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    NETCANCEL(<cLocalDevice>) --> lReleased

  Область применения
    PC-LAN/MS-NET       :       Да

    Novell ELS          :       Нет

    Novell Netware      :       2.2 и выше (только для имен дисков)

  Параметры
    <cLocalDevice> - символьная строка, задающая имя диска в виде строчной

    или прописной латинской буквы в диапазоне от  "A" до "Z" с

    необязательным символом ":", или имя устройства в DOS (напр.,

    "LPTn:").

  Возвращаемое значение
    lReleased - логическое значение .T. при успешной отмене ранее

    установленной переадресации, а иначе .F..

  Описание
    Функция позволяет отменить ранее установленную переадресацию

    информационного потока, направлявшегося вместо локального на сетевое

    устройство.

  Примечания
  . Внимание! Если отмена переадресации произведена для устройства,

    имеющего не закрытые файлы, то из-за невозможности доступа к ним может

    произойти потеря данных.

  Примеры
  . Отмена переадресации для всех устройств печати (только для

    PC-LAN/MS-NET):

    nCounter := 0

    cLocalName := NETLOCNAME(nCounter)

    DO WHILE .NOT. EMPTY(cLocalName)

        IF cLocalName $ "LPT1:LPT2:LPT3:PRN:"   // Перечень печатающих

                                                // устройств

                NETCANCEL(cLocalName)           // Отмена переадресации

        ENDIF

        nCounter := nCounter +1

        cLocalName := NETLOCNAME(nCounter)

    ENDDO


See Also: NETLOCNAME() NETREDIR() 



 NETDISK()
 Возвращает признак принадлежности диска к сетевым устройствам.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    NETDISK(<cDrive>) --> lServerDrive

  Область применения
    PC-LAN/MS-NET       :       Да

    Novell ELS          :       I и II

    Novell Netware      :       2.0 и выше

  Параметры
    <cDrive> - символьная строка, задающая имя диска в виде строчной или

    прописной латинской буквы в диапазоне от  "A" до "Z" с необязательным

    символом ":".

  Возвращаемое значение
    lServerDrive - - логическое значение .T. при принадлежности заданного

    диска к сетевым устройствам, а иначе .F..

  Описание
    Функция позволяет определить, является ли диск локальным или сетевым,

    т.е. физически расположенным на данной рабочей станции или на

    файл-сервере. В последнем случае все запросы к этому диску

    перехватываются сетевой оболочкой рабочей станции и переадресуются в

    сеть.

  Примечания
  . Поскольку возвращаемое описываемой функцией значение формируется

    на основе запроса к DOS, то правильная ее работа обеспечивается лишь с

    теми сетями, которые соответственным образом поддерживают DOS.

  Примеры
  . Отображение принадлежности дисков:

    FOR I = ASC("A") TO ASC ("Z")

        ? NETDISK(CHR(I))

    NEXT I


See Also: NETREDIR() 



 NETLOCNAME()
 Возвращает имя переадресуемого локального устройства.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    NETLOCNAME(<nDevice>) --> cDeviceName

  Область применения
    PC-LAN/MS-NET       :       Да

    Novell ELS          :       Нет

    Novell Netware      :       2.2 и выше

  Параметры
    <nDevice> - номер записи в таблице переадресации.

  Возвращаемое значение
    cDeviceName - символьная строка, содержащая имя переадресуемого

    устройства, или пустая строка, если в таблице переадресации локальных

    имен нет записи с заданным номером.

  Описание
    Функция позволяет определить имена локальных устройств, информационные

    потоки к которым переадресуются на удаленные устройства, подключенные

    к файл-серверам или отображаемые на сетевые тома.

  Примечания
  . В локальных сетях PC-LAN/MS-NET имена локальных устройств

    связываются с именами устройств, подключенных к серверам, командой

    NET USE <локальное имя> <удаленное имя>.

  . В сетевой ОС Novell Netware переадресация включается утилитой MAP

    и осуществляется сетевой оболочкой (NETx.COM).

  . Определить имя подключенного к серверу устройства, на которое

    производится переадресация, можно с помощью функции NETRMTNAME().

  Примеры
  . Распечатка таблицы переадресации:

    nCounter :=  0

    DO WHILE .NOT. (cLocalName := NETLOCALNAME(nCounter))

        ? cLocalName, NETRMTNAME(nCounter++)

    ENDDO


See Also: NETRMTNAME() 



 NETPRINTER()
 Возвращает признак переадресации печати на сетевое устройство.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    NETPRINTER() --> lServerPrinter

  Область применения
    PC-LAN/MS-NET       :       Да

    Novell ELS          :       Нет

    Novell Netware      :       Нет (см. NNETCAPACT())

  Возвращаемое значение
    lServerPrinter - логическое значение .T. при ранее включенной

    переадресации информационного потока на сетевое устройство, а иначе

    .F..

  Описание
    Функция позволяет определить, осуществляется ли печать на локальный

    принтер, заданный последней выполнявшейся в программе Clipper-командой

    SET PRINTER TO <LPTn>, или информационный поток печати переадресуется

    на сетевое устройство.

  Примечания
  . Функция не может использоваться для сетевых ОС фирмы Novell,

    поскольку переадресация в них осуществляется на более глубоком уровне

    (заменой процедуры обработки прерывания INT 17h). Вместо данной

    функции следует использовать NNETCAPACT().

  Примеры
  . Определение принадлежности назначенного принтера:

    SET PRINTER TO LPT1

    ? NETPRINTER()              // Например, .F. (локальный принтер)

    SET PRINTER TO LPT2

    ? NETPRINTER()              // Например, .T. (сетевой принтер)


See Also: NETREDIR() NNETCAPACT() NNETWORK() 



 NETREDIR()
 Включает переадресацию на сетевое устройство.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    NETREDIR(<cLocalDevice>, <cServerDevice>,

        [<cPassword>]) --> lRedirection

  Область применения
    PC-LAN/MS-NET       :       Да

    Novell ELS          :       Нет

    Novell Netware      :       2.2 и выше (только для имен дисков)

  Параметры
    <cLocalDevice> - символьная строка, задающая имя диска в виде строчной

    или прописной латинской буквы в диапазоне от  "A" до "Z" с

    необязательным символом ":", или имя устройства в DOS (напр.,

    "LPTn:").

    <cServerDevice> - символьная строка, задающая имя устройства или

    директории с указанием имени сервера в формате "\\<имя сервера>\<имя

    устройства или тома>[\<путь доступа>]".

    <cPassword> - необязательный символьный параметр, задающий пароль в

    случае запроса его сервером.

  Возвращаемое значение
    lRedirection - логическое значение .T. при успешном включении

    переадресации, а иначе .F..

  Описание
    Функция позволяет назначить сетевому устройству или директории имя

    локального диска, после чего весь информационный поток на устройство с

    назначенным локальным именем будет переадресовываться на сетевое

    устройство.

    PC-LAN / MS-NET
    В локальных сетях PC-LAN/MS-NET имена локальных устройств связываются

    с именами устройств, подключенных к серверам, командой NET USE

    <локальное имя> <удаленное имя>. Описываемая функция для этих сетей

    выполняет аналогичное действие, но позволяет сделать это из прикладной

    программы.

    Novell Netware
    В сетевой ОС Novell Netware переадресация включается утилитой MAP и

    осуществляется сетевой оболочкой (NETx.COM). Описываемая функция для

    этих сетей выполняет аналогичное действие, но позволяет сделать это из

    прикладной программы.

    Возможные причины неуспешного включения переадресации:

  . Заданное локальное имя недоступно (в файле системной конфигурации

    CONFIG.SYS должен быть установлен более высокий LASTDRIVE), либо оно

    уже используется для переадресации и занято (только для сетей

    PC-LAN/MS-NET).

  . Устройство или директория недоступны на заданном сервере, либо

    отсутствует сервер с указанным именем.

  . Указан неверный пароль.

  . Переадресация уже установлена для слишком большого количества

    устройств.

  Примечания
  . Включенные описываемой функцией переадресации не отображаются в

    списке, распечатываемом по команде NET USE для сетей PC-LAN/MS-NET, но

    отображаются в списке, распечатываемом утилитой MAP сети Novell.

  Примеры
  . Назначение переадресации для имени диска H:

    ? NETREDIR("H:", "\\SERVER\DRIVEC")                 // .T. при успешном

                                                        // назначении

  . Назначение переадресации для имени диска H при запросе

    пароля:

    ? NETREDIR("H:", "\\SERVER\DRIVEC", "SECRET")       // .T. при успешном

                                                        // назначении

  . Назначение переадресации для имени принтера LPT2:

    ? NETREDIR("LPT2:". "\\SERVER\PRINTER")             // .T. при успешном

                                                        // назначении


See Also: NETCANCEL() NETLOCNAME() NETRMTNAME() 



 NETRMTNAME()
 Определяет имя устройства-сервера для локального устройства.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    NETRMTNAME(<nDevice>) --> cServerDevice

  Область применения
    PC-LAN/MS-NET       :       Да

    Novell ELS          :       Нет

    Novell Netware      :       Нет

  Параметры
    <nDevice> - номер записи в таблице переадресации.

  Возвращаемое значение
    cServerDevice - символьная строка, содержащая имя устройства или

    директории с указанием имени сервера в формате

    \\<имя сервера>\<имя устройства или тома>[\<путь доступа>]

    или пустая строка, если в таблице переадресации нет такого элемента.

  Описание
    Функция позволяет определить имена устройств или директорий на

    серверах, на которые переадресуются информационные потоки,

    направляемые прикладной программой на рабочей станции к переадресуемым

    устройствам.

  Примечания
  . В локальных сетях PC-LAN/MS-NET имена локальных устройств

    связываются с именами устройств, подключенных к серверам, командой

    NET USE <локальное имя> <удаленное имя>.

  . В сетевой ОС Novell Netware переадресация включается утилитой MAP

    и осуществляется сетевой оболочкой (NETx.COM).

  . Определить имя локального устройства, для которого назначена

    переадресация, можно с помощью функции NETLOCNAME().

  Примеры
  . Распечатка таблицы переадресации:

    nCounter :=  0

    DO WHILE .NOT. (cLocalName := NETLOCALNAME(nCounter))

        ? cLocalName, NETRMTNAME(nCounter++)

    ENDDO


See Also: NETLOCNAME() 



 NETWORK()
 Возвращает признак активности сети.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    NETWORK() --> lActiveNet

  Область применения
    PC-LAN/MS-NET       :       Да

    Novell ELS          :       I и II

    Novell Netware      :       2.0 и выше

  Возвращаемое значение
    lActiveNet - логическое значение .T. при активной локальной сети и

    включенной в нее рабочей станции, а иначе .F..

  Описание
    Функция позволяет определить, доступна ли и активна какая-либо

    локальная сеть (PC-LAN/MS-NET или Novell). Определить, какая из двух

    типов сетей активна, можно с помощью функции NNETWORK().

  Примеры
  . Определение, доступна ли и активна локальная сеть:

    IF NETWORK()

        * ...

    ENDIF


See Also: NNETWORK() 



 NNETCAPACT()
 Возвращает признак переадресации печати на сетевые принтер или очередь.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    NNETCAPACT(<nPrinter>) --> lActive

  Область применения
    PC-LAN/MS-NET       :       Нет

    Novell ELS          :       I и II

    Novell Netware      :       2.0 и выше

  Параметры
    <nPrinter> - целое число в диапазоне от 1 до 3, задающее номер

    локального принтера (LPT1, LPT2 или LPT3 соответственно).

  Возвращаемое значение
    lActive - логическое значение .T. при активном режиме переадресации,

    а иначе .F..

  Описание
    Функция позволяет определить, активен ли режим переадресации на

    сетевой принтер или в сетевую очередь информационного потока,

    направляемого прикладными программами на заданный принтер. В сетевых

    ОС фирмы Novell этот режим обеспечивается утилитой CAPTURE, а в CT II

    включены функции NNETCAPxxx, позволяющие управлять переадресацией из

    прикладной программы.

  Примеры
  . Переадресация для LPT1:

    NNETCAPBEG(1)                       // Включение переадресации

    ? NNETCAPACT(1)                     // .T.

    NNETCAPEND(1)                       // Выключение переадресации

    ? NNETCAPACT(1)                     // .F.


See Also: NNETCAPBEG() NNETCAPCAN() NNETCAPEND() 



 NNETCAPBEG()
 Включает переадресацию печати на сетевой принтер.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    NNETCAPBEG(<nPrinter>) --> lActivated

  Область применения
    PC-LAN/MS-NET       :       Нет

    Novell ELS          :       II

    Novell Netware      :       2.1 и выше

  Параметры
    <nPrinter> - целое число в диапазоне от 1 до 3, задающее номер

    локального принтера (LPT1, LPT2 или LPT3 соответственно).

  Возвращаемое значение
    lActivated - логическое значение .T. при успешном включении

    переадресации, а иначе .F..

  Описание
    Функция позволяет включить из прикладной программы режим CAPTURE

    для заданного локального принтера. Для управления печатью в сетях

    Novell следует использовать другие функции семейства NNETCAPxxx().

    Перед выполнением описываемой функции следует с помощью функции

    NNETCAPSSF() установить такие параметры формата печати при

    переадресации, как автоматическая подача бумаги, титульный лист

    и т.п.

    Для более поздних версий Novell Netware при использовании функции

    NNETSETQ() можно выбирать нужную очередь печати на требуемом сервере,

    который предварительно выбирается вызовом функции NNETSETSRV().

  Примеры
  . Печать в режиме переадресации LPT2:

    SET PRINTER TO LPT2                 // Печать через LPT2

    ? NNETCAPBEG(2)                     // .T. при успешном включении

                                        // переадресации

    SET PRINT ON                        // Включение печати

        ? "Идет тест 234"

    SET PRINT OFF

    NNETCAPEND(2)                       // Отмена переадресации


See Also: NNETCAPACT() NNETCAPEND() NNETCAPFLU() NNETSETQ() NNETSETSRV() 



 NNETCAPCAN()
 Выключает переадресацию печати на сетевой принтер с аннулированием задания.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    NNETCAPCAN(<nPrinter>) --> lAbort

  Область применения
    PC-LAN/MS-NET       :       Нет

    Novell ELS          :       II

    Novell Netware      :       2.1 и выше

  Параметры
    <nPrinter> - целое число в диапазоне от 1 до 3, задающее номер

    локального принтера (LPT1, LPT2 или LPT3 соответственно).

  Возвращаемое значение
    lAbort - логическое значение .T. при успешном прерывании вывода на

    печать, перенаправляемого на сетевые принтер или очередь, а иначе .F..

  Описание
    Функция позволяет выключить режим переадресации печати на сетевой

    принтер с аннулированием текущего вывода на печать, еще не переданого

    на обслуживание сетевому принтеру или принт-серверу.

  Примечания
  . Если с помощью NNETCAPSSF() был задан тайм-аут передачи на

    обслуживание (опция /TIMEOUT=n сетевой утилиты CAPTURE), то текущий

    вывод на печать может оказаться в процессе обслуживания принт-сервером

    и поэтому не аннулируется.

  Примеры
  . Оформление задания на печать или отмена по нажатию клавиши <Esc>:

    SET PRINTER TO LPT3

    ? NNETCAPBEG(3)                             // .T. при успешном включении

                                                // переадресации

    SET DEVICE TO PRINT

        @10, 10 SAY "Идет тест 234"

    SET DEVICE TO SCREEN

    EJECT

    Key :=  INKEY(2)

    IF Key = 27                                 // <ESC> - отмена печати

        NNETCAPCAN(3)

    ELSE

        NNETCAPEND(3)                           // Оформление задания

    ENDIF


See Also: NNETCAPBEG() NNETCAPEND() NNETCAPSSF() 



 NNETCAPEND()
 Выключает переадресацию печати на сетевой принтер с оформлением задания.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    NNETCAPEND(<nPrinter>) --> lTerminate

  Область применения
    PC-LAN/MS-NET       :       Нет

    Novell ELS          :       II

    Novell Netware      :       2.1 и выше

  Параметры
    <nPrinter> - целое число в диапазоне от 1 до 3, задающее номер

    локального принтера (LPT1, LPT2 или LPT3 соответственно).

  Возвращаемое значение
    lTerminate - логическое значение .T. при успешном выключении

    переадресации печати на сетевой принтер, а иначе .F..

  Описание
    Функция позволяет выключить переадресацию печати на сетевой принтер.

    Это сопровождается закрытием оформлявшегося задания и передачей его на

    обслуживание сетевому принтеру или принт-серверу. Последующий вывод на

    печать будет направляться на локальный принтер.

  Примечания
  . Если вывод оформляемого задания на печать нежелателен, следует

    использовать функцию NNETCAPCAN().

  Примеры
  . Оформление задания на печать или отмена по нажатию клавиши <Esc>:

    SET PRINTER TO LPT3

    ? NNETCAPBEG(3)                             // .T. при успешном включении

                                                // переадресации

    SET DEVICE TO PRINT

        @10, 10 SAY "Идет тест 234"

    SET DEVICE TO SCREEN

    EJECT

    Key :=  INKEY(2)

    IF Key = 27                                 // <ESC> - отмена печати

        NNETCAPCAN(3)

    ELSE

        NNETCAPEND(3)                           // Оформление задания

    ENDIF


See Also: NNETCAPBEG() 



 NNETCAPFLU()
 Оформляет текущее задание для распечатки сетевым принтером.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    NNETCAPFLU(<nPrinter>) --> lTransfer

  Область применения
    PC-LAN/MS-NET       :       Нет

    Novell ELS          :       II

    Novell Netware      :       2.1 и выше

  Параметры
    <nPrinter> - целое число в диапазоне от 1 до 3, задающее номер

    локального принтера (LPT1, LPT2 или LPT3 соответственно).

  Возвращаемое значение
    lTransfer - логическое значение .T. при успешном оформлении задания и

    передаче его на обслуживание, а иначе .F..

  Описание
    Функция позволяет, не прерывая переадресации печати на сетевой

    принтер или в управляемую принт-сервером очередь, завершить оформление

    текущего задания и передать его на обслуживание. По сути это

    соответствует последовательному вызову функций NNETCAPEND() и

    NNETCAPBEG().

    Другими способами оформления задания являются:

  . указание при вызове функции NNETCAPSSF() тайм-аута передачи на

    обслуживание (соответствует опции /TIMEOUT=n сетевой утилиты CAPTURE);

  . завершение прикладной программы;

  . выключение переадресации.

  Примеры
  . Оформление задания без отмены переадресации:

    SET PRINTER TO LPT1

    ? NNETCAPBEG(1)             // .T., при успешной переадресации активен

    SET DEVICE TO PRINT

    ? "Идет тест 234"

    SET DEVICE TO SCREEN

    EJECT

    NNETCAPFLU(1)               // Оформление задания на печать


See Also: NNETCAPBEG() NNETCAPCAN() NNETCAPEND() 



 NNETCAPSSF()
 Устанавливает параметры оформления заданий в режиме переадресации печати.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    NNETCAPSSF(<nPrinter>, [<lPageFeed>, <lBanner>, <nServerPrinterNr>,

        <nTimeout>, <nTab>, <nCopies>, <nForm>]) --> lAmended

  Область применения
    PC-LAN/MS-NET       :       Нет

    Novell ELS          :       II

    Novell Netware      :       2.1 и выше

  Параметры
    <nPrinter> - целое число в диапазоне от 1 до 3, задающее номер

    локального принтера (LPT1, LPT2 или LPT3 соответственно).

    <lPageFeed> - необязательный логический параметр, задающий при

    значении .T. подавление прогона страницы по окончанию печати задания,

    а при значении .F. или по умолчанию прогон страницы.

    <lBanner> - необязательный логический параметр, задающий при значении

    .T. подавление печати титульного листа задания, а при значении .F. или

    по умолчанию печать титульного листа.

    <nServerPrinterNr> - необязательный числовой параметр, задающий в

    диапазоне от 0 до 4 номер поддерживаемого принт-сервером принтера.  По

    умолчанию 0.

    <nTimeout> - необязательный числовой параметр, задающий временной

    интервал в секундах, по прошествии которого не оформленное явным

    способом задание будет оформляться на печать. По умолчанию и при

    значении 0 временной интервал не используется и оформление задания

    осуществляется только явным способом.

    <nTab> - необязательный числовой параметр, задающий шаг табуляции в

    диапазоне от 0 до 18, т.е. количество позиций печати между метками

    табуляции. При значении 0 или по умолчанию метки табуляции не

    используются.

    <nCopies> - необязательный числовой параметр, задающий в диапазоне от

    1 до 255 количество оформляемых принт-сервером заданий.  Допустимы

    значения от 1 до 255. По умолчанию 1.

    <nForm> - необязательный числовой параметр, задающий в диапазоне от 0

    до 255 номер используемой при оформлении задания печатной формы.  По

    умолчанию форма не используется.

  Возвращаемое значение
    lAmended - логическое значение .T. при успешной установке заданных

    параметров, а иначе .F..

  Описание
    Функция позволяет из прикладной программы установить параметры

    оформления заданий на печать, которые иначе задаются при запуске

    сетевой утилиты CAPTURE или предварительно установлены сетевой

    утилитой PRINTCON. Установка параметров оформления заданий печати

    должна быть успешно выполнена до включения (функцией NNETCAPBEG())

    переадресации печати на сетевой принтер или очередь, управляемую

    принт-сервером.

  Примечания
  . В исходном состоянии, до вызова описываемой функции, используются

    параметры оформления заданий печати, установленные в сети Novell (по

    умолчанию или при последнем выполнении утилиты CAPTURE).

  . Описание параметров оформления заданий печати можно найти в

    документации Novell в разделе описания утилиты CAPTURE.

  Примеры
  . Оформление заданий на печать, переадресуемых с LPT1 на принтер 1

    принт-сервера, с подавлением прогона страницы и без титульного листа:

    ? NNETCAPSSF(1, .T., .F., 1)        // .T. при успешной установке

  . Оформление заданий на печать, переадресуемых с LPT2 на принтер 0

    принт-сервера, без подавления прогона страницы, с титульным листом, с

    тайм-аутом оформления задания 5с, с шагом табуляции в 8 позиций и с

    печатью 2-х экземпляров:

    NNETCAPSSF(2, .F., .T., 0, 5, 8, 2)


See Also: NNETCAPBEG() 



 NNETCOPRIV()
 Возвращает признак наличия у пользователя прав оператора консоли.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    NNETCOPRIV() --> lRights

  Область применения
    PC-LAN/MS-NET       :       Нет

    Novell ELS          :       II

    Novell Netware      :       2.1 и выше

  Возвращаемое значение
    lRights - логическое значение .T. при наличии у пользователя прав

    оператора консоли, а иначе .F..

  Описание
    Функция позволяет определить, обладает ли пользователь, вошедший в

    сеть с данной рабочей станции, правами оператора консоли текущего

    файл-сервера. Наличие прав оператора консоли необходимо при выполнении

    некоторых функций CT II, например, NNETPURGE().

  Примечания
  . Права супервизора включают в себя права оператора консоли.

  Примеры
  . Проверка обладания правами оператора консоли:

    ? NNETCOPRIV()      // .T. при обладании правами оператора консоли


See Also: NNETPURGE() NNETSETSRV() NNETSPRVSR() NNETUSRFRE() 



 NNETCOPY()
 Копирует файлы в пределах файл-сервера.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    NNETCOPY(<SourceFile>, <cTargetFile>, [<nBytes>]) --> nCopiedBytes

  Область применения
    PC-LAN/MS-NET       :       Нет

    Novell ELS          :       I и II

    Novell Netware      :       2.0 и выше

  Параметры
    <cSourceFile> - символьная строка, задающая имя исходного файла с

    необязательными именем диска и путем доступа. По умолчанию

    используется текущая директория на текущем диске. Диск, файл и

    директория обязательно должны находиться на текущем файл-сервере.

    <cTargetFile> - символьная строка, задающая имя выходного файла с

    необязательными именем диска и путем доступа. По умолчанию

    используется текущая директория на текущем диске. Диск и директория

    обязательно должны находиться на текущем файл-сервере.

    <nBytes> - необязательный числовой параметр, задающий количество

    копируемых байтов. По умолчанию копируется весь файл.

  Возвращаемое значение
    nCopiedBytes - число скопированных байтов при успешном копировании,

    или (-1) при невозможности копирования.

  Описание
    Функция позволяет из прикладной программы произвести такое же

    копирование в пределах одного файл-сервера (без пересылки по сети и

    поэтому с максимальной скоростью), как и выполняемое сетевой утилитой

    NCOPY.

  Примечания
  . Если размер копируемого файла известен (напр., в результате

    последовательности вызовов FILESEEK() и FILESIZE(), то целесообразно

    задавать эту величину в параметре <nBytes>. Это позволит избежать

    дополнительных трат сетевых ресурсов на повторное выявление длины.

  . Выходной файл может быть помещен только на тот же файл-сервер, где

    расположен исходный файл. С помощью данной функции нельзя производить

    копирование на не сетевые диски, а также с одного файл-сервера на

    другой. Для этих целей следует использовать другие средства, например,

    функцию FILECOPY().

  . Уточнение причины ошибки можно произвести с помощью функций

    ERRORCODE() и NNETERROR().

  Примеры
  . Копирование на сетевом диске J, отображаемом на том или директорию

    текущего файл-сервера:

    NNETCOPY("J:\SUPPORT\TEST.EXE", "J:\USER\TEST2.EXE")

  . Простая методика организации копирования файла:

    IF FILE(cFileName)

      IF NNETCOPY(cFileName, cTargetFile) = -1          // При неуспешном

        FILECOPY(cFileName, cTargetFile)                // копировании можно

      ENDIF                                             // использовать

      IF ERRORCODE(.T.) = 0                             // FILECOPY()

        ? "Файл успешно скопирован!"

      ENDIF

    ENDIF


See Also: ERRORCODE() FILECOPY() NNETERROR() 



 NNETDIRFRE()
 Возвращает количество свободных элементов директорий на сетевом томе.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    NNETDIRFRE([<nVolume>]) --> nFreeDirectoryEntries

  Область применения
    PC-LAN/MS-NET       :       Нет

    Novell ELS          :       II

    Novell Netware      :       2.1 и выше

  Параметры
    <nVolume> - необязательный числовой параметр, задающий в диапазоне от

    0 до 31 номер сетевого тома, установленного на текущем файл-сервере.

    По умолчанию 0.

  Возвращаемое значение
    nFreeDirectoryEntries - количество свободных элементов директорий на

    заданном томе, или 0 при отсутствии тома с заданным номером.

  Описание
    Функция позволяет определить количество свободных элементов

    директорий, в которых размещаются имена и атрибуты файлов при записи

    их на сетевые тома. При недостаточном количестве элементов директорий

    их число может быть увеличено только в процессе инсталляции сетевой

    ОС.

  Примечания
  . Для выполнения описываемой функции пользователь, выполнивший

    LOGIN-процедуру в текущем файл-сервере с данной рабочей станции,

    должен обладать правами оператора консоли.

  Примеры
  . Список имен томов, а также общего и свободного количества

    элементов директорий:

    FOR nI=0 TO NNETVOLNUM()

        ? NNETVOLNAM(nI), NNETDIRMAX(nI), NNETDIRFRE(nI)

    NEXT nI


See Also: NNETDIRMAX() NNETVOLMAX() NNETSETSRV() NNETVOLFRE() 



 NNETDIRMAX()
 Возвращает максимальное количество элементов директорий на сетевом томе.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    NNETDIRMAX([<nVolume>]) --> nMaxDirectoryEntries

  Область применения
    PC-LAN/MS-NET       :       Нет

    Novell ELS          :       II

    Novell Netware      :       2.1 и выше

  Параметры
    <nVolume> - необязательный числовой параметр, задающий в диапазоне от

    0 до 31 номер сетевого тома, установленного на текущем файл-сервере.

    По умолчанию 0.

  Возвращаемое значение
    nMaxDirectoryEntries - максимальное количество элементов директорий на

    заданном томе, или 0 при отсутствии тома с заданным номером.

  Описание
    Функция позволяет определить максимальное количество элементов

    директорий, в которых размещаются имена и атрибуты файлов при записи

    их на сетевые тома. При недостаточном количестве элементов директорий

    их число может быть увеличено только в процессе инсталляции сетевой

    ОС.

  Примечания
  . Для выполнения описываемой функции пользователь, выполнивший

    LOGIN-процедуру в текущем файл-сервере с данной рабочей станции,

    должен обладать правами оператора консоли.

  Примеры
  . Список имен томов, а также общего и свободного количества

    элементов директорий:

    FOR nI=0 TO NNETVOLNUM()

        ? NNETVOLNAM(nI), NNETDIRMAX(nI), NNETDIRFRE(nI)

    NEXT nI


See Also: NNETDIRFRE() NNETVOLFRE() NNETVOLNAM() NNETVOLNUM() 



 NNETERROR()
 Возвращает код последней ошибки, возникшей при выполнении сетевой функции.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    NNETERROR() --> nErrorCode

  Область применения
    PC-LAN/MS-NET       :       Нет

    Novell ELS          :       I и II

    Novell Netware      :       2.0 и выше

  Возвращаемое значение
    nErrorCode - числовой код последней ошибки, возникшей при выполнении

    какой-либо сетевой функции.

  Описание
    Функция возвращает код последней ошибки, возникшей при выполнении

    сетевых функций группы NNETxxxx(). Причем, необязательно при

    выполнении именно последней функции, так как при успешном завершении

    код ошибки, возникшей ранее, не сбрасывается. Коды ошибок приведены в

    книге "Введение в Clipper Tools II/5.0 ": Приложение Г.

  Примеры
  . Код последней ошибки:

    ? NNETERROR()               // Например, 254


See Also: ┼╝╓К ╝Х╗║╝╙ А╔Б╗ Novell 



 NNETINFO()
 Возвращает информацию об используемой сетевой ОС.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    NNETINFO() --> cInfo

  Область применения
    PC-LAN/MS-NET       :       Нет

    Novell ELS          :       II

    Novell Netware      :       2.1 и выше

  Возвращаемое значение
    cInfo - символьная строка длиной до 512 символов, содержащая

    информацию о сетевой ОС, инсталлированной на текущем файл-сервере.

  Описание
    Функция позволяет получить информацию о названии, версии и дате

    издания сетевой ОС. Кроме этого информация может содержать

    спецификации, относящиеся к фирме, продавшей используемое программное

    обеспечение. Это может представлять особый интерес при использовании

    комплексных систем.

  Примеры
  . Вывод информации:

    ? NNETINFO          // Строка длиной до 512 символов


See Also: NNETSETSRV() NNETVER() 



 NNETINUSE()
 Возвращает количество активных соединений с текущим файл-сервером.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    NNETINUSE() --> nObjects

  Область применения
    PC-LAN/MS-NET       :       Нет

    Novell ELS          :       I и II

    Novell Netware      :       2.0 и выше

  Возвращаемое значение
    nObjects - число активных соединений, зарегистрированных на текущем

    файл-сервере.

  Описание
    Функция позволяет оценить количество объектов, имеющих активное

    соединение с текущим файл-сервером, что позволяет, например,

    организовать мониторинг использования сетевых ресурсов.

  Примечания
  . Возвращаемое значение, по крайней мере, на 1 больше количества

    пользователей, выполнивших LOGIN-процедуру на текущем файл-сервере и

    еще не завершивших сеанса. Для версий Netware 2.1 и выше возвращаемое

    функцией значение соответствует величине, отображаемой сетевой

    утилитой FCONSOLE в графе CONNECTIONS и колонке IN USE таблицы,

    вызываемой при выборе позиций меню STATISTIC и SUMMARY.

  Примеры
  . Количество активных соединений на текущем файл-сервере:

    ? NNETINUSE         // Например, 7


See Also: NNETSETSRV() 



 NNETLOGGED()
 Возвращает признак выполнения пользователем LOGIN-процедуры.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    NNETLOGGED() --> lLoggedIn

  Область применения
    PC-LAN/MS-NET       :       Нет

    Novell ELS          :       I и II

    Novell Netware      :       2.0 и выше

  Возвращаемое значение
    lLoggedIn - логическое значение .T. при выполненной ранее

    LOGIN-процедуре, а иначе .F..

  Описание
    Функция позволяет определить, выполнена ли на данной рабочей станции

    LOGIN-процедура, необходимая для обладания какими-либо правами в сети.

  Примеры
  . Проверка выполнения LOGIN-процедуры:

    ? NNETLOGGED()              // .T., если пользователь вошел в сеть


See Also: NNETSETSRV() 



 NNETOCNUMS()
 Возвращает список станций, где пользователь выполнил LOGIN-процедуру.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    NNETOCNUMS([<cUser>]) --> cStationList

  Область применения
    PC-LAN/MS-NET       :       Нет

    Novell ELS          :       II

    Novell Netware      :       2.1 и выше

  Параметры
    <cUser> - необязательный символьный параметр, задающий сетевое имя

    (LOGIN-имя) пользователя. Допускается использование как строчных, так

    и прописных букв. По умолчанию используется LOGIN-имя пользователя

    (возвращаемое функцией NNETWHOAMI()), который подключился к текущему

    файл-серверу с данной рабочей станции.

  Возвращаемое значение
    cStationList - символьная строка, каждый байт который является номером

    сетевой станции.

  Описание
    Функция позволяет выяснить количество и номера станций, на которых

    заданный пользователь выполнил LOGIN-процедуру в текущем файл-сервере.

    Возвращаемая функцией символьная строка может быть упорядочена и

    преобразована с помощью таких CT II-функций, как CHARSORT(), CHARREM()

    и т.п.

  Примечания
  . Для выполнения описываемой функции пользователь, выполнивший

    LOGIN-процедуру в текущем файл-сервере с данной рабочей станции,

    должен обладать правами оператора консоли.

  Примеры
  . Номера станций, с которых пользователь JIM вошел в сеть:

    cVar        := NNETOCNUMS("JIM")

    FOR nI=1 TO LEN(cVar)

        ? ASC(SUBSTR(cVar, nI, 1))              // Номера станций

    NEXT nI


See Also: NNETCOPRIV() NNETSETSRV() NNETSPRVSR() NNETSTANUM() 



 NNETPURGE()
 Выполняет окончательную очистку файлов, логически удаленных с тома.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    NNETPURGE() --> lSuccessful

  Область применения
    PC-LAN/MS-NET       :       Нет

    Novell ELS          :       II

    Novell Netware      :       2.1 и выше

  Возвращаемое значение
    lSuccessful - логическое значение .T. при успешном выполнении очистки, а

    иначе .F..

  Описание
    Функция позволяет очистить тома, установленные на текущем файл-сервере

    от файлов, ранее удаленных, но сохраняемых на случай восстановления

    сетевой утилитой SALVAGE.

  Примечания
  . Для выполнения описываемой функции пользователь, выполнивший

    LOGIN-процедуру в текущем файл-сервере с данной рабочей станции,

    должен обладать правами оператора консоли.

  Примеры
  . Очистка всех удаленных, но восстановимых файлов:

    IF NNETCOPRIV()

        NNETPURGE()

    ENDIF


See Also: NNETCOPRIV() NNETSETSRV() NNETSPRVSR() 



 NNETRIGHTS()
 Возвращает код прав доступа к заданной сетевой директории.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    NNETRIGHTS(<cPath>) --> nBitMap

  Область применения
    PC-LAN/MS-NET       :       Нет

    Novell ELS          :       I и II

    Novell Netware      :       2.0 и выше

  Параметры
    <cPath> - символьная строка, задающая полный путь к директории.

  Возвращаемое значение
    nBitMap - число, содержащее комбинацию битов, обозначающих обладание

    правами, интерпретируемыми в зависимости от версии сетевой ОС в

    соответствии со следующими таблицами:

    Таблица 14-1а. Коды прав доступа для версий ниже Netware 2.2
    --------------------------------------------------------------------

    Бит  Наименование   Право в директории
    --------------------------------------------------------------------

    1    READ           Читать из файлов

    2    WRITE          Записывать в файлы

    3    OPEN           Открывать файлы

    4    CREATE         Создавать новые файлы

    5    DELETE         Удалять файлы

    6    PARENTAL       Создавать поддиректории

    7    SEARCH         Искать файлы в директориях

    8    MODIFY         Изменять имена или атрибуты файлов

    --------------------------------------------------------------------

    Начиная с версии 3.0 Netware 386, числовой диапазон для кодов прав

    доступа был расширен до 9 битов. Дополнительно были изменены значения

    отдельных битов в соответствии со следующей таблицей:

    Таблица 14-1б. Коды прав доступа для версий Netware 2.2 и выше
    --------------------------------------------------------------------

    Бит  Наименование   Права в директории
    --------------------------------------------------------------------

    1    READ           Читать из файлов

    2    WRITE          Записывать в файлы

    3                   Зарезервировано

    4    CREATE         Создавать новые файлы

    5    ERASE          Удалять файлы

    6    ACCESS CONTROL Изменять права доступа

    7    FILE SCAN      Искать файлы в директориях

    8    MODIFY         Изменять имена или атрибуты файлов

    9    SUPERVISORY    Все права, включая присвоение прав другим

                        пользователям

    --------------------------------------------------------------------

    При некорректном задании директории функция возвращает 0, что означает

    отсутствие каких-либо прав.

  Описание
    Функция позволяет определить права доступа в директории на сетевом

    томе для пользователя, выполнившего LOGIN-процедуру на данной рабочей

    станции. Директория должна быть задана с указанием имени диска и

    полного пути доступа. Построение полного пути доступа можно выполнить

    с помощью таких функций, как DIRNAME(), DISKNAME() и TRUENAME().

    Активна ли сеть Novell и является ли диск сетевым устройством, можно

    определить при помощи функций NNETWORK() и NETDISK() соответственно.

  Примечания
  . Для локального диска данная функция возвращает значение 511, что

    означает обладание всеми правами доступа.

  Примеры
  . Права доступа к директории "Clipper" на диске J:

    ? NNETRIGHTS("J:\CLIPPER")

  . Проверка обладания определенным правом:

    ? ISBIT(NNETRIGHTS("J:\CLIPPER"), 6)        // .T. при праве создавать

                                                // директории

  . Права доступа к текущей директории:

    ? NNETRIGHTS(DISKNAME() + ":" + DIRNAME())

  . Обозначение прав доступа в соответствии с версией сетевой ОС:

    cDrive      := "J:"

    IF NNETVER(cDrive) < "2.20"

        ? BITTOC(NNETRIGHTS(cDrive+"\CLIPPER"), "MSPDCOWR", .T.)

    ELSE

        ? BITTOC(NNETRIGHTS(cDrive+"\CLIPPER"), "SMFAEC WR", .T.)

    ENDIF


See Also: BITTOC() DIRNAME() DISKNAME() ISBIT() NETDISK() NNETWORK() 



 NNETSDATE()
 Возвращает дату, установленную на текущем файл-сервере.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    NNETSDATE() --> dServerDate

  Область применения
    PC-LAN/MS-NET       :       Нет

    Novell ELS          :       I и II

    Novell Netware      :       2.0 и выше

  Возвращаемое значение
    dServerDate - дата, установленная на текущем файл-сервере в формате,

    заданном Clipper-командами SET DATE и SET CENTURY.

  Описание
    Функция возвращает дату, установленную на текущем файл-сервере, что

    позволяет всем прикладным программам в сети синхронизировать свои

    даты.

  Примеры
  . Дата на текущем файл-сервере:

    ? NNETSDATE()

  . Запись даты в CMOS-память компьютеров класса IBM PC/AT и выше:

    SETDATE(NNETSDATE(), ISAT())


See Also: NNETSETSRV() NNETSTIME() SETDATE() 



 NNETSETQ()
 Задает сетевую очередь печати для режима переадресации принтера.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    NNETSETQ(<nPrinter>, <cPrintQueue>) --> lLoggedIn

  Область применения
    PC-LAN/MS-NET       :       Нет

    Novell ELS          :       II

    Novell Netware      :       2.0 и выше

  Параметры
    <nPrinter> - целое число в диапазоне от 1 до 3, задающее номер

    локального принтера (LPT1, LPT2 или LPT3 соответственно).

    <cPrintQueue> - символьная строка, задающая имя очереди печати, в

    которую должны помещаться оформляемые задания при переадресации вывода

    на заданный принтер.

  Возвращаемое значение
    lLoggedIn - логическое значение .T. при наличии заданной очереди и

    успешном связывании с ней информационного потока, направляемого

    прикладной программой на заданный принтер, а иначе .F..

  Описание
    Функция позволяет указать, в какую из очередей печати следует

    переадресовать информационный поток, направляемый прикладной

    программой на принтер, заданный параметром <nPrinter>. Если очередь

    обслуживается принт-сервером не на текущем файл-сервере, то текущий

    файл-сервер можно установить вызовом функции NNETSETSRV().

    Все требуемые для печати установки могут быть выполнены вызовом

    функции NNETCAPSSF(), а непосредственные включение переадресации и ее

    выключение осуществляются вызовом функций NNETCAPBEG() и NNETCAPEND()

    соответственно.

  Примечания
  . Пользователь, вошедший в сеть с данной рабочей станции, должен

    числиться в списке пользователей, обслуживаемых заданной очередью.

  Примеры
  . Печать в режиме переадресации LPT2 на очередь "USER":

    SET PRINTER TO LPT2                 // Печать через LPT2

    ? NNETSETQ(2,"USER")                // .T. при успешном нахождении

                                        //  и связывании с очередью

    ? NNETCAPBEG(2)                     // .T. при успешном включении

                                        // переадресации

    SET PRINT ON                        // Включение печати

        ? "Идет тест 234"

    SET PRINT OFF

    NNETCAPEND(2)                       // Выключение переадресации


See Also: NNETCAPSSF() NNETSETSRV() 



 NNETSETSRV()
 Назначает текущим заданный подключенный сервер.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    NNETSETSRV(<cServerName>) --> lLoggedIn

  Область применения
    PC-LAN/MS-NET       :       Нет

    Novell ELS          :       II

    Novell Netware      :       2.1 и выше

  Параметры
    <cServerName> - символьная строка, задающая имя файл-сервера, который

    будет использоваться NNETxxxx() функциями в качестве текущего.

  Возвращаемое значение
    lLoggedIn - логическое значение .T. при назначении текущим заданного

    сервера, а иначе .F..

  Описание
    Функция позволяет назначить текущим один из серверов, к которым

    подключен пользователь, вошедший в сеть с данной рабочей станции.

    После этого функции группы NNETxxxx() (за исключением NNETSLIST(),

    возвращающей список подключенных серверов, и NNETSTAID(), возвращающей

    список идентификаторов станций) будут работать с файл-сервером,

    назначенным текущим.

  Примеры
  . Переключение с сервера CLIPPER1 на сервер CLIPPER2:

    ? NNETSNAME()                       // "CLIPPER1"

    ? NNETSETSRV("CLIPPER2")            // .T.при успешном назначении


See Also: NNETSNAME() 



 NNETSFTLVL()
 Возвращает код уровня используемых средств SFT.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    NNETSFTLVL() --> nSFTLevel

  Область применения
    PC-LAN/MS-NET       :       Нет

    Novell ELS          :       I

    Novell Netware      :       2.0 и выше

  Возвращаемое значение
    nSFTLevel - числовой код уровня используемых средств SFT.

  Описание
    Функция позволяет определить, оснащена ли используемая сетевая ОС

    средствами повышения отказоустойчивости - SFT, и их уровень.

  Примечания
  . SFT (System Fault Tolerance) - средства повышения

    отказоустойчивости системы (напр., дуплексирование сетевых дисков).

  Примеры
  . Определение уровня SFT:

    ? NNETSFTLVL()                              // Например, 1


See Also: NNETSETSRV() NNETVER() 



 NNETSLIST()
 Возвращает список подключенных файл-серверов.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    NNETSLIST() --> cServerList

  Область применения
    PC-LAN/MS-NET       :       Нет

    Novell ELS          :       II

    Novell Netware      :       2.1 и выше

  Возвращаемое значение
    cServerList - символьная строка, содержащая имена доступных

    файл-серверов, разделенные парами символов "возврат каретки"

    (CR) и "перевод строки" (LF).

  Описание
    Функция позволяет определить имена всех серверов, к которым подключена

    рабочая станция. Каждый из этих файл-серверов может быть назначен

    текущим при помощи функции NNETSETSRV().

  Примеры
  . Имена подключенных файл-серверов:

    cSList := NNETSLIST()

    TOKENINIT(@cSList, CHR(10) + CHR(13))

    DO WHILE .NOT. TOKENEND()

        cServer:= TOKENNEXT(cSList)

        ? cServer

    ENDDO


See Also: NNETSETSRV() TOKENINIT() TOKENNEXT() 



 NNETSNAME()
 Возвращает имя текущего файл-сервера.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    NNETSNAME() --> cServerName

  Область применения
    PC-LAN/MS-NET       :       Нет

    Novell ELS          :       II

    Novell Netware      :       2.1 и выше

  Возвращаемое значение
    cServerName - символьная строка длиной до 48 символов, содержащая

    имя текущего файл-сервера.

  Описание
    Функция позволяет определить имя текущего файл-сервера. Смена текущего

    сервера может быть произведена с помощью функции NNETSETSRV().

  Примеры
  . Имя текущего файл-сервера:

    ? NNETSNAME()               // Например, "CLIPPER"


See Also: NNETSETSRV() 



 NNETSPRVSR()
 Возвращает признак наличия у пользователя прав супервизора.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    NNETSPRVSR() --> lRights

  Область применения
    PC-LAN/MS-NET       :       Нет

    Novell ELS          :       I и II

    Novell Netware      :       2.0 и выше

  Возвращаемое значение
    lRights - логическое значение .T. при наличии у пользователя прав

    супервизора, а иначе .F..

  Описание
    Функция позволяет определить, обладает ли пользователь, вошедший в

    сеть с данной рабочей станции, правами супервизора текущего

    файл-сервера. Права супервизора являются правами высшего уровня в сети

    и позволяют супервизору или кому-либо с приравненными правами иметь

    доступ ко всем директориям.

  Примечания
  . Права супервизора включают права оператора консоли, существующие в

    Netware 2.1/ELS II и выше.

  Примеры
  . Проверка наличия прав супервизора:

    ? NNETSPRVSR()              // .T. при наличии


See Also: NNETCOPRIV() NNETSETSRV() 



 NNETSPSTAT()
 Возвращает код состояния принтера, подключенного к текущему файл-серверу.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    NNETSPSTAT(<nServerPrinter>) --> nPrinterStatus

  Область применения
    PC-LAN/MS-NET       :       Нет

    Novell ELS          :       II

    Novell Netware      :       2.1 и выше

  Параметры
    <nServerPrinter> - целое число в диапазоне от 0 до 4, задающее один из

    пяти возможных принтеров, которые могут быть подключены к

    файл-серверу.

  Возвращаемое значение
    nPrinterStatus - числовой код состояния с приведенными в таблице

    значениями:

    Таблица 14-2. Коды состояния принтера, подключенного к серверу
    --------------------------------------------------------------------

    Код Состояние
    --------------------------------------------------------------------

    0   Принтер готов

    1   Принтер выключен

    2   Работа с принтером приостановлена с консоли сервера

    3   Принтер выключен и работа с ним приостановлена с консоли сервера

    -1  Заданный принтер не подключен к текущему серверу

    --------------------------------------------------------------------

  Описание
    Функция позволяет определить состояние заданного принтера,

    непосредственно подключенного к текущему файл-серверу. Если

    возвращаемое значение больше или равно 2, то работа с указанным

    принтером была приостановлена командой с консоли сервера.

  Примеры
  . Состояния принтеров сервера:

    ? NNETSPSTAT(0)             // Например, 0  (принтер готов)

    ? NNETSPSTAT(4)             // Например, -1 (принтер не подключен)


See Also: NNETSETSRV() NNETWORK() 



 NNETSTAID()
 Возвращает идентификатор сетевого адаптера рабочей станции.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    NNETSTAID() --> cStationID

  Область применения
    PC-LAN/MS-NET       :       Нет

    Novell ELS          :       I и II

    Novell Netware      :       2.0 и выше

  Возвращаемое значение
    cStationID - символьная строка длиной 12 байтов.

  Описание
    Функция возвращает идентификатор сетевого адаптера, установленного в

    рабочей станции. Стандартные сетевые адаптеры Ethernet имеют "зашитый"

    уникальный идентификатор длиной 12 байтов.

    Для сетевых адаптеров других типов (а часто и в аналогах Ethernet)

    идентификатор устанавливается положением DIP-переключателей. В этом

    случае уникальность установок идентификаторов рабочих станций должна

    быть обеспечена администратором сети.

  Примечания
  . Идентификаторы длиной менее 12 символов дополняются слева

    символами "0".

  Примеры
  . Идентификатор рабочей станции:

    ? NNETSTAID()                       // Например, "000F71100123"


See Also: NNETSTANUM() NNETUSERID() 



 NNETSTANUM()
 Возвращает текущий номер соединения рабочей станции с сервером.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    NNETSTANUM() --> nStation

  Область применения
    PC-LAN/MS-NET       :       Нет

    Novell ELS          :       I и II

    Novell Netware      :       2.0 и выше

  Возвращаемое значение
    nStation - номер, под которым числится соединение с данной рабочей

    станцией на текущем файл-сервере.

  Описание
    Функция возвращает число в диапазоне от 1 до величины, определяемой

    максимальным количеством одновременно работающих пользователей,

    которое определяется версией сетевой ОС. Это номер, под которым на

    файл-сервере числится логическое соединение с пользователем,

    выполнивший LOGIN-процедуру с данной рабочей станции.

    Для использования этого номера в именах файлов его с помощью вызова

    функции NTOC() можно дополнить нулями справа.

  Примеры
  . Вывод номера станции в виде строки фиксированной длины:

    ? NTOC(NNETSTANUM(), 10, 2, "0")    // Например, 09


See Also: NNETSETSRV() NNETUSERID() NTOC() 



 NNETSTIME()
 Возвращает время, установленное на текущем файл-сервере.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    NNETSTIME() --> cServerTime

  Область применения
    PC-LAN/MS-NET       :       Нет

    Novell ELS          :       I и II

    Novell Netware      :       2.0 и выше

  Возвращаемое значение
    cServerTime - время, установленное на текущем файл-сервере в формате

    значения, возвращаемого Clipper-функцией TIME().

  Описание
    Функция возвращает время, установленное на текущем файл-сервере,

    что позволяет всем прикладным программам в сети синхронизировать

    время.

  Примеры
  . Время на текущем файл-сервере:

    ? NNETSTIME()

  . Запись времени в CMOS-память компьютеров класса IBM PC/AT и

    выше:

    SETTIME(NNETSTIME(), ISAT())


See Also: NNETSDATE() NNETSETSRV() SETTIME() 



 NNETUSERID()
 Возвращает сетевой идентификатор пользователя.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    NNETUSERID([<cUser>]) --> cUserID

  Область применения
    PC-LAN/MS-NET       :       Нет

    Novell ELS          :       II

    Novell Netware      :       2.1 и выше

  Параметры
    <cUser> - необязательный символьный параметр, задающий сетевое имя

    (LOGIN-имя) пользователя. Допускается использование как строчных, так

    и прописных букв. По умолчанию используется LOGIN-имя пользователя

    (возвращаемое функцией NNETWHOAMI()), который подключился к текущему

    файл-серверу с данной рабочей станции.

  Возвращаемое значение
    cUserID - символьная строка из 8 шестнадцатеричных цифр, составляющих

    идентификатор пользователя в текущем файл-сервере.

  Описание
    Функция позволяет определить уникальный идентификатор, автоматически

    присваиваемый пользователю при его первичной регистрации на файл-

    сервере администратором сети.

  Примеры
  . Идентификатор пользователя:

    ? NNETUSERID("JIM")         // Например, "0A002300"


See Also: NNETSETSRV() NNETSTAID() NNETSTANUM() 



 NNETUSRFRE()
 Возвращает размер доступного пользователю сетевого дискового пространства.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    NNETUSRFRE([<cUser>]) --> nByte

  Область применения
    PC-LAN/MS-NET       :       Нет

    Novell ELS          :       II

    Novell Netware      :       2.1 и выше

  Параметры
    <cUser> - необязательный символьный параметр, задающий сетевое имя

    (LOGIN-имя) пользователя. Допускается использование как строчных, так

    и прописных букв. По умолчанию используется LOGIN-имя пользователя

    (возвращаемое функцией NNETWHOAMI()), который подключился к текущему

    файл-серверу с данной рабочей станции.

  Возвращаемое значение
    nByte - число байтов сетевого дискового пространства, которое

    пользователь еще может занимать на текущем файл-сервере.

  Описание
    Функция позволяет определить количество дискового пространства,

    доступного для занятия заданным пользователем. Эта величина, начиная с

    версии Novell Netware 2.1, может быть ограничена супервизоромю

  Примечания
  . Для получения информации о доступном дисковом пространстве для

    других пользователей требуются права оператора консоли. Однако

    собственное доступное свободное пространство для пользователя может

    быть определено без дополнительных прав.

  . Возвращаемое функцией значение определяет только установленные

    ограничения и не соотносится с действительно имеющимся свободным

    дисковым пространством, определить которое можно вызовом функции

    NNETVOLFRE().

  Примеры
  . Определение собственного доступного пространства:

    ? NNETUSRFRE()

  . Определение доступного пространства для другого пользователя

    (что требует обладания правами оператора консоли):

    IF NNETCOPRIV()

        ? NNETUSRFRE("Jim")             // Например, 2000 Кбайтов

    ENDIF


See Also: NNETCOPRIV() NNETSETSRV() NNETSPRVSR() NNETVOLFRE() 



 NNETVER()
 Возвращает номер версии сетевой ОС.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    NNETVER([<cDrive>]) --> cVersion

  Область применения
    PC-LAN/MS-NET       :       Нет

    Novell ELS          :       I и II

    Novell Netware      :       2.0 и выше

  Параметры
    <cDrive> - необязательный символьный параметр, задающий имя диска,

    отображаемого сетевой оболочкой на один из подключенных файл-серверов.

    По умолчанию используется текущий файл-сервер.

  Возвращаемое значение
    cVersion - символьная строка формата "n.nn", содержащая номер версии

    сетевой ОС, инсталлированной на заданном файл-сервере.

  Описание
    Функция позволяет определить номер версии сетевой ОС, инсталлированной

    на текущем или на подключенном файл-сервере.  Отличный от текущего

    файл-сервер задается именем диска, отображаемого на его сетевой том.

  Примеры
  . Определение версий сетевых ОС для различных файл-серверов:

    ? NNETVER()         // Например, 2.15

    ? NNETVER("T:")     // Например, 3.01


See Also: NNETSETSRV() NNETSFTLVL() 



 NNETVOLFRE()
 Возвращает размер свободного дискового пространства заданного тома.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    NNETVOLFRE([<nVolume>]) --> nBytes

  Область применения
    PC-LAN/MS-NET       :       Нет

    Novell ELS          :       II

    Novell Netware      :       2.1 и выше

  Параметры
    <nVolume> - необязательный числовой параметр, задающий в диапазоне от

    0 до 31 номер сетевого тома, установленного на текущем файл-сервере.

    По умолчанию 0.

  Возвращаемое значение
    nBytes - количество байтов, составляющих размер свободного дискового

    пространства на заданном сетевом томе текущего файл-сервера, или 0,

    если том отсутствует или не смонтирован.

  Описание
    Функция позволяет определить размер свободного дискового пространства

    заданного сетевого тома текущего файл-сервера и, таким образом,

    спланировать распределение больших файлов между локальными и сетевыми

    устройствами.

  Примечания
  . Для выполнения описываемой функции пользователь, выполнивший

    LOGIN-процедуру в текущем файл-сервере с данной рабочей станции,

    должен обладать правами оператора консоли.

  Примеры
  . Вывод информации об именах, общем и свободном дисковом

    пространстве сетевых томов:

    ? "Имя тома   Общий размер   Доступный размер"

    FOR nI=0 TO NNETVOLNUM()

        ? NNETVOLNAM(nI), NNETVOLMAX(nI), NNETVOLFRE(nI)

    NEXT nI


See Also: NNETDIRFRE() NNETDIRMAX() NNETSETSRV() NNETVOLMAX() NNETVOLNUM() 



 NNETVOLMAX()
 Возвращает общий размер дискового пространства заданного сетевого тома.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    NNETVOLMAX([<nVolume>]) --> nBytes

  Область применения
    PC-LAN/MS-NET       :       Нет

    Novell ELS          :       II

    Novell Netware      :       2.1 и выше

  Параметры
    <nVolume> - необязательный числовой параметр, задающий в диапазоне от

    0 до 31 номер сетевого тома, установленного на текущем файл-сервере.

    По умолчанию 0.

  Возвращаемое значение
    nBytes - количество байтов, составляющих общий размер дискового

    пространства на заданном сетевом томе текущего файл-сервера, или 0,

    если том отсутствует или не смонтирован.

  Описание
    Функция позволяет определить общий размер дискового пространства

    заданного сетевого тома текущего файл-сервера и, таким образом,

    спланировать распределение больших файлов между локальными и сетевыми

    устройствами.

  Примечания
  . Для выполнения описываемой функции пользователь, выполнивший

    LOGIN-процедуру в текущем файл-сервере с данной рабочей станции,

    должен обладать правами оператора консоли.

  Примеры
  . Вывод информации об именах, общем и свободном дисковом

    пространстве сетевых томов:

    ? "Имя тома   Общий размер   Доступный размер"

    FOR nI=0 TO NNETVOLNUM()

        ? NNETVOLNAM(nI), NNETVOLMAX(nI), NNETVOLFRE(nI)

    NEXT nI


See Also: NNETDIRFRE() NNETDIRMAX() NNETSETSRV() NNETVOLFRE() NNETVOLNUM() 



 NNETVOLNAM()
 Возвращает имя сетевого тома.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    NNETVOLNAM(<nVolume>) --> cVolumeName

  Область применения
    PC-LAN/MS-NET       :       Нет

    Novell ELS          :       II

    Novell Netware      :       2.1 и выше

  Параметры
    <nVolume> - необязательный числовой параметр, задающий в диапазоне от

    0 до 31 номер сетевого тома, установленного на текущем файл-сервере.

    По умолчанию 0.

  Возвращаемое значение
    cVolumeName - символьная строка, содержащая имя заданного сетевого

    тома текущего файл-сервера, или пустая строка, если том отсутствует

    или не смонтирован.

  Описание
    Функция позволяет определить имя сетевого тома, установленного на

    текущем файл-сервере.

  Примечания
  . Для выполнения описываемой функции пользователь, выполнивший

    LOGIN-процедуру в текущем файл-сервере с данной рабочей станции,

    должен обладать правами оператора консоли.

  Примеры
  . Вывод информации об именах, общем и свободном дисковом

    пространстве сетевых томов:

    ? "Имя тома   Общий размер   Доступный размер"

    FOR nI=0 TO NNETVOLNUM()

        ? NNETVOLNAM(nI), NNETVOLMAX(nI), NNETVOLFRE(nI)

    NEXT nI


See Also: NNETSETSRV() NNETVOLFRE() NNETVOLMAX() NNETVOLNUM() 



 NNETVOLNUM()
 Возвращает максимальный номер сетевого тома текущего файл-сервера.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    NNETVOLNUM() --> nMaxVol

  Область применения
    PC-LAN/MS-NET       :       Нет

    Novell ELS          :       II

    Novell Netware      :       2.1 и выше

  Возвращаемое значение
    nMaxVol - число в диапазоне от 0 до 31, соответствующее количеству

    томов, установленных на текущем файл-сервере, и являющееся

    максимальным номером, или (-1) при отсутствии прав доступа к текущему

    серверу.

  Описание
    Функция позволяет определить количество томов, установленных на

    текущем файл-сервере и организовать цикл по определению таких

    характеристик сетевых томов, как имя, свободное и общее дисковое

    пространство, количество свободных и доступных входов директорий и

    т.п..

    Поскольку нумерация томов файл-сервера ведется с 0, то возвращаемый

    функцией максимальный номер на 1 меньше общего количества

    установленных томов.

  Примечания
  . Функция возвращает величину, связанную с количеством

    инсталлированных томов, не проверяя, смонтированы они или нет.

  Примеры
  . Вывод имен всех установленных и смонтированных томов:

    FOR nI=0 TO NNETVOLNUM()

        ? NNETVOLNUM(nI)        // Имя тома или пустая строка, если том не

                                // смонтирован

    NEXT I


See Also: NNETSETSRV() NNETVOLFRE() NNETVOLMAX() NNETVOLNAM() 



 NNETWHOAMI()
 Возвращает LOGIN-имя пользователя.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    NNETWHOAMI() --> cLoginName

  Область применения
    PC-LAN/MS-NET       :       Нет

    Novell ELS          :       I и II

    Novell Netware      :       2.0 и выше

  Возвращаемое значение
    cLoginName - символьная строка длиной до 48 байтов, содержащая

    LOGIN-имя пользователя, выполнившего LOGIN-процедуру для текущего

    сервера.

  Описание
    Функция, в отличие от сетевой утилиты WHOAMI, возвращает только

    LOGIN-имя пользователя, под которым он зарегистрировал текущее

    соединение на текущем файл-сервере.

  Примеры
  . LOGIN-имя пользователя на текущем файл-сервере:

    ? NNETWHOAMI()              // Символьная строка длиной до 48 байтов


See Also: NNETSETSRV() 



 NNETWORK()
 Возвращает признак активности сетевой ОС Novell Netware.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    NNETWORK() --> lNovellNetActive

  Область применения
    PC-LAN/MS-NET       :       Нет

    Novell ELS          :       I и II

    Novell Netware      :       2.0 и выше

  Возвращаемое значение
    lNovellNetActive - логическое значение .T. при работе прикладной

    программы в среде сетевой ОС Novell Netware, а иначе .F..

  Описание
    Функция позволяет определить, загружена ли на рабочей станции

    программа NETx.COM, являющаяся сетевой оболочкой ОС Novell Netware,

    именуемая также Novell-Requestor. Определить номер версии сетевой ОС

    (а не оболочки) можно вызовом функции NNETVER().

  Примеры
  . Проверка активности сети Novell и определение ее версии:

    IF NNETWORK

        IF NNETVER() >= "2.0"

                NNETCAPBEG(1)           // Включение переадресации на

                                        // сетевой принтер или очередь

        ENDIF

    ENDIF


See Also: NNETINFO() NNETSFTLVL() NNETVER() 



 Введение в математические функции
------------------------------------------------------------------------------

 ACOS()        Возвращает арккосинус числа
 ASIN()        Возвращает арксинус числа
 ATAN()        Возвращает арктангенс числа
 ATN2()        Возвращает арктангенс по синусу и косинусу
 CEILING()     Округляет число до ближайшего большего целого
 COS()         Возвращает косинус угла
 COT()         Возвращает котангенс угла
 DTOR()        Преобразует величину угла из градусной меры в радианную
 FACT()        Возвращает значение факториала числа
 FLOOR()       Округляет число до ближайшего меньшего целого
 FV()          Вычисляет сумму, накапливаемую заданным количеством платежей
 GETPREC()     Возвращает уровень точности вычислений
 LOG10()       Возвращает десятичный логарифм числа
 PAYMENT()     Вычисляет необходимые платежи для погашения заданной суммы
 PERIODS()     Вычисляет количество платежей, необходимых для погашения суммы
 PI()          Возвращает число пи максимально допустимой степени точности
 PV()          Вычисляет сумму, погашаемую заданным количеством платежей
 RATE()        Вычисляет процентную ставку для выплачиваемого займа
 RTOD()        Преобразует величину угла из радианной меры в градусную
 SETPREC()     Устанавливает точность вычислений
 SIGN()        Возвращает знак числа
 SIN()         Возвращает синус угла
 TAN()         Возвращает тангенс угла


  Введение
------------------------------------------------------------------------------

    В данной главе описан набор математических функций, расширяющих

    возможности Clipper. Например, функции для финансовых расчетов,

    вычисления факториала, знака числа, а также тригонометрические

    функции.

    При использовании тригонометрических функций важную роль играет

    функция SETPREC(), задающая точность вычислений для операций с

    числами в формате с плавающей точкой. Она позволяет при

    необходимости пожертвовать точностью для повышения скорости

    вычислений.



 ACOS()
 Возвращает арккосинус числа.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    ACOS(<nCos>) --> nArcCos

  Параметры
    <nCos> - число в диапазоне от (-1) до (+1) включительно, задающее

    косинус угла.

  Возвращаемое значение
    nArcCos - арккосинус для значения, заданного параметром <nCos>.

  Описание
    Функция возвращает значение в диапазоне от 0 до пи, равное значению

    арккосинуса числа, заданного параметром <nCos>.

  Примечания
  ■ Точность возвращаемого результата определяется режимом,

    устанавливаемым функцией SETPREC().

  ■ Преобразование значений углов из градусной меры в радианную

    производится функцией DTOR(), а из радианной в градусную -

    функцией RTOD().

  Примеры
  ■ Вычисление арккосинуса:

     ? STR(ACOS(0.7), 18, 15)           // 0.795398830184144


See Also: ASIN() ATAN() ATN2() DTOR() RTOD() SETPREC() SIN() TAN() 



 ASIN()
 Возвращает арксинус числа.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    ASIN(<nSin>) --> nArcSin

  Параметры
    <nSin> - число в диапазоне от (-1) до (+1) включительно, задающее

    синус угла.

  Возвращаемое значение
    nArcSin - арксинус для значения, заданного параметром <nSin>.

  Описание
    Функция возвращает значение в диапазоне от (-пи/2) до (+пи/2), равное

    значению арксинуса числа, заданного параметром <nSin>.

  Примечания
  ■ Точность возвращаемого результата определяется режимом,

    устанавливаемым функцией SETPREC().

  ■ Преобразование значений углов из градусной меры в радианную

    производится функцией DTOR(), а из радианной в градусную -

    функцией RTOD().

  Примеры
  ■ Вычисление арксинуса:

     ? STR(ASIN(0.5), 18, 15)           // 0.523598775598299


See Also: ACOS() ATAN() ATN2() DTOR() RTOD() SETPREC() SIN() TAN() 



 ATAN()
 Возвращает арктангенс числа.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    ATAN(<nTg>) --> nArcTg

  Параметры
    <nTg> - число, задающее тангенс угла.

  Возвращаемое значение
    nArcTg - арктангенс для значения, заданного параметром <nTg>.

  Описание
    Функция возвращает значение, равное значению арктангенса числа,

    заданного параметром <nTg>.

  Примечания
  ■ Точность возвращаемого результата определяется режимом,

    устанавливаемым функцией SETPREC().

  ■ Преобразование значений углов из градусной меры в радианную

    производится функцией DTOR(), а из радианной в градусную -

    функцией RTOD().

  Примеры
  ■ Вычисление арктангенса:

     ? STR(ATAN(PI()/4, 18, 15)         // 0.665773750028354


See Also: ACOS() ASIN() ATN2() DTOR() RTOD() SETPREC() SIN() TAN() 



 ATN2()
 Возвращает арктангенс по синусу и косинусу.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    ATN2(<nSin>, <nCos>) --> nArc

  Параметры
    <nSin> - числовое значение, задающее синус угла.

    <nCos> - числовое значение, задающее косинус угла.

  Возвращаемое значение
    nArc - число в диапазоне от (-пи) до (+пи).

  Описание
    Функция позволяет определить величину угла по его синусу

    (x = SIN(r)) и косинусу (y = COS(r)), т.е. подобно вызову функции

    ATAN(x/y) возвращает результат для всех четырех квадрантов, но при

    этом предотвращает появление ошибки деления на ноль.

  Примечания
  ■ Точность возвращаемого результата определяется режимом,

    устанавливаемым функцией SETPREC().

  ■ Преобразование значений углов из градусной меры в радианную

    производится функцией DTOR(), а из радианной в градусную -

    функцией RTOD().

  Примеры
  ■ Вычисление синуса и косинуса угла в 30  с обратным

    преобразованием:

    SET DECIMALS TO 4

    X := SIN(DTOR(30))

    Y := COS(DTOR(30))

    ? RTOD(ATN2(x,y))                           // 30.0000


See Also: ACOS() ASIN() ATAN() DTOR() RTOD() SETPREC() SIN() TAN() 



 CEILING()
 Округляет число до ближайшего большего целого.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    CEILING(<nValue>) --> nLargerInt

  Параметры
    <nValue> - округляемое число.

  Возвращаемое значение
    nLargerInt - ближайшее целое, большее чем число, заданное параметром

    <nValue>.

  Описание
    Функция возвращает ближайшее целое число, значение которого

    больше значения параметра <nValue>. Функцию можно применять

    как к положительным, так и к отрицательным числам.

  Примеры
  ■ Округление положительных и отрицательных чисел:

    ? CEILING(1.9)              // Результат:  2

    ? CEILING(1.1)              // Результат:  2

    ? CEILING(0.9)              // Результат:  1

    ? CEILING(-0.1)             // Результат:  0

    ? CEILING(-0 9)             // Результат:  0

    ? CEILING(-1.1)             // Результат: -1


See Also: FLOOR() 



 COS()
 Возвращает косинус угла.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    COS(<nArc>) --> nCos

  Параметры
    <nArc> - числовое значение, задающее величину угла в радианах.

  Возвращаемое значение
    nCos - числовое значение, соответствующее косинусу угла, заданного

    параметром <nArc>.

  Описание
    Функция вычисляет значение косинуса угла, заданного параметром

    <nArc>.

  Примечания
  ■ Преобразование значений углов из градусной меры в радианную

    производится функцией DTOR(), а из радианной в градусную - функцией

    RTOD().

  ■ Точность возвращаемого результата определяется режимом,

    устанавливаемым функцией SETPREC().

  Примеры
  ■ Вычисление косинуса:

    ? STR(COS(0), 18, 15)               // 1.000000000000000

    ? STR(COS(PI() /4), 18, 15)         // 0.707106781186548

    ? STR(COS(PI() /2), 18, 15)         // 0.000000000000000

    ? STR(COS(PI() *99.5), 18, 15)      // 0.000000000000000

    ? STR(COS(PI() /9), 18, 15)         // 0.939692620785908


See Also: COT() DTOR() SIN() TAN() 



 COT()
 Возвращает котангенс угла.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    COT(<nArc>) --> nCtg

  Параметры
    <nArc> - числовое значение, задающее величину угла в радианах.

  Возвращаемое значение
    nCtg - числовое значение, соответствующее котангенсу угла,

    заданного параметром <nArc>.

  Описание
    Функция вычисляет значение котангенса угла, заданного параметром

    <nArc>.

  Примечания
  ■ Преобразование значений углов из градусной меры в радианную

    производится функцией DTOR(), а из радианной в градусную -

    функцией RTOD().

  ■ Точность возвращаемого результата определяется режимом,

    устанавливаемым функцией SETPREC().

  Примеры
  ■ Вычисление котангенса:

    ? STR(COT(PI() /4), 18, 15)         // 1.000000000000000

    ? STR(COT(PI() /2), 18, 15)         // 0.000000000000000

    ? STR(COT(PI() /9), 18, 15)         // 2.747477419454622


See Also: COS() DTOR() SIN() TAN() 



 DTOR()
 Преобразует величину угла из градусной меры в радианную.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    DTOR(<nAngle>) --> nResult

  Параметры
    <nAngle> - число, задающее величину угла в градусах.

  Возвращаемое значение
    nResult - величина угла в радианах.

  Описание
    Функция преобразует величину угла, заданную в градусной мере,

    в величину в радианной мере.

  Примеры
  ■ Преобразования выполняются с точностью до 15 разрядов:

    ? STR(DTOR(360), 18, 15)            // Результат: 6.283185307179588

    ? STR(DTOR(180), 18, 15)            // Результат: 3.141592653589794

    ? STR(DTOR(180.5), 18, 15)          // Результат: 3.150319299849766

    ? STR(DTOR(720), 18, 15)            // Результат: 12.566370614359180

    ? STR(DTOR(-180), 18, 15)           // Результат: -3.141592653589794


See Also: RTOD() 



 FACT()
 Возвращает значение факториала числа.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    FACT(<nValue>) --> nFactorial

  Параметры
    <nValue> - число в диапазоне от 0 до 21.

  Возвращаемое значение
    nFactorial - факториал числа, заданного параметром <nValue>, или (-1)

    при некорректном задании параметра.

  Описание
    Функция возвращает значение факториала для целых чисел в диапазоне

    от 0 до 21.

  Примечания
  ■ Функция округляет значение, заданное параметром <nValue>, до

    ближайшего меньшего целого числа.

  Примеры
  ■ Вычисление факториалов:

    ? FACT(1)           // Результат:  1

    ? FACT(5)           // Результат:  120

    ? FACT(21)          // Результат:  51090942171709440000

    ? FACT(25)          // Результат: -1

    ? FACT(0)           // Результат:  1



 FLOOR()
 Округляет число до ближайшего меньшего целого.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    FLOOR(<nValue>) --> nSmallerInt

  Параметры
    <nValue> - округляемое число.

  Возвращаемое значение
    nSmallerInt - ближайшее целое, меньшее чем число, заданное

    параметром <nValue>.

  Описание
    Функция возвращает ближайшее целое число, значение которого

    меньше значения параметра <nValue>. Функцию можно применять

    как к положительным, так и к отрицательным числам.

  Примеры
  ■ Округление положительных и отрицательных чисел:

    ? FLOOR(1.9)                // Результат:  1

    ? FLOOR(1.1)                // Результат:  1

    ? FLOOR(0.9)                // Результат:  0

    ? FLOOR(-0.1)               // Результат: -1

    ? FLOOR(-0 9)               // Результат: -1

    ? FLOOR(-1.1)               // Результат: -2


See Also: CEILING() 



 FV()
 Вычисляет сумму, накапливаемую заданным количеством периодических платежей.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    FV(<nPayment>, <nInterestRate>, <nNumberOfPayments>) --> nCapital

  Параметры
    <nPayment> - число, задающее размер периодических платежей.

    <nInterestRate> - число в диапазоне от 0 до 1, задающее процентную

    ставку (значение 1 соответствует 100 %).

    <nNumberOfPayments> - число, задающее количество периодических

    платежей.

  Возвращаемое значение
    nCapital - число, соответствующее накапливаемой сумме.

  Описание
    Функция позволяет вычислить сумму, которая может быть накоплена

    за <nNumberOfPayments> периодических платежей размером <nPayment>

    при процентной ставке <nInterestRate>.

  Примечания
  ■ Функция позволяет рассчитать накапливаемую сумму, дополнительно

    возрастающую за счет начисления процентов по вкладу.

  Примеры
  ■ Определение суммы, накапливаемой в течение трех лет при

    ежемесячном платеже в 150 и ежегодной процентной ставке 6%:

    nRate :=  0.06/12           // Ежемесячная процентная ставка

    ? FV(150, nRate, 36)        // Результат: 5900.42


See Also: PAYMENT() PERIODS() PV() RATE() 



 GETPREC()
 Возвращает уровень точности вычислений, установленный SETPREC().

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    GETPREC() --> nPrecision

  Возвращаемое значение
    nPrecision - число в диапазоне от 1 до 16, задающее точность

    вычислений при работе тригонометрических функций CT II и

    соответствующее количеству разрядов справа от десятичной точки

    (включая саму точку).

  Описание
    Функция возвращает число в диапазоне от 1 до 16, задающее точность

    вычислений при работе тригонометрических функций CT II и

    соответствующее количеству разрядов справа от десятичной точки.

    Это значение устанавливается при помощи функции SETPREC().

  Примеры
  ■ Определение точности вычислений:

    ? GETPREC()         // 10


See Also: SETPREC() 



 LOG10()
 Возвращает десятичный логарифм числа.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    LOG10(<nValue>) --> nLOG10

  Параметры
    <nValue> - число, для которого нужно вычислить логарифм.

  Возвращаемое значение
    nLOG10 - десятичный логарифм числа, заданного параметром <nValue>.

  Описание
    Функция возвращает логарифм по основанию 10, т.е. степень, в которую

    надо возвести число 10, чтобы получить значение <nValue>.

  Примеры
  ■ Вычисление логарифмов:

    ? LOG10(0.01)                       // -2.00

    ? LOG10(2)                          // 0.30

    ? LOG10(100)                        // 2.00

    ? LOG10(INFINITY())                 // 308.25



 PAYMENT()
 Вычисляет необходимый размер платежей для погашения заданной суммы.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    PAYMENT(<nCapital>, <nInterestRate>,

        <nNumberOfPayments>) --> nPayment

  Параметры
    <nCapital> - число, задающее выплачиваемую сумму.

    <nInterestRate> - число в диапазоне от 0 до 1, задающее процентную

    ставку (значение 1 соответствует 100 %).

    <nNumberOfPayments> - число, задающее количество платежей.

  Возвращаемое значение
    nPayment - числовое значение размера необходимых периодических

    платежей.

  Описание
    Функция вычисляет размер периодически производимых платежей,

    необходимых для погашения требуемой суммы в течение заданного

    времени и с учетом заданной процентной ставки.

  Примеры
  ■ Ежемесячные платежи для погашения 2 000 при годовой

    процентной ставке в 10%:

    nRate :=  0.1/12                    // Ежемесячный взнос

    ? PAYMENT(2000, Rate, 24)           // 92.29


See Also: FV() PERIODS() PV() RATE() 



 PERIODS()
 Вычисляет количество платежей, необходимых для погашения заданной суммы.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    PERIODS(<nCapital>, <nPayment>,

        <nInterestRate>) --> nNumberOfPayments

  Параметры
    <Capital> - число, задающее погашаемую сумму.

    <nPayment> - число, задающее размер периодических платежей.

    <nInterestRate> - число в диапазоне от 0 до 1, задающее процентную

    ставку (значение 1 соответствует 100 %).

  Возвращаемое значение
    nNumberOfPayments - количество необходимых платежей.

  Описание
    Функция позволяет подсчитать количество периодически производимых

    платежей размером <nPayment>, необходимых для погашения суммы

    <nCapital> при процентной ставке <nInterestRate>.

  Примечания
  ■ Если величина периодического платежа меньше, чем исчисленная

    сумма процентов за этот период, то погашение будет продолжаться

    бесконечно. В этом случае функция возвращает значение (-1).

  Примеры
  ■ Определение количества ежемесячных платежей размером 200,

    требуемых для выплаты займа в 4 000 при годовой процентной ставке

    9.5% :

    nRate :=  0.095/12                  // Ежемесячная процентная ставка

    ? PERIODS(4000, 200, Rate)          // Количество платежей: 21.86


See Also: FV() PAYMENT() PV() RATE() 



 PI()
 Возвращает число пи максимально допустимой степени точности.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    PI() --> nPi

  Возвращаемое значение
    nPi - значение пи максимально допустимой степени точности.

  Описание
    Функция возвращает значение пи максимально допустимой степени

    точности.

  Примеры
  ■ Вывод значения пи:

    ? STR(PI(), 18, 15)         // Результат: 3.141592653589793



 PV()
 Вычисляет сумму, погашаемую заданным количеством периодических платежей.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    PV(<nPayment>, <nInterestRate>, <nNumberOfPayments>) --> nCapital

  Параметры
    <nPayment> - число, задающее размер периодических платежей.

    <nInterestRate> - число в диапазоне от 0 до 1, задающее процентную

    ставку (значение 1 соответствует 100 %).

    <nNumberOfPayments> - число, задающее количество периодических

    платежей.

  Возвращаемое значение
    nCapital - числовое значение, соответствующее сумме, погашаемой

    при заданных процентной ставке, количестве и размере платежей.

  Описание
    Функция позволяет вычислить сумму, которая может быть погашена

    за <nNumberOfPayments> периодических платежей размером <nPayment>

    при процентной ставке <nInterestRate>.

  Примечания
  ■ Функция позволяет рассчитать величину займа с учетом выплаты

    процентов за предоставление кредита.

  Примеры
  ■ Сумма займа, погашаемая ежемесячными платежами по 175 в течение

    двух лет, при годовой процентной ставке 9.5%:

    nRate :=  0.095/12                  // Ежемесячная процентная ставка

    ? PV(175, nRate, 24)                // Сумма займа 3811.43

  ■ Сумма займа, погашаемая ежегодными платежами по 175 в течение двух

    лет, при годовой процентной ставке 9.5%::

    ? PV(175, 0.095, 2)                 // 305.77


See Also: FV() PAYMENT() PERIODS() RATE() 



 RATE()
 Вычисляет процентную ставку для выплачиваемого займа.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    RATE(<nCapital>, <nPayment>, <nNumberPayments>) --> nInterestRate

  Параметры
    <nCapital> - число, задающее величину выплачиваемого займа.

    <nPayment> - число, задающее размер периодических платежей.

    <nNumberOfPayments> - число, задающее количество периодических

    платежей.

  Возвращаемое значение
    nInterestRate - число, соответствующее годовой процентной ставке при

    выплате займа (значение 1 соответствует 100 %).

  Описание
    Функция позволяет определить годовую процентную ставку для займа

    величиной <nCapital>, погашаемого за <nNumberOfPayments> периодов

    платежами размером <nPayment>. Процентная ставка вычисляется

    методом итераций по следующей формуле:

                <nInterestRate> = lim(ik)

                             f(ik)

                ik+1 = ik - --------,

                             f'(ik)

                  1 - (1+ik)^(- <nNumberOfPayments>)   <nCapital>

    где f(ik) = - ---------------------------------- - ----------

                            ik                         <nPayment>

    Начальное значение для i выбирается следующим образом:

                  <nPayment>              <nCapital>

            i0 = ----------- - ----------------------------------

                  <nCapital>   <nNumberOfPayments>^2 * <nPayment>

  Примечания
  ■ Максимальное количество периодических платежей, вычисляемое

    данной функцией составляет 1020.

  Примеры
  ■ Процентная ставка для займа 2500 погашаемого ежемесячными

    платежами размером 86.67 в течение трех лет:

    nLoan       := 2500

    nPayment    := 86.67

    nPeriod     := 36

    ? RATE(nLoan, nPayment, nPeriod)*12         // 0.1501 (15.01%)


See Also: FV() PAYMENT() PERIODS() PV() 



 RTOD()
 Преобразует величину угла из радианной меры в градусную.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    RTOD(<nAngle>) --> nResult

  Параметры
    <nAngle> - число, задающее величину угла в радианах.

  Возвращаемое значение
    nResult - величина угла в градусах.

  Описание
    Функция преобразует величину угла, заданную в радианной мере,

    в величину в градусной мере.

  Примеры
  ■ Преобразования выполняются с точностью до 15 разрядов:

    ? RTOD(PI() )               // Результат:  180

    ? RTOD(2 * PI())            // Результат:  360

    ? RTOD(4 * PI())            // Результат:  720

    ? RTOD( -PI() )             // Результат: -180


See Also: DTOR() 



 SETPREC()
 Устанавливает точность вычислений для тригонометрических функций.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    SETPREC(<nPrecision>) --> cNull

  Параметры
    <nPrecision> - число в диапазоне от 1 до 16, задающее точность

    вычислений (используемую тригонометрическими CT II-функциями),

    соответствующее количеству разрядов справа от десятичной точки,

    считая последнюю. По умолчанию 16.

  Возвращаемое значение
   cNull - всегда пустая строка.

  Описание
    Функция позволяет установить точность вычислений, используемую

    тригонометрическими CT II-функциями. Исходно вычисления проводятся

    с точностью 15 десятичных знаков, что соответствует значению 16

    параметра <nPrecision> (десятичная точка и 15 цифр). Если такая

    высокая точность не нужна, то для повышения скорости вычислений

    можно задать меньшее значение параметра <nPrecision>. Описываемая

    функция влияет на точность вычислений, производимых следующими

    CT II-функциями:

        SIN() COS() TAN() COT() ASIN() ACOS() ATAN() ATN2()

  Примеры
  ■ Установка точности вычислений с 9 значащими цифрами после

    десятичной точки (всего 10 знаков):

    SETPREC(10)         // Всегда возвращает пустую строку


See Also: ACOS() ASIN() ATAN() COS() COT() GETPREC() SIN() TAN() 



 SIGN()
 Возвращает знак числа.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    SIGN(<nValue>) --> nSign

  Параметры
    <nValue> - число, знак которого нужно определить.

  Возвращаемое значение
    nSign - число 1 для положительных чисел, число (-1) для

    отрицательных, или 0 для нулевых значений.

  Описание
    Функция позволяет использовать знак числа в математических

    выражениях.

  Примеры
  ■ Определение знака чисел:

    ? SIGN(48335)               // Результат:  1

    ? SIGN(-258)                // Результат: -1



 SIN()
 Возвращает синус угла.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    SIN(<nArc>) --> nSin

  Параметры
    <nArc> - числовое значение, задающее величину угла в радианах.

  Возвращаемое значение
    nSin - числовое значение, соответствующее синусу угла, заданного

    параметром <nArc>.

  Описание
    Функция вычисляет значение синуса угла, заданного параметром <nArc>.

  Примечания
  ■ Преобразование значений углов из градусной меры в радианную

    производится функцией DTOR(), а из радианной в градусную -

    функцией RTOD().

  ■ Точность возвращаемого результата определяется режимом,

    устанавливаемым функцией SETPREC().

  Примеры
  ■ Вычисление синуса:

    ? STR(SIN(PI() /4), 18, 15)         //  0.707106781186548

    ? STR(SIN(PI() /2), 18, 15)         //  1.000000000000000

    ? STR(SIN(PI() *99.5), 18, 15)      // -1.000000000000000

    ? STR(SIN(PI() /9), 18, 15)         //  0.342020143325669


See Also: COS() COT() DTOR() TAN() 



 TAN()
 Возвращает тангенс угла.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    TAN(<nArc>) --> nTg

  Параметры
    <nArc> - числовое значение, задающее величину угла в радианах.

  Возвращаемое значение
    nTg - числовое значение, соответствующее тангенсу угла, заданного

    параметром <nArc>.

  Описание
    Функция вычисляет значение тангенса угла, заданного параметром

    <nArc>.

  Примечания
  ■ Преобразование значений углов из градусной меры в радианную

    производится функцией DTOR(), а из радианной в градусную -

    функцией RTOD().

  ■ Точность возвращаемого результата определяется режимом,

    устанавливаемым функцией SETPREC().

  Примеры
  ■ Вычисление тангенса:

    ? STR(TAN(0), 18, 15)               // 1.000000000000000

    ? STR(TAN(PI() /4), 18, 15)         // 1.000000000000000

    ? STR(TAN(PI() /9), 18, 15)         // 0.363970234266202


See Also: COS() COT() DTOR() SIN() 



 Введение в функции непосредственного чтения/записи
------------------------------------------------------------------------------

 INBYTE()      Возвращает байт, считанный из порта ввода/вывода
 INWORD()      Возвращает 16-битовое слово, считанное из порта ввода/вывода
 OUTBYTE()     Выводит байт в порт ввода/вывода
 OUTWORD()     Выводит 16-битовое слово в порт ввода/вывода
 PEEKBYTE()    Возвращает байт, считанный из памяти
 PEEKSTR()     Возвращает последовательность байтов, считанных из памяти
 PEEKWORD()    Возвращает 16-битовое слово, считанное из памяти
 POKEBYTE()    Записывает байт по адресу памяти
 POKEWORD()    Записывает 16-битовое слово по адресу памяти


  Введение
------------------------------------------------------------------------------

    Несмотря на широкие возможности, предоставляемые CT II, иногда

    возникает необходимость прямого доступа к портам ввода/вывода или к

    определенному адресу памяти. Именно это обеспечивают функции,

    описываемые в данной главе.

    При помощи функций семейства PEEKxxxx() можно считывать данные из

    памяти по байтам, словам или строкам. Функции семейства POKExxxx()

    предоставляют возможность записать по заданному адресу памяти байт

    или слово, но не строку.

    ВНИМАНИЕ! Использование функций POKExxxx() оправдано только в

    самых исключительных случаях. Запись неверного значения или по

    неправильному адресу может вызвать непредсказуемые результаты.

    Это же относится ко всем функциям IN/OUTxxxx(), осуществляющим

    прямой доступ к портам ввода/вывода. Следует иметь в виду, что

    некорректное использование этих функций может привести к потере

    данных, например, при работе с контроллером дисковода.



 INBYTE()
 Возвращает байт, считанный из порта ввода/вывода.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    INBYTE(<nPort|cHexPort>) --> nByte

  Параметры
    <nPort|cHexPort> - адрес порта ввода/вывода, заданный в виде числа или

    в форме символьной строки шестнадцатеричных цифр.

  Возвращаемое значение
    nByte - число, содержащее байт, считанный из порта ввода/вывода, или

    (-1) при ошибочном задании параметра. При задании несуществующего или

    недоступного порта ввода/вывода возвращается случайное значение.

  Описание
    Функция возвращает байт, считанный из порта ввода/вывода, заданного

    параметром <nPort|cHexPort>. Для стандартных аппаратных средств, таких

    как порты последовательного интерфейса, CT II содержит набор

    оптимизированных функций. Однако, при необходимости прочитать значение

    непосредственно из порта ввода/вывода, можно использовать и данную

    функцию.

  Примечания
  . В соответствии с соглашениями для микропроцессоров семейства

    i80x86 в 16-битовом слове младший байт  расположен по четному

    (меньшему) адресу, а старший байт расположен по нечетному (большему)

    адресу.

  Примеры
  . Чтение байта по первому (базовому) адресу порта 1

    последовательного интерфейса. Этот пример служит только для

    иллюстрации, поскольку в CT II включены специальные функции для работы

    с портами последовательного интерфейса:

    ? INBYTE(1016)                      // Адрес в числовой форме

    ? INBYTE("3F8")                     // Тот же адрес в форме строки

                                        // шестнадцатеричных чисел


See Also: INWORD() OUTBYTE() 



 INWORD()
 Возвращает 16-битовое слово, считанное из порта ввода/вывода.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    INWORD(<nPort|cHexPort>) --> nWord

  Параметры
    <nPort|cHexPort> - адрес порта ввода/вывода, заданный в виде числа или

    в форме символьной строки шестнадцатеричных цифр.

  Возвращаемое значение
    nWord - число, содержащее 16-битовое слово, считанное из порта

    ввода/вывода, или (-1) при ошибочном задании параметра. При задании

    несуществующего или недоступного порта ввода/вывода возвращается

    случайное значение.

  Описание
    Функция возвращает 16-битовое слово, считанное из порта ввода/вывода,

    заданного параметром <nPort|cHexPort>. Для стандартных аппаратных

    средств, таких как порты последовательного интерфейса, CT II содержит

    набор оптимизированных функций. Однако, при необходимости прочитать

    значение непосредственно из порта ввода/вывода, можно использовать и

    данную функцию.

  Примечания
  . В соответствии с соглашениями для микропроцессоров семейства

    i80x86 в 16-битовом слове младший байт  расположен по четному

    (меньшему) адресу, а старший байт расположен по нечетному (большему)

    адресу.

  Примеры
  . Чтение слова из 16-битового порта:

    ? INWORD(512)               // Адрес порта в числовой форме

    ? INWORD("200")             // Тот же адрес, но в форме символьной строки

                                // шестнадцатеричных чисел


See Also: INBYTE() NUMHIGH() NUMLOW() OUTWORD() 



 OUTBYTE()
 Выводит байт в порт ввода/вывода.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    OUTBYTE(<nPort|cHexPort>, <nOutByte|cHexOutByte>) --> lSuccessful

  Параметры
    <nPort|cHexPort> - адрес порта ввода/вывода, заданный в виде числа или

    в форме символьной строки шестнадцатеричных цифр.

    <nOutByte|cHexOutByte> - выводимое в порт ввода/вывода значение,

    заданное в виде числа или в форме символьной строки шестнадцатеричных

    цифр. Максимальное значение 255 ("FF").

  Возвращаемое значение
    lSuccessful - логическое значение .T. при успешном выводе, или .F. при

    некорректном задании параметров.

  Описание
    Функция позволяет записать байт непосредственно в аппаратный порт

    ввода/вывода, адрес которого задан параметром <nPort|cHexPort>.

    Для стандартных аппаратных средств, таких как порты последовательного

    интерфейса, CT II содержит набор оптимизированных функций. Однако, при

    необходимости записать информацию непосредственно в порт ввода/вывода,

    можно использовать и данную функцию.

  Примечания
  . Функция не позволяет определить, доступен ли порт, а также

    возможна ли в него запись.

  Примеры
  . Вывод байта по пятому адресу первого порта последовательного

    интерфейса:

    ? OUTBYTE(1020,1)           // Байт 5 порта 1 (включение DTR-сигнала)

    ? OUTBYTE("3FC", 0)         // Тот же адрес, но в шестнадцатеричной форме

                                // (выключение DTR-сигнала)


See Also: INBYTE() OUTWORD() 



 OUTWORD()
 Выводит 16-битовое слово в порт ввода/вывода.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    OUTWORD(<nPort|cHexPort>, <nOutWord|cHexOutWord>) --> lSuccessful

  Параметры
    <nPort|cHexPort> - адрес порта ввода/вывода, заданный в виде числа или

    в форме символьной строки шестнадцатеричных цифр.

    <nOutWord|cHexOutWord> - выводимое в порт ввода/вывода значение,

    заданное в виде числа или в форме символьной строки шестнадцатеричных

    цифр. Максимальное значение 65535 ("FFFF").

  Возвращаемое значение
    lSuccessful - логическое значение .T. при успешном выводе, или .F. при

    некорректном задании параметров.

  Описание
    Функция позволяет записать 16-битовое слово непосредственно в

    аппаратный порт ввода/вывода, адрес которого задан параметром

    <nPort|cHexPort>. Для стандартных аппаратных средств, таких как порты

    последовательного интерфейса, CT II содержит набор оптимизированных

    функций. Однако, при необходимости записать информацию непосредственно

    в порт ввода/вывода, можно использовать и данную функцию.

  Примечания
  . Функция не позволяет определить, доступен ли порт, а также

    возможна ли в него запись.

  Примеры
  . Вывод слова в 16-разрядный порт ввода/вывода:

    ? OUTWORD(512, 32)          // Адрес порта и значение в

                                // числовой форме

    ? OUTWORD("200", "20")      // То же, но в шестнадцатеричной форме


See Also: INWORD() OUTBYTE() 



 PEEKBYTE()
 Возвращает байт, считанный из памяти.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    PEEKBYTE(<nSegment|cHexSegment>, <nOffset|cHexOffset>) --> nByte

  Параметры
    <nSegment|cHexSegment> - номер сегмента, заданный в виде числа или в

    форме символьной строки шестнадцатеричных цифр. Максимальное значение

    65520 ("FFF0").

    <nOffset|cHexOffset> - смещение в сегменте, заданное в виде числа или

    в форме символьной строки шестнадцатеричных цифр. Максимальное

    значение 65535 ("FFFF").

  Возвращаемое значение
    nByte - число, содержащее байт, считанный из памяти, или (-1) при

    ошибочном задании параметра. При задании несуществующего или

    недоступного адреса или сегмента возвращается случайное значение.

  Описание
    Функция возвращает байт, считанный из памяти по адресу, указанному в

    стандартном для микропроцессоров семейства i80x86 виде:

    <адрес> = <сегмент> * 16 + <смещение>

  Примечания
  . Вызов функции должен сопровождаться обязательным заданием значения

    как параметра <nSegment|cHexSegment>, так и параметра

    <nOffset|cHexOffset>.

  Примеры
  . Чтение байта:

    ? PEEKBYTE(1000, 2000)              // Сегмент 1000, смещение 2000

    ? PEEKBYTE("F000", "8000")          // Байт по адресу  F8000h


See Also: PEEKWORD() POKEBYTE() 



 PEEKSTR()
 Возвращает последовательность байтов, считанных из памяти.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    PEEKSTR(<nSegment|cHexSegment>, <nOffset|cHexOffset>,

        [<nLength|cHexLength>]) --> cCharString

  Параметры
    <nSegment|cHexSegment> - номер сегмента, заданный в виде числа или в

    форме символьной строки шестнадцатеричных цифр. Максимальное значение

    65520 ("FFF0").

    <nOffset|cHexOffset> - смещение в сегменте, заданное в виде числа или

    в форме символьной строки шестнадцатеричных цифр. Максимальное

    значение 65535 ("FFFF").

    <nLength|cHexLength> - необязательный параметр, задающий в числовом

    виде или в форме символьной строки шестнадцатеричных цифр количество

    считываемых байтов. Максимальное значение 65520 ("FFF0").

    По умолчанию чтение производится до первого символа CHR(0).

  Возвращаемое значение
    cCharString - символьная строка, содержащая считанные из памяти байты,

    или пустая строка при некорректном задании параметров.

  Описание
    Функция позволяет считывать заданную область памяти в символьную

    переменную. При задании параметра <nLength|cHexLength> функция

    считывает столько байтов, сколько задано этим параметром, а при

    опущенном параметре чтение завершается на первом символе CHR(0).

  Примеры
  . В компьютерах класса IBM PC/AT по адресу F000:0h обычно записан

    "Copyright" BIOS. Каждый байт в записи повторяется дважды, поэтому для

    вывода используется функция CHARODD():

    ? CHARODD(PEEKSTR("F000", 0)) // Например: "1990, 1991 Copyright (С)..."


See Also: PEEKBYTE() PEEKWORD() 



 PEEKWORD()
 Возвращает 16-битовое слово, считанное из памяти.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    PEEKWORD(<nSegment|cHexSegment>, <nOffset|cHexOffset>) --> nWord

  Параметры
    <nSegment|cHexSegment> - номер сегмента, заданный в виде числа или в

    форме символьной строки шестнадцатеричных цифр. Максимальное значение

    65520 ("FFF0").

    <nOffset|cHexOffset> - смещение в сегменте, заданное в виде числа или

    в форме символьной строки шестнадцатеричных цифр. Максимальное

    значение 65535 ("FFFF").

  Возвращаемое значение
    nWord - число, содержащее 16-битовое слово, считанное из памяти, или

    (-1) при ошибочном задании параметра. При задании несуществующего или

    недоступного адреса или сегмента возвращается случайное значение.

  Описание
    Функция возвращает 16-битовое слово, считанное из памяти по адресу,

    указанному в стандартном для микропроцессоров семейства i80x86 виде:

    <адрес> = <сегмент> * 16 + <смещение>

  Примечания
  . Вызов функции должен сопровождаться обязательным заданием значения

    как параметра <nSegment|cHexSegment>, так и параметра

    <nOffset|cHexOffset>

  . В соответствии с соглашениями для микропроцессоров семейства

    i80x86 в 16-битовом слове младший байт  расположен по четному

    (меньшему) адресу, а старший байт расположен по нечетному (большему)

    адресу.

  Примеры
  . Чтение слова:

    ? PEEKWORD("F000", "8000")  // Cлово по адресу F8000h

  . Запись числа 513 (00000010 0000001) в память и последующее его

    считывание:

    POKEBYTE("9000", "F000", 1) // Запись младшего байта по адресу 9F000h

    POKEBYTE("9000", "F001", 2) // Запись старшего байта по адресу 9F001h

    ? PEEKWORD("9000", "F000")  // 513, слово по адресу 9F000h


See Also: NUMHIGH() NUMLOW() PEEKBYTE() POKEBYTE() POKEWORD() 



 POKEBYTE()
 Записывает байт по адресу памяти.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    POKEBYTE(<Segment|cHexSegment>, <nOffset|cHexOffset>,

        <nByte|cHexByte>) --> lSuccessful

  Параметры
    <nSegment|cHexSegment> - номер сегмента, заданный в виде числа или в

    форме символьной строки шестнадцатеричных цифр. Максимальное значение

    65520 ("FFF0").

    <nOffset|cHexOffset> - смещение в сегменте, заданное в виде числа или

    в форме символьной строки шестнадцатеричных цифр. Максимальное

    значение 65535 ("FFFF").

    <nByte|cHexByte> - выводимое в память значение, заданное в виде числа

    или в форме символьной строки шестнадцатеричных цифр.  Максимальное

    значение 255 ("FF").

  Возвращаемое значение
    lSuccessful - логическое значение .T. при успешной записи, или .F. при

    некорректном задании параметров.

  Описание
    Функция позволяет записать байт  в память по адресу, указанному в

    стандартном для микропроцессоров семейства i80x86 виде:

    <адрес> = <сегмент> * 16 + <смещение>

  Примечания
  . Вызов функции должен сопровождаться обязательным заданием значения

    как параметра <nSegment|cHexSegment>, так и параметра

    <nOffset|cHexOffset>.

  . Внимание! Как и все функции, обеспечивающие низкоуровневый доступ

    к системным ресурсам, описываемую функцию следует применять с

    осторожностью. Изменение, произведенное не по тому адресу, может

    привести к краху или "зависанию" системы. Будьте особо внимательны и

    используйте данную функцию только тогда, когда иного способа, кроме

    прямой записи, нет!

  . Функция не проверяет, может ли информация быть записана по

    заданному адресу.

  Примеры
  . Запись байта в память:

    ? POKEBYTE(32768,1000, 65)          // . T. (весьма опасное действие!)

    ? POKEBYTE("F000", "8000", "41")    // . T. (несмотря на то, что в

                                        // область ROM запись невозможна)


See Also: PEEKBYTE() POKEWORD() 



 POKEWORD()
 Записывает 16-битовое слово по адресу памяти.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    POKEWORD(<Segment|cHexSegment>, <nOffset|cHexOffset>,

        <nWord|cHexWord>) --> lSuccessful

  Параметры
    <nSegment|cHexSegment> - номер сегмента, заданный в виде числа или в

    форме символьной строки шестнадцатеричных цифр. Максимальное значение

    65520 ("FFF0").

    <nOffset|cHexOffset> - смещение в сегменте, заданное в виде числа или

    в форме символьной строки шестнадцатеричных цифр. Максимальное

    значение 65535 ("FFFF").

    <nWord|cHexWord> - выводимое в память значение, заданное в виде числа

    или в форме символьной строки шестнадцатеричных цифр.  Максимальное

    значение 65535 ("FFFF").

  Возвращаемое значение
    lSuccessful - логическое значение .T. при успешной записи, или .F. при

    некорректном задании параметров.

  Описание
    Функция позволяет записать байт  в память по адресу, указанному в

    стандартном для микропроцессоров семейства i80x86 виде:

    <адрес> = <сегмент> * 16 + <смещение>

  Примечания
  . Вызов функции должен сопровождаться обязательным заданием значения

    как параметра <nSegment|cHexSegment>, так и параметра

    <nOffset|cHexOffset>.

  . Внимание! Как и все функции, обеспечивающие низкоуровневый доступ

    к системным ресурсам, описываемую функцию следует применять с

    осторожностью. Изменение, произведенное не по тому адресу, может

    привести к краху или "зависанию" системы. Будьте особо внимательны и

    используйте данную функцию только тогда, когда иного способа, кроме

    прямой записи, нет!

  . Функция не проверяет, может ли информация быть записана по

    заданному адресу.

  . В соответствии с соглашениями для микропроцессоров семейства

    i80x86 в 16-битовом слове младший байт  расположен по четному

    (меньшему) адресу, а старший байт расположен по нечетному (большему)

    адресу.

  Примеры
  . Запись слова в память:

    ? POKEWORD(32768,1000, 65535)       // . T. (весьма опасное действие!)

    ? POKEWORD("F000", "8000", "FFFF")  // . T. (несмотря на то, что в

                                        // область ROM запись невозможна)


See Also: PEEKWORD() POKEBYTE() 



 Введение в функции обработки GET-объектов
------------------------------------------------------------------------------

 COUNTGETS()   Возвращает количество активных GET-объектов
 CURRENTGET()  Возвращает номер текущего GET-объекта
 GETFLDCOL()   Возвращает номер столбца экранной позиции GET-объекта
 GETFLDROW()   Возвращает номер строки экранной позиции GET-объекта
 GETFLDVAR()   Возвращает имя переменной, связанной с GET-объектом
 GETINPUT()    Организует редактирование и возвращает введенные данные
 GETSECRET()   Организует скрытое редактирование
 RESTGETS()    Восстанавливает установки среды и совокупность GET-объектов
 RESTSETKEY()  Восстанавливает назначения клавиш прерывания
 SAVEGETS()    Сохраняет установки среды и совокупность активных GET-объектов
 SAVESETKEY()  Сохраняет назначения клавиш, производимые командами SET KEY


  Введение
------------------------------------------------------------------------------

    Clipper 5.0 имеет встроенные средства для создания вложенных GET/READ

    конструкций, поэтому описанные в данной главе функции включены в CT II

    для обеспечения совместимости с предыдущими версиями и простоты

    использования.

    Функции данной главы предоставляют такую информацию о GET-объектах,

    как позиция поля редактирования на экране, имя соответствующей

    переменной, а также позволяют определить, какой из активных

    GET-объектов является текущим.

    Кроме того, с помощью описанных в данной главе функций можно сохранять

    среду и совокупность активных GET-объектов в массиве для последующего

    восстановления. Таким образом, обеспечивается возможность сохранения

    текущего шаблона редактирования и определений клавиш прерываний, а

    также возможность их переопределения.

    Внимание! Сохраняемая информация связана с текущей средой,

    существующей во время работы прикладной программы. Поэтому нет смысла

    запоминать ее в файле (из-за включаемых в нее блоков кода) для

    использования при следующих выполнениях программы.



 COUNTGETS()
 Возвращает количество активных GET-объектов.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    COUNTGETS() --> nObjects

  Возвращаемое значение
    nObjects - количество активных GET-объектов.

  Описание
    Функция возвращает количество активных GET-объектов, т.е. объектов,

    созданных Clipper-командами @...GET и еще не уничтоженных по окончанию

    выполнения команды READ.

  Примеры
  . Активизация GET-объектов:

        @ 10, 10 GET Field1

        @ 10, 20 GET Field2 VALID MYFUNC()

        @ 10, 30 GET Field3

        READ

    RETURN

  . Определение количества активных GET-объектов при переключении на

    функцию пользователя:

    FUNCTION MYFUNC

        ? COUNTGETS()           // Результат: 3

        RETURN(.T.)


See Also: CURRENTGET() 



 CURRENTGET()
 Возвращает номер текущего GET-объекта.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    CURRENTGET() --> nObject

  Возвращаемое значение
    nObject - номер текущего активного GET-объекта.

  Описание
    Функция возвращает номер текущего (активного) GET-объекта, т.е.

    имеющего фокус ввода. Это можно использовать, например, в функции

    пользователя, задаваемой в предложении VALID.

  Пример
  . Организация передачи в функцию пользователя номера текущего

    GET-объекта:

    @ 10,20 GET FIELD->field1 VALID MYFUNC(CURRENTGET())


See Also: COUNTGETS() GETFLDCOL() GETFLDROW() 



 GETFLDCOL()
 Возвращает номер столбца экранной позиции GET-объекта.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    GETFLDCOL([<nObject>]) --> nColumn

  Параметры
    <nObject> - необязательный числовой параметр, задающий номер

    GET-объекта. По умолчанию используется текущий GET-объект.

  Возвращаемое значение
    nColumn - номер столбца экранной позиции, или (-1) при недопустимом

    задании номера GET-объекта.

  Описание
    Функция возвращает номер столбца экранной позиции, с которой

    начинается поле ввода заданного GET-объекта.

  Примеры
  . Определение экранной позиции для одного из активных GET-объектов:

    @ 10, 10 GET...

    @ 10, 20 GET...

    @ 10, 30 GET...

    ? GETFLDROW(2), GETFLDCOL(2)        // Результат: 10  20

    READ

  . Позиция текущего GET-объекта при прерывании по нажатию клавиши:

    ? GETFLDROW(), GETFLDCOL()          // Результат: 10  10

                                        // (предполагается, что активен

                                        // GET-объект 1)


See Also: COUNTGETS() CURRENTGET() GETFLDROW() 



 GETFLDROW()
 Возвращает номер строки экранной позиции GET-объекта.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    GETFLDROW([<nObject>]) --> nRow

  Параметры
    <nObject> - необязательный числовой параметр, задающий номер

    GET-объекта. По умолчанию используется текущий GET-объект.

  Возвращаемое значение
    nRow - номер строки экранной позиции, или (-1) при недопустимом

    задании номера GET-объекта.

  Описание
    Функция возвращает номер строки экранной позиции, с которой начинается

    поле ввода заданного GET-объекта.

  Примеры
  . Определение экранной позиции для одного из активных GET-объектов:

    @ 10, 10 GET...

    @ 10, 20 GET...

    @ 10, 30 GET...

    ? GETFLDROW(2), GETFLDCOL(2)        // Результат: 10  20

    READ

  . Позиция текущего GET-объекта при прерывании по нажатию клавиши:

    ? GETFLDROW(), GETFLDCOL()          // Результат: 10  10

                                        // (предполагается, что активен

                                        // GET-объект 1)


See Also: COUNTGETS() CURRENTGET() GETFLDCOL() 



 GETFLDVAR()
 Возвращает имя переменной, связанной с GET-объектом.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    GETFLDVAR([<nObject>]) --> cObject

  Параметры
    <nObject> - необязательный числовой параметр, задающий номер

    GET-объекта. По умолчанию используется текущий GET-объект.

  Возвращаемое значение
    cField - символьная строка, содержащая имя переменной, связанной с

    заданным GET-объектом, или пустая строка при недопустимом задании

    номера GET-объекта.

  Описание
    Функция позволяет получить доступ к переменной, связанной с заданным

    GET-объектом.

  Примеры
  . Активизация GET-объектов:

    @ 10, 10 GET VAR1

    @ 10, 20 GET VAR2

    @ 10, 30 GET VAR3

    GETFLDVAR(2)                        // "VAR2"

  . Имя переменной, связанной с текущим GET-объектом:

    READ                                // Предполагается, что текущим является

                                        // GET-объект 1

    ? GETFLDVAR()                       // Результат: "VAR1"


See Also: COUNTGETS() CURRENTGET() GETFLDROW() 



 GETINPUT()
 Организует редактирование и возвращает введенные данные.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    GETINPUT(<xDefault>, [<nRow>], [<nColumn>],

        [<lSAY>], [<cPrompt>]) --> xInput

  Параметры
    <xDefault> - результат вычисления выражения, задающий тип данных

    возвращаемого функцией значения и текст, отображаемый в области ввода

    до начала редактирования.

    <nRow> - необязательный числовой параметр, задающий номер строки

    экранной позиции вывода текста, заданного параметром <cPrompt>, и

    следующей за ним области ввода. По умолчанию номер строки текущей

    позиции курсора.

    <nColumn> - необязательный числовой параметр, задающий номер столбца

    экранной позиции вывода текста, заданного параметром <cPrompt>, и

    следующей за ним области ввода. По умолчанию номер столбца текущей

    позиции курсора.

    <lSAY> - необязательный логический параметр, задающий при значении .T.

    вывод в стандартном цвете редактировавшейся области по завершении

    ввода, а при значении .F. или по умолчанию вывод в выделенном цвете.

    <cPrompt> - необязательный символьный параметр, задающий текст,

    выводимый на экран перед областью ввода. По умолчанию текст не

    выводится.

  Возвращаемое значение
    xInput - введенное значение того же типа, что и у параметра

    <xDefault>.

  Описание
    Функция обеспечивает ввод с редактированием, аналогичный организуемому

    последовательностью Clipper-команд @..SAY..GET... и READ.

    Редактирование производится с использованием тех же правил и клавиш,

    что и по команде READ. Длина вводимой информации, тип данных и ее

    исходное содержание определяются параметром <xDefault>, поэтому

    желаемую длину ввода можно задать с помощью предварительно

    выполняемого оператора cVAR := SPACE(<длина>). Перед областью ввода

    может быть выведен текст приглашения (как в команде @...SAY...GET),

    при этом позиция ввода соответственно смещается.

    Функция использует цветовые атрибуты, установленные Clipper-командой

    SET COLOR TO <стандартный>, <выделенный>.., где первое значение задает

    цветовой атрибут приглашения, а второе - цветовой атрибут

    редактируемых символов. При значении .T. параметра <lSay> по

    завершению редактирования информация будет отображаться не в

    выделенном, а в стандартном цвете. Это может быть полезно при отмене

    редактирования нажатием клавиши <Esc>.

  Примечания
  . Функция использует внутренние средства ввода Clipper и

    обеспечивает отображение текущего состояния в строке статуса

    (вставка/замена), управляемой Clipper-командой SET SCOREBOARD.  Кроме

    того, функцией учитывается текущее состояние режимов, переключаемых

    Clipper-командами SET ESCAPE, SET BELL, SET INTENSITY, SET DELIMITERS

    и SET CONFIRM, а также SET DATE и т.п..

  . Во время редактирования обрабатываются все прерывания по нажатию

    клавиш, приводящие к вызову процедуры, связанной с нажатой клавишей.

    Причем, позиция курсора внутри поля редактирования автоматически

    сохраняется, а после возврата управления восстанавливается.

    Вложенность рекурсивных вызовов описываемой функции ограничена только

    размером стека.

  . При задании параметром <xDefault> типа данных массив или блок кода

    функция возвращает пустое значение этого же типа, не осуществляя

    ввода.

  Примеры
  . Ввод с текущей позиции курсора:

    cVar := SPACE(20)           // Область ввода длиной 20 символов

    cVar := GETINPUT(cVar)      // Сохранение результата редактирования

  . Ввод 10 символов с позиции - строка 10, столбец 20:

    cVar := GETINPUT(SPACE(10), 10,20)

  . Отображение результатов редактирования не в выделенном, а в

    стандартном цвете:

    SET CONFIRM ON              // Завершение ввода по нажатию клавиши

                                // <Enter>

    cVAR := "Исходный текст"

    GETINPUT(cVar, 10, 20, .T., "Введите, пожалуйста:")

  . Ввод числовых данных и дат:

    cNum  := GETINPUT(12345, 10, 20, .T., "Введите, пожалуйста, число:")

    cDate := GETINPUT(DATE()-1, 11, 20, .T., "Введите, пожалуйста, дату:")


See Also: GETSECRET() 



 GETSECRET()
 Организует скрытое редактирование и возвращает введенные данные.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    GETSECRET(<cDefault>, [<nRow>], [<nColumn>],

        [<lSAY>], [<cPrompt>]) --> cInput

  Параметры
    <cDefault> - символьный параметр задающий длину редактируемого поля и

    текст, отображаемый в области ввода до начала редактирования.

    <nRow> - необязательный числовой параметр, задающий номер строки

    экранной позиции вывода текста, заданного параметром <cPrompt>, и

    следующей за ним области ввода. По умолчанию номер строки текущей

    позиции курсора.

    <nColumn> - необязательный числовой параметр, задающий номер столбца

    экранной позиции вывода текста, заданного параметром <cPrompt>, и

    следующей за ним области ввода. По умолчанию номер столбца текущей

    позиции курсора.

    <lSAY> - необязательный логический параметр, задающий при значении .T.

    вывод в стандартном цвете редактировавшейся области по завершении

    ввода, а при значении .F. или по умолчанию вывод в выделенном цвете.

    <cPrompt> - необязательный символьный параметр, задающий текст,

    выводимый на экран перед областью ввода. По умолчанию текст не

    выводится.

  Возвращаемое значение
    cInput - введенная символьная строка.

  Описание
    Функция обеспечивает скрытый ввод символьных данных с редактированием,

    аналогичный организуемому последовательностью Clipper-команд

    @..SAY..GET... и READ. Вся информация в области ввода отображается в

    виде строки символов "*", что и позволяет сделать ввод скрытым.

    Текущая позиция редактирования может отслеживаться только по положению

    курсора. Редактирование производится с использованием тех же правил и

    клавиш, что и по команде READ. Длина вводимой информации и ее исходное

    содержание определяются параметром <cDefault>, поэтому желаемую длину

    ввода можно задать с помощью предварительно выполняемого оператора

    cVAR := SPACE(<длина>). Перед областью ввода может быть выведен текст

    приглашения (как в команде @...SAY...GET), при этом позиция ввода

    соответственно смещается.

    Функция использует цветовые атрибуты, установленные Clipper-командой

    SET COLOR TO <стандартный>, <выделенный>.., где первое значение задает

    цветовой атрибут приглашения, а второе - цветовой атрибут

    редактируемых символов. При значении .T. параметра <lSay> по

    завершению редактирования информация будет отображаться не в

    выделенном, а в стандартном цвете. Это может быть полезно при отмене

    редактирования нажатием клавиши <Esc>.

  Примечания
  . Функция использует внутренние средства ввода Clipper и

    обеспечивает отображение текущего состояния в строке статуса

    (вставка/замена), управляемой Clipper-командой SET SCOREBOARD.  Кроме

    того, функцией учитывается текущее состояние режимов, переключаемых

    Clipper-командами SET ESCAPE, SET BELL, SET INTENSITY, SET DELIMITERS

    и SET CONFIRM.

  . Во время редактирования обрабатываются все прерывания по нажатию

    клавиш, приводящие к вызову процедуры, связанной с нажатой клавишей.

    Причем, позиция курсора внутри поля редактирования автоматически

    сохраняется, а после возврата управления восстанавливается.

    Вложенность рекурсивных вызовов описываемой функции ограничена только

    размером стека.

  Примеры
  . Ввод с текущей позиции курсора:

    cVar := SPACE(20)           // Область ввода длиной 20 символов

    cVar := GETSECRET(cVar)     // Сохранение результата редактирования

  . Ввод 10 символов с позиции - строка 10, столбец 20:

    cVar := GETSECRET(SPACE(10), 10,20)

  . Отображение результатов редактирования не в выделенном, а в

    стандартном цвете:

    SET CONFIRM ON              // Завершение ввода по нажатию клавиши

                                // <Enter>

    cVAR := "Исходный текст"

    GETSECRET(cVar, 10, 20, .T., "Введите, пожалуйста:")


See Also: GETINPUT() 



 RESTGETS()
 Восстанавливает установки среды и совокупность GET-объектов.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    RESTGETS(<aSavedGets>) --> lRestored

  Параметры
    <aSavedGets> - массив, возвращаемый функцией SAVEGETS().

  Возвращаемое значение
    lRestored - логическое значение .T. при успешном завершении, а иначе

    .F..

  Описание
    Функция восстанавливает установки GET-системы и совокупность

    GET-объектов, сохраненные ранее функцией SAVEGETS(). При этом текущим

    становится тот GET-объект, при редактировании которого производилось

    сохранение.

  Примечания
  . Внимание! Внутри конструкции SAVEGETS()/RESTGETS() не следует

    использовать Clipper-команды CLEAR или CLEAR GETS.

  . Использование массива, возвращаемого функциями SAVEGETS() и

    SAVESETKEY(), корректно (из-за использования блоков кода) только при

    текущем запуске программы, поэтому сохранять эти данные в файле для

    использования при дальнейших запусках не имеет смысла.

  . Начиная с версии Clipper 5.0, позиция курсора в поле

    редактирования автоматически сохраняется при переключении на

    процедуру, связанную с клавишей прерывания. Поэтому для ее изменения

    при выходе из процедуры прерывания следует помещать в буфер клавиатуры

    соответствующее количество кодов клавиш управления курсором (напр., с

    помощью функции KEYSEND()).

  Примеры
  . Организация вызова процедуры HELP() при редактировании. Оба

    GET-объекта в основной программе и в процедуре HELP() используют как

    различные шаблоны редактирования, так и различные функции

    пользователя, задаваемые предложениями VALID:

    CLEAR

    SET KEY 28 TO HELP                  // Назначение процедуры прерывания

                                        // по нажатию клавиши <F1>

    cFirstname := SPACE(10)

    cLastname  := SPACE(10)

    @ 10, 10 GET cFirstname PICTURE "@!"

! 11, 10 GET cLastname PICTURE "@!" VALID MAINFUNC()

    READ

    *

    * Процедура HELP создает новые GET-объекты.

    *

    PROCEDURE HELP (A, B, C)

        LOCAL aOldGets

        aOldGets := SAVEGETS()          // Сохранение активных GET-объектов

        WOPEN(4, 30, 20, 76)            // Открытие окна

        WBOX()                          // Обрамление окна

        cHelp1 := SPACE(10)

        cHelp2 := SPACE(10)

        @ 10, 10 GET cHelp1 PICTURE "@A"

        @ 11, 10 GET cHelp2 PICTURE "@A" VALID HELPFUNC()

        READ

        RESTGETS(aOldGets)              // Восстановление GET-объектов

        WCLOSE()                        // Закрытие окна

        RETURN

    FUNCTION MAINFUNC

        SOUND(1000, 10)                 // Короткий звуковой сигнал

        RETURN(.T.)

    FUNCTION HELPFUNC

        SOUND(1000, 100)                // Длинный звуковой сигнал

        RETURN(.T.)


See Also: RESTSETKEY() SAVEGETS() SAVESETKEY() 



 RESTSETKEY()
 Восстанавливает назначения клавиш прерывания, сохраненные SAVESETKEY().

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    RESTSETKEY(<aSavedTraps>) --> lRestored

  Параметры
    <aSavedTraps> - массив, возвращаемый функцией SAVESETKEY().

  Возвращаемое значение
    lRestored - логическое значение .T. при успешном завершении, а иначе

    .F..

  Описание
    Функция восстанавливает назначения клавиш, выполненные командами

    SET KEY и предварительно сохраненные функцией SAVESETKEY() при текущем

    выполнении программы.

  Примечания
  . Использование массива, возвращаемого функциями SAVEGETS() и

    SAVESETKEY(), корректно (из-за использования блоков кода) только при

    текущем запуске программы, поэтому сохранять эти данные в файле для

    использования при дальнейших запусках не имеет смысла.

  Примеры
  . Переопределение клавиши <F1> с дальнейшим восстановлением:

    CLEAR

        SET KEY 28 TO HELP1             // Определение для <F1>

        cFirstname := SPACE(10)

        cLastname  := SPACE(10)

        @ 10, 10 GET cFirstname

        @ 11, 10 GET cLastname

        READ

    PROCEDURE HELP1 (A, B, C)

        WOPEN(4, 4, 20, 76)             // Открытие окна

        WBOX()                          // Обрамление окна

        aOldKey := SAVESETKEY()         // Сохранение установок

                                        // SET KEY

        aOldGet := SAVEGETS()           // Сохранение GET-объектов

        SET KEY 28 TO HELP2             // Новое определение <F1>

        cHelp1 := SPACE(10)             // Новый GET-объект,

        cHelp2 := SPACE(10)             // например, индекс HELP

        @ 10, 10 GET cFirstname

        @ 11, 10 GET cLastname

        READ

        RESTGETS(aOldGet)               // Восстановление старых GET

        RESTSETKEY(aOldKey)             // .T. при успешном

                                        // восстановлении

        WCLOSE()                        // Закрытие окна

        RETURN

    PROCEDURE HELP2 (A, B, C)           // Вторая процедура HELP

        * Например, расположение клавиш и т.д.

        RETURN


See Also: RESTGETS() SAVEGETS() SAVESETKEY() 



 SAVEGETS()
 Сохраняет установки среды и совокупность активных GET-объектов.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    SAVEGETS() --> aSavedGets

  Возвращаемое значение
    aSavedGets - массив, содержащий информацию, необходимую для

    восстановления среды и активных GET-объектов.

  Описание
    Функция создает массив и заполняет его информацией о текущих

    установках GET-системы, который затем можно использовать при вызове

    функции RESTGETS().

  Примечания
  . Внимание! Внутри конструкции SAVEGETS()/RESTGETS() не следует

    использовать Clipper-команды CLEAR или CLEAR GETS.

  . Использование массива, возвращаемого функциями SAVEGETS() и

    SAVESETKEY(), корректно (из-за использования блоков кода) только при

    текущем запуске программы, поэтому сохранять эти данные в файле для

    использования при дальнейших запусках не имеет смысла.

  . Начиная с версии Clipper 5.0, позиция курсора в поле

    редактирования автоматически сохраняется при переключении на

    процедуру, связанную с клавишей прерывания. Поэтому для ее изменения

    при выходе из процедуры прерывания следует помещать в буфер клавиатуры

    соответствующее количество кодов клавиш управления курсором (напр., с

    помощью функции KEYSEND()).

  Примеры
  . Организация вызова процедуры HELP() при редактировании. Оба

    GET-объекта в основной программе и в процедуре HELP() используют как

    различные шаблоны редактирования, так и различные функции

    пользователя, задаваемые предложениями VALID:

    CLEAR

    SET KEY 28 TO HELP                  // Назначение процедуры прерывания

                                        // по нажатию клавиши <F1>

    cFirstname := SPACE(10)

    cLastname  := SPACE(10)

    @ 10, 10 GET cFirstname PICTURE "@!"

! 11, 10 GET cLastname PICTURE "@!" VALID MAINFUNC()

    READ

    *

    * Процедура HELP создает новые GET-объекты.

    *

    PROCEDURE HELP (A, B, C)

        LOCAL aOldGets

        aOldGets := SAVEGETS()          // Сохранение активных GET-объектов

        WOPEN(4, 30, 20, 76)            // Открытие окна

        WBOX()                          // Обрамление окна

        cHelp1 := SPACE(10)

        cHelp2 := SPACE(10)

        @ 10, 10 GET cHelp1 PICTURE "@A"

        @ 11, 10 GET cHelp2 PICTURE "@A" VALID HELPFUNC()

        READ

        RESTGETS(aOldGets)              // Восстановление GET-объектов

        WCLOSE()                        // Закрытие окна

        RETURN

    FUNCTION MAINFUNC

        SOUND(1000, 10)                 // Короткий звуковой сигнал

        RETURN(.T.)

    FUNCTION HELPFUNC

        SOUND(1000, 100)                // Длинный звуковой сигнал

        RETURN(.T.)


See Also: RESTGETS() RESTSETKEY() SAVESETKEY() 



 SAVESETKEY()
 Сохраняет назначения клавиш, производимые командами SET KEY.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    SAVESETKEY() --> aSavedTraps

  Возвращаемое значение
    aSavedTraps - массив, содержащий информацию о текущих назначениях

    процедур клавишам, устанавливаемых Clipper-командами SET KEY.

  Описание
    Функция создает массив и заполняет его информацией о текущих

    назначениях процедур, вызываемых по нажатию клавиш, который затем

    можно восстановить с помощью функции RESTSETKEY().

  Примечания
  . Использование массива, возвращаемого функциями SAVEGETS() и

    SAVESETKEY(), корректно (из-за использования блоков кода) только при

    текущем запуске программы, поэтому сохранять эти данные в файле для

    использования при дальнейших запусках не имеет смысла.

  Примеры
  . Переопределение клавиши <F1> с дальнейшим восстановлением:

    CLEAR

        SET KEY 28 TO HELP1                     // Определение для <F1>

        cFirstname := SPACE(10)

        cLastname  := SPACE(10)

        @ 10, 10 GET cFirstname

        @ 11, 10 GET cLastname

        READ

    PROCEDURE HELP1 (A, B, C)

        WOPEN(4, 4, 20, 76)                     // Открытие окна

        WBOX()                                  // Обрамление окна

        aOldKey := SAVESETKEY()                 // Сохранение установок

                                                // SET KEY

        aOldGet := SAVEGETS()                   // Сохранение GET-объектов

        SET KEY 28 TO HELP2                     // Новое определение <F1>

        cHelp1 := SPACE(10)                     // Новый GET-объект,

        cHelp2 := SPACE(10)                     // например, индекс HELP

        @ 10, 10 GET cFirstname

        @ 11, 10 GET cLastname

        READ

        RESTGETS(aOldGet)                       // Восстановление старых GET

        RESTSETKEY(aOldKey)                     // .T. при успешном

                                                // восстановлении,

        WCLOSE()                                // Закрытие окна

        RETURN

    PROCEDURE HELP2 (A, B, C)                   // Вторая процедура HELP

        * Например, расположение клавиш и т.д.

        RETURN


See Also: RESTGETS() RESTSETKEY() SAVEGETS() 


