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1. Окна в среде MS WINDOWS, как интерфейс для связи

Задачи с Пользователем. Главное Окно Приложения.

Элементы Окна Приложения.
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Окно(в MS WINDOWS) - это прямоугольная область Экрана, выделяемая

прикладной программе для осуществления операций ввода-вывода.

Окна составляют основу Пользовательского интерфейса MS WINDOWS и яв-

ляются основным средством взаимодействия Пользователя с прикладной

программой. Большинство остальных элементов интерфейса являются част-

ными случаями окна. По расположению на экране Монитора Окна могут быть

перекрывающимися(cascade) и заполняющими экран(tile).

Каждая программа, функционирующая в среде MS WINDOWS, имеет хотя бы

одно Окно. Это Окно(самого верхнего уровня),которое создается при за-

пуске программы на выполнение - называется ГЛАВНЫМ ОКНОМ приложения.

В процессе работы(в среде MS WINDOWS) любая программа может создавать

и удалять окна различного типа(см. тема N 8.5). Если Главное Окно

приложения закрывается - то оно автоматически закрывает все,созданные

программой в процессе работы, окна.

Существует всего лишь ТРИ основных типа Окон в MS WINDOWS :

  - перекрывающиеся(главное окно приложения имеет этот тип),никогда

    не имеют родителя,

  - вспомогательные(как правило,окна диалога,панели сообщений),

    могут иметь,но могут и не иметь родителя,

  - дочерние(органы управления,окна MDI-приложения),всегда

    имеют родителя,

Благодаря тому, что MS WINDOWS объектно-ориентированная OS - на основе

этих трех основных типов окон построенно множество самых разнообразных

визуальных компонентов(объектов) с различными свойствами.

В любой момент времени только ОДНО Главное Окно на экране может 

быть активным !!!

Именно это Окно имеет "фокус ввода". Это значит, что весь поток 

информации,поступающий с клавиатуры, направляется данному Окну.

Окно может "занимать" часть экрана(нормальное состояние), весь экран
(максимизированное состояние), может также находится в "свернутом"

состоянии(иконка)(см.рис.6).

Иконка - маленькая иллюстрированная кнопка,являющаяся графическим

отображением программ,документов,файлов,каталогов и др.объектов.

                 Элементы Окна
На Рис.1 представлен пример ГЛАВНОГО ОКНА приложения. В данном

случае это - окно WINDOWS-приложения (редактора текстов NotePad.exe).

На этом же рисунке представлены основные элементы Главного Окна Прило-

жения.

Заголовок Окна - специальная область верхней части Окна,обычно 

содержащая информацию в виде строки текста("захватив" заголовок окна 

мышью,можно переместить Окно в заданную область экрана Монитора).

Цвет фона заголовка зависит от того, имеет ли данное Окно фокус 

ввода(см. рис.2).

Рамка - прямоугольная окантовка Окна, используемая для указания 

границ Окна и их изменения(помощью мыши).

Системное Меню(кнопка) - это меню содержит команды для управления

общими свойствами Окна,как объекта(рис.3) :

  - восстановление размеров окна [Restore],

  - изменение положения окна на экране Монитора(с помощью клавиатуры)

    [Move],

  - изменение размеров Окна(с помощью клавиатуры) [Size],

  - минимизация окна(свертывание окна в иконку) [Minimize],

  - максимизации окна [Maximize],

  - закрытие окна [Close]

  - переключение на др.приложение [Switch to ...]

Кнопка МИНИМИЗАЦИИ - предназначена для "свертывания" Окна в Иконку

(см. рис. 4, 6)

Кнопка МАКСИМИЗАЦИИ - предназначена для "развертывания" Окна в 

ПолноЭкранный режим(см.рис.4). Если Окно находится в полноэкранном

режиме - эта кнопка меняет свой внешний вид. Ее нажатие, в этом 

случае,аналогично пункту системного меню Restore.

Меню(строчное) приложения - набор команд, выбор которых можно произ-

водить с помощью мыши(или клавиатуры). Результатом выбора команды из 

меню может быть выполнение какого-либо действия, либо появление другого(вложенного) меню или какого-либо иного визуального объекта, 

для уточнения действий Пользователя.

Клиентная(рабочая) область Окна - область окна, куда программа вы-

водит информацию, предназначенную для Пользователя(если программа - 

это редактор текстов, то в эту же область производится ввод информации

с клавиатуры).

СкроллБар(линия прокрутки,полоса прокрутки) - вертикальная или го-

ризонтальная полоса с передвигающимся ползунком(бегунком) и кнопками-

стрелками по краям(см.рис.5).Предназначен для перемещения информа-

мационного содержания окна в клиентной(рабочей) области окна.

Курсор - это небольшое графическое изображение, которое "отслеживает"

перемещение мыши.Если фокус ввода имеет окно(объект) редактирования,

то курсор может также "отслеживать" место,куда "попадет" введенный

с клавиатуры символ.

                                         Рис. 1




Рис. 2
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Рис. 3

[image: image2.png]CucremMHoe MeHD NpOIDaMMBL

EnTE OFmo |

pasiepE

poEars

nepermo-

Notepad -

Ip

Close AlteFa |

nepenecTHTE

anmmuposaTs

saxpuTs Oxno

Switch To... Ctrl+Esc

fAp. OxsO





Рис. 4
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Рис. 5
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Рис. 6
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2.  Различные типы Окон(MDI-Окна,Диалоги,

Панель Сообщений и др.)


                 ПЕРЕКРЫВАЮЩИЕСЯ ОКНА

На Рис. 1-5  - представлены основные типы ГЛАВНЫХ ОКОН Приложений.

На Рис.1 представлено главное окно приложения(редактор текстов

NotePad.exe), предназначенное для работы только с одним документом.

Рис. 1
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Более развитые приложения позволяют работать сразу с несколькими

документами(например, WORD FOR WINDOWS, EXCEL, FILE-MANAGER,

PROGRAM-MANAGER и др.).Такие приложения используют многооконный(мно-

годокументальный) интерфейс(MDI).

На Рис. 2-4 представлен внешний вид главного окна приложений, исполь-

зующих MDI.

                                Рис. 2



Рис. 3    


Рис. 4
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MDI-приложения имеют некоторые отличительные особенности :

   - информация НЕ размещается в клиентной области главного окна

     приложения,

   - информация размещается в дочерних окнах приложения(за каждым

     дочерним окном "закреплен" отдельный документ),

   - с одним и тем же документом(файлом) могут работать одновременно

     несколько дочерних окно(информация об этом отражается в заголов-

     ках дочерних окон),

   - только одно дочернее окно может быть активным в данный момент

     времени,

   - в заголовке главного окна может отображаться имя приложения 

     (рис.2,3), а также,дополнительно,имя файла(рис.4).

   - имя документа(файла) выводится в заголовок дочернего 

     окна(рис.2,3),

   - только у главного окна приложения имеется меню,

   - в меню главного окна приложения имеется ряд стандартных команд

     по управлению дочерними окнами,

   - каждое дочернее окно может иметь системное меню,

   - системное меню дочерних окон отличается от системного меню

     главного окна,

   - дочерние окна располагаются ТОЛЬКО в клиентной области глав-

     ного окна приложения.

   - дочерние окна могут располагаться :

       - перекрывая друг друга(каскадом,cascade), рис.2,

       - не перекрывая друг друга("черепицей",tile), рис.3,

Из указанного выше следует(хотя может это и не так заметно,как хоте-

лось бы),что главное окно MDI-приложения выполняет(в основном) админи-

стративные функции по управлению дочерними окнами.

На Рис.5 представлен внешний вид главного окна приложения, которое

обладает свойствами одновременно диалогового окна(см.ниже) и перекры-

вающегося окна.Как видно, такое окно НЕ имеет рамки и кнопки 

максимизации,поэтому его размер НЕ может быть изменен.

Рис. 5
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В Таблице 1  приведены комбинации клавиш для быстрого выполнения

команд в рамках главного окна приложения.

                                            Таблица 1

Комбинация клавиш
Выполняемое Действие

Alt+Esc
Переключение между задачами(по часовой стрелке)

Alt+Shift+Esc
Переключение между задачами(против часовой стрел-ки)

Alt+Tab
Переключение между задачами(по часовой стрелке)

Alt+Shift+Tab
Переключение между задачами(против часовой стрел-ки)

Ctrl+Esc
Вызов Окна Списка Задач(TaskList)

Alt+F4
Закрыть активное Приложение

Ctrl+F4
Закрыть активный Документ MDI-приложения

F10
Активизируется главное меню приложения

Alt
То же, что и F10

Alt+Пробел
Активизируется Системное Меню приложения

Alt+Буква
Активизируется Пункт Главного Меню приложения,наз-вание которого содержит подчеркнутую букву,соотв. нажатой

                   ВСПОМОГАТЕЛЬНЫЕ ОКНА

Вспомогательные окна обычно используются для отображения и ввода

какой-либо информации. Приложение,в процессе работы, может создавать

и удалять такие окна.Часто,в качестве вспомогательных окон, использу-

ются Диалоговые Окна. Создав Окно Диалога, Приложение ожидает реакции 

Пользователя(возможно ввод данных и обязательно нажатие какой-либо 

кнопки).Затем уничтожает его. 

На рис. 6, 7 представлены Окна Диалога.

Окно Диалога может содержать различные органы управления.

В любой момент времени Окно Диалога имеет только один активный
орган управления(именно этот орган управления имеет фокус ввода).

Отличительной особенностью Окон Диалога является наличие толстой

рамки.Это значит, что Пользователь не имеет возможности изменять

размеры Окна Диалога.

Рис. 6
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Рис. 7



Диалоговые окна можно разделить на два класса :

    - модальные
    - немодальные
Модальные диалоговые окна наиболее часто используются.Окна этого

типа НЕ позволяют Пользователю переключаться на другие окна своего 

приложения до тех пор, пока не будет закрыто окно диалога. При этом

возможно переключение на другое приложение. Иногда используются

системные модальные диалоговые окна (при использовании этих

окон Пользователь,пока не закрыто диалоговое окно,не может 

переключиться даже на другое приложение).

В Таблице 2  приведены комбинации клавиш для быстрого выполнения

команд в рамках окна диалога.

                                            Таблица 2

Комбинация клавиш
Выполняемое Действие

Alt+F4
Закрыть Окно Диалога(аналог нажатия кнопки Сancel)

Esc
То же, что и Alt+F4

Enter
Закрыть Окно Диалога(аналог нажатия кнопки Ok)

Tab
Перемещение фокуса ввода между органами управле-ния по часовой стрелке

Shift+Tab
Перемещение фокуса ввода между органами управле-ния против часовой стрелки

Alt+Пробел
Активизируется Системное Меню Окна

Пробел
Если фокус ввода имеет кнопка, то нажатие этой клавиши означает "нажатие" данной кнопки.

На Рис.8-14 представлены некоторые часто встречающиеся 

Диалоговые Окна.

Практически все приложения,работающие с файлами, в главном меню имеют

пункт меню File(см.рис 1-4).

Это меню имеет пункты : Open(октрыть) и Save As(спасти как).

Каждый из этих пунктов(элементов) меню,при выборе,отображает 

соответствующее Окно Диалога(см.рис.8-11).

Диалоговое Окно Open позволяет выбрать файл для его открытия.

Диалоговое Окно Save As позволяет задать новое имя файла для 

записи в этот файл информации.

Рис. 8
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Рис. 9



Рис. 10
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Рис. 11



Когда какой-либо документ необходимо напечатать - вызывается

Окно Диалога Print(см.рис.12).

Рис. 12
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Согласно требований к интерфейсу WINDOWS-приложений каждое приложение

должно иметь диалоговое окно About(об этом), в котором содержится 

краткая информация о назначении,дате создания и авторах приложения.

Как правило, такое окно "вызывается" при выборе пункта меню "About".

На рис.13, 14 приведены примеры Диалоговых Окон About.

Рис. 13
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Рис. 14                             


Частным случаем Окна Диалога является Панель Сообщений(Рис. 15, 16).

Основное назначение Панели сообщений - выдать информацию Пользователю

и ожидать его реакции.

Рис. 15
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Рис. 16



                      ДОЧЕРНИЕ ОКНА

Дочерние окна используются в MDI-приложениях(см.выше).

Кроме этого,в качестве дочерних окон, используются элементы 

Управления (см. выше).
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