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Как было указано выше органы управления “построены

на базе” дочерних окон.

Любое дочернее окно имеет “родителя”.

Все органы управления обладают рядом определенных свойств:

  - орган управления всегда “имеет” родительское окно,

  - как правило, органы управления не меняют свое местоположение

    (относительно родительского окна),

  - внешний вид органа управления изменяется,когда он “имеет” фокус 

    ввода,

  - орган управления, как правило, “срабатывает” на 

    “нажатие и отпускание” левой кнопки мыши в области органа 

    управления.

К органам управления относятся(это не полный список) :

   - кнопки :

       - стандартная кнопка(Button),

       - радиокнопка(RadioButton),

       - переключатель(CheckBox),

   - статический орган управления(Static),

   - полоса прокрутки(ScrollBar),

   - строка редактирования(Edit),

   - списки :

       - список(ListBox),

       - комбинированный список(ComboBox),

   - меню приложения

              Органы Управления : КНОПКИ 

Кнопки всех типов обладают рядом определенных одинаковых

свойств(кроме указанных выше) :

   - как правило, кнопки создаются в рамках диалоговых окон,

   - чтобы кнопка “сработала” - необходимо ее “нажать”

     (термин “нажать”, в данном случае, означает, что Поль-

     зователь должен подвести курсор мыши к кнопке, нажать

     и отпустить левую кнопку мыши в области кнопки).

   - если кнопка имеет фокус ввода, то она “срабатывает” 

     при нажатии и отпускании клавиши ПРОБЕЛ на клавиатуре,

   - при “нажатии” на кнопку - кнопка меняет свой внешний вид,

   - если в названии кнопки есть подчеркнутая буква, то нажатие

    сочетания клавиш ALT+Почеркн.Буква означает “нажатие” на саму 

    кнопку.

На рис.1 представлены различные типы кнопок.

                                Рис. 1
    


На рис.1 представлены кнопки в стандартном стиле и стиле
Borland. Свойства кнопок одного и того же типа, но разных

стилей - одинаковы. На рис.1а представлен внешний вид кнопок

(различного типа),имеющих (и не имеющих) фокус ввода. 

Рис. 1a




Кнопки всех типов могут иметь особое состояние. В этом состоянии

кнопка не активна и не реагирует на внешние воздействия(мышь или

клавиатура).В этом состоянии кнопка изменяет свой внешний вид - 

становится серой(см.рис.1b). Вернуть кнопку в нормальное состояние

с помощью мыши или клавиатуры невозможно.

Рис. 1b
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                      СТАНДАРТНАЯ КНОПКА(Button)

Стандартные кнопки(рис.1,1а), как правило, предназначены для того,

чтобы закрыть окно диалога, или вызвать из данного окна диалога - 

другое окно диалога. При “нажатии” на кнопку данного типа - ее внеш-

ний вид меняется(она “утапливается”).В Диалоговом Окне может быть

указана одна стандартная кнопка по умолчанию(рис.1а).

Дополнительно к общим свойствам кнопок данного типа - эта кнопка

“умеет” реагировать на нажатие клавиши ENTER на клавиатуре.

Если, в диалоговом окне, существует такая кнопка, то нажатие на

клавишу ENTER(не зависимо от того,какой орган управления имеет фокус

ввода) - означает то же самое, что и “нажатие” самой кнопки.

Внешне такая кнопка отличается тем, что у нее более толстая рамка,

чем у других стандарных кнопок.

Как правило,все стандартные кнопки имеют свойство TabStop,это значит,

что при нажатии на клавишу TAB(на клавиатуре) или SHIFT+TAB  - фокус 

ввода перемещается на другой орган управления,имеющий свойство 

TabStop.

Часто используемые стандартные кнопки :

    Ok     - Ok(в окне диалога означает,что введенные данные

                заменят исходные)

    Cancel - ОТКАЗ(в окне диалога означает отказ от ввода данных и

                   возврат к прежней информации)

    Yes    - ДА(часто используется в панели сообщений)

    No     - НЕТ(часто используется в панели сообщений)

    Help   - ПОМОЩЬ(вызов экранной помощи)

    Retry  - ПОВТОРИТЬ(часто используется в панели сообщений)

    Abort  - ПРЕРВАТЬ(часто используется в панели сообщений)

Кнопки Ok,Yes - как правило,используются, как кнопки по умолчанию.

                      ПЕРЕКЛЮЧАТЕЛЬ(CheckBox)

Переключатели(рис.1,1а) - кнопки с независимой фиксацией, как правило, 

предназначены для того,чтобы в окне диалога указать какую-либо инфор-

мацию на уровне “ДА-НЕТ” или “ВКЛ.-ВЫКЛ.”.

При “нажатии” - такая кнопка меняет свое состояние(и внешний вид,

см. рис.1c).

Рис. 1c




Как правило,все CheckBox имеют свойство TabStop,это значит,

что при нажатии на клавишу TAB(на клавиатуре) или SHIFT+TAB  - фокус 

ввода перемещается на другой орган управления,имеющий свойство 

TabStop. 

В некоторых случаях CheckBox объединены в группы.

В пределах группы переключение фокуса ввода между кнопками данного

типа - как с помощью клавиши TAB, так и(в некоторых случаях)

с помошью клавиш управления курсором.

Пример, см. MS WORD 6.0 for Windows, окно диалога,вызываемое 

из меню “Формат-Шрифт”. Или см. File Manager, окно диалога,вызываемое 

из меню “Options-Confirmation”.

                      РАДИОКНОПКА(RadioButton)

РадиоКнопки(рис.1,1а) - кнопки с зависимой фиксацией.

Эти кнопки также отражают информацию в окне диалога 

на уровне “ДА-НЕТ” или “ВКЛ.-ВЫКЛ.”.

Как правило, RadioButton объединены в группы(рис.1е).

В пределах группы переключение фокуса ввода между кнопками данного

типа - как с помощью клавиши TAB, так и(в некоторых случаях)

с помошью клавиш управления курсором.

В пределах группы в состоянии ВКЛ. может быть - только одна кнопка

(остальные,в рамках данной группы, находятся в состоянии ВЫКЛ.).

Кнопки данного типа, как правило, используются в окне диалога для 

того, чтобы можно было сделать выбор между несколькими предопределен-

ными значениями какой-либо информации. Например, см. MS WORD 6.0

for Windows, окно диалога,вызываемое из меню “Формат-Табуляция”.

При “нажатии” на какую-либо кнопку в пределах группы - она “ВКЛЮЧА-

ЕТСЯ”, остальные кнопки - “отключаются”(см. рис.1d).

Рис. 1d




Рис. 1e




   Орган Управления : СТРОКА РЕДАКТИРОВАНИЯ(EDIT).

Строка редактирования предназначена для ввода символьно-цифровой

информации.

Edit обладает следующими свойствами (кроме указанных выше) :

  - если Edit получает фокус ввода, то в области Edit появляется 

    мигающий курсор(см.рис.2) в позиции ввода очередного символа 

  - между Edit возможен обмен информацией через ClipBoard

Edit “понимает” все алфавитно-цифровые клавиши.

Кроме этого, в процессе редактирования используются следующие

клавиши и их комбинации :

   DELETE  - удалить символ в положении курсора(или ВЕСЬ помеченный

              текст)

   BACKSPACE  - удалить символ слева откурсора(или ВЕСЬ помеченный

                текст)

   SHIFT + КлавишиУпр.Курсором - пометить текст(см.рис.2),

   CTRL + INSERT  - поместить помеченный текст в ClipBoard,

   SHIFT + INSERT - вставить текст из ClipBoard в Edit в позиции

                     курсора,

   CTRL + DELETE  - удалить ПОМЕЧЕННЫЙ текст из Edit,

   SHIFT + DELETE - удалить ПОМЕЧЕННЫЙ текст из Edit и 

                     вставить его в ClipBoard,

Edit - может быть однострочным и многострочным(указанными 

свойствами обладают все Edit).

На базе многострочных Edit построены многие редакторы текстов(макси-

мальный размер текста,который можно редактировать в таком редакторе - 

32 Кб).

Однострочный Edit,как правило используется в окнах диалога.

Рис. 2



               Органы Управления : СПИСКИ.

Списки предназначены для хранения информации,организованной в виде

списков.

Свойства органов управления данного типа :

  - как правило, информация хранится в виде списка текстовых

    строк(иногда возможно включение в список иконок или 

    BitMap-образов),

  - если кол-во строк в списке не умещается в видимой части списка,

    автоматически появляется ScrollBar(см.рис.3),

  - как правило, строка из списка “выбирается” с помощью мыши 

    (одинарный или двойной “щелчок” мыши по заданной строке),но, в не-

    которых случаях возможен выбор с помощью клавиатуры,

  - максимальный размер списка - не может превышать 32 Кб.,

  - список может иметь свойство TabStop,

  - “листание” списка производится с помощью ScrollBar или

    клавиш(если Список имеет фокус ввода) PgUp,PgDn,Home,End,

    управления курсором,

На рис.3 представлен внешний вид Списка типа ListBox.

Рис. 3



В рамках списка может быть объединены два органа управления :

ListBox и Edit. Такой список называется комбинированным(ComboBox).

На рис.4 представлен внешний вид Списка типа ComboBox.

Рис. 4



Если в области Edit вводить информацию, то по мере ввода - в Списке

будут появляться строки, совпадающие со строкой в Edit. 

Если Пользователь “выбрал” какую-либо строку - ее текст появится

в окне редактирования.

На рис.4 представлен ComboBox в стиле DropDown. На рис.4а - он же,

но в свернутом состоянии.

Рис. 4a


               Органы Управления : МЕНЮ.

Меню(строчное) приложения - набор команд, выбор которых можно произ-

водить с помощью мыши(или клавиатуры). Результатом выбора команды из 

меню может быть выполнение какого-либо действия, либо появление другого(вложенного) меню или какого-либо иного визуального объекта, 

для уточнения действий Пользователя.

Выбор команды из Меню может производиться несколькими способами :

  - с помощью мыши,

  - с помощью спец.комбинаций клавиш, назначенных для данного

    пункта меню,

  - с помощью комбинаци клавиш ALT + ПодчеркнутыйСимвол,

  - “войти в меню” с помощью клавиши F10,а затем,с помощью клавиш

    перемещения курсором выбрать необходимый пункт меню и нажать

    клавишу Enter.

На рис.5 представлен внешний вид Меню приложения.

Иногда используется разновидность меню(ToolBar) в виде графических

образов(см.рис.5а).Как правило, такое меню лишь дублирует Меню

приложения.

Рис. 5
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Рис. 5а
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