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�PRIVATE��10 часов�
Персональный Компьютер для Пользователя �
�
�PRIVATE��После изучения курса Вы сможете:


описывать назначение и применение персональных компьютеров; 


описывать назначение основных компонентов компьютеров; 


правильно обращаться с компьютером; 


описывать виды внешних устройств компьютера; 


понимать назначение компьютерных сетей; 


описывать основные понятия файловых систем - файл, каталог, диск; 


получить представление о программном обеспечении и его основных видах.


ВЫ ИЗУЧИТЕ:


Устройство персонального компьютера.


Клавиатуру.


Технику безопасности при работе с персональным компьютером.


Работу ПК.


Операционную систему MS DOS 6.2


файлы и каталоги на дисках;


указание пути к файлу;


диалог пользователя с DOS (команды DOS).


Оболочку Norton Commander:


запуск программы;


внешний вид экрана;


перемещение по файлам и каталогам;


запуск программ и команд;


понятие окна, меню;


вызов меню NC.


Пункты меню Left и Right.


Пункт меню Files.


Пункт меню Commands.


Изучение встроенного редактора NC.


Форматирование дискет.





Предварительная подготовка не требуется.�
�



УСТРОЙСТВО КОМПЬЮТЕРА





Слово КОМПЬЮТЕР означает ВЫЧИСЛИТЕЛЬ, т.е. устройство для вычислений.  Первый IBM PC создала фирма INTEL в 1973 году. Модернизация ведется заменой плат. Сегодня ПК стал важным универсальным инструментом любого рбч процесса. 





ПРИМЕР


P5V30-B4 PCI Pentium m/b. Кэш 256 Кб. Socet 7 для Intel, 


AMD, Cyrix 75-200 мгц. ISA 3 шт. 16 бит. PCI 4 шт. 32 бит. AWARD BIOS PnP.





Принцип работы ПК


 


От входного устройства поступает программа(набор команд), обрабатывается микропроцессором и выдается на выходное устройство (принтер, монитор...).


Наиболее “весомой” частью любого компьютера является системный блок. Внутри него расположены блок питания, системная (материнская) плата с центральным процессором и памятью, видеоадаптер, жесткий диск, дисководы гибких дисков и другие устройства ввода/вывода информации. В системном блоке могут размещаться средства мультимедиа: звуковая плата и устройство чтения оптических дисков CD-ROM.





ПОРТЫ В/В





Для ввода-вывода данных используют параллельные порты LPT (принтер) или последовательные COM (мышь, модем). 





Процессор 





Процессор -  это интегpальная схема, которая “умеет” считывать последовательность инструкций, находящихся в памяти компьютера, и выполнять их. МП осуществляет выполнение программ, работающих на компьютере, и управляет работой остальных устройств компьютера. Скорость его работы определяет быстродействие компьютера. Скорость (производительность) МП измеряется тактовой частотой (числом операций в секунду). В 1999г.выпущен ПК PENTIUM-3 на базе МП80586 с тактовой до 450 Мгц. 


МП отличаются друг от друга характеристиками: моделью, разрядностью, тактовой частотой. Модели Intel -  80286, 80386, 80486 и PENTIUM. 





ТАКТОВАЯ ЧАСТОТА


- указывает, сколько элементарных операций (тактов) МП выполняет в одну секунду. Тактовая частота измеряется в МГц. Ibtel-80386 - работает в два раза быстрее, чем 80286. 





Процессорные команды 


можно разделить на три группы: арифметические (сложение, умножение и т. п.), логические (сравнение, больше, меньше, равно), команды пересылки информации из одного места памяти в другое. 


Процессор сам по себе ничего не делает, он может только исполнять написанные человеком инструкции (программы), которые хранятся в ОПЕРАТИВНОЙ ПАМЯТИ компьютера. Инструкции для процессора, так же как и любые данные представляют собой двоичные данные (0 и 1).





ПАМЯТЬ ПК





Оперативная память (RAM, ОЗУ)





Чем больше, тем лучше. Для нормальной работы большинства программных продуктов желательно иметь хотя бы 8 МБ памяти. ОЗУ (ЧТ-ЗП) предназначено для хранения переменной информации; оно допускает изменение своего  содержимого. 


Информация в ОЗУ хранится временно, до тех пор пока компьютер включен. Если выключить  компьютер, то вся информация в ОЗУ сотрется.





ПЗУ - постоянное запоминающее устройство





ПЗУ (ЧТ)содержит такой вид информации, которая не должна изменяться в ходе выполнения процессором программы. Эта информация может только считываться.  Таким образом  ПЗУ работает  только в режимах хранения и считывания. ПЗУ предназначено для того, чтобы постоянно хранить не очень большую, но важную информацию о самом  компьютере. RAM (ОЗУ) - оперативная память компьютера (1-2-4-8.. Мб). ROM(ПЗУ) - постоянная память компьютера(640Кб).  





Системная шина. 





Провода для передачи данных называют  магистралью (шиной). Обеспечивает обмен данными  между  устpойствами. Все блоки компьютера соединяются между собой с помощью двух линий связи, играющих роль почты: одна из них называется шиной адресов, а другая - шиной данных. Каждый блок посылает и принимает информацию от других блоков через шину данных, а шина адресов используется для того, чтобы указать, какому блоку направляется эта информация и какой блок посылает ее. Все устройства в системном модуле обьединены системной шиной, с помощью которой процессор может обмениваться данными с любыми устройствами, подключенными к этой шине. С появлением процессора Pentium была разработана шина PCI, которая на сегодняшний день является наиболее быстрой и перспективной.





Дисковод (накопитель) 





для гибких дисков. Пpедназначен для сохpанения (ЗП) и считывания инфоpмации с дискет. На сегодняшний день большинство компьютеров поставляется с дисководом 3.5” 





Жёсткий диск (винчестер)





ПРИМЕР-ВИНЧЕСТЕР DSE2100A (2100 мб). 


Для большинства приложений вполне достаточно объёма 700 МБ, однако если вам приходиться иметь дело с полно цветными графическими изображениями или вёрсткой, то придётся подумать о диске в 5 ГБ или даже паре таких дисков. Следует придать значение не только емкости диска, но и его временным характеристикам. Жесткий диск в отличие от дискеты имеет  существенно  более высокую емкость (в 100 - 1000 pаз) и быстpодействие. Гибкий диск  имеет гибкую основу, в то время как в жестком- магнитное покрытие наносится на жесткую подложку. Для пользователя важен объем данных, которые могут быть записаны на винчестер и его быстродействие. Объем памяти винчестера составляет до 10 Гб. С точки зрения быстродействия время обращения ниже 20 мс считается хорошим (существуют винчестеры с быстродействием 12 мс и ниже).





ЛОГИЧЕСКАЯ СТРУКТУРА ЖЕСТКОГО ДИСКА  


Диск-совокупность адресуемых секторов для ЗП-ЧТ целиком.


Boot - первый сектор нулевого трека (загрузочный). Диск с boot - сектором наз. загрузочным (системным).


Каждая ОС претендует на свою организацию диска. Поэтому их разбивают на независимые разделы. Их м.б. 4 т.е. максимум 4 ОС можно поставить сразу. Информация о структуре диска (таблице разделов) храниться в главной загрузочной записи MBR. Восстанавливается командой Fdisk/MBR. 


Типы разделов:


PRI DOS первичный DOS с таблицей FAT.


EXT DOS расширенный ДОС. Утилитой Fdisk этот раздел можно разбить на диски C,D,E...


FAT32 впервые применен в OSR2.


NTFS применен в NT.


NON-DOS (в NetWare).





ПОДКЛЮЧЕНИЕ ВТОРОГО ВИНЧЕСТЕРА


для подключения второго винта вторым мастером повестьте его через шлейф на материнскую плату и запустите в setup


ide autodetect.





ФОРМАТ ВИНТА


Командой format c:/u/s/c


Если вам теpбуется нормальное (высокоуровневое) фоpматиpование жесткого диска, вы можете воспользоваться утилитой ДОС  FDISK для начального стирания и создания новых разделов, а затем использовать утилиту FORMAT.  Хорошим "ходом" с вашей  стоpоны будет и такой, когда  пpи обнаpужении "недоступности" жесткого диска вы


сначала пpовеpите - не повpеждены ли только системные  файлы. В большинстве  случаев пpоисходит именно это.  Команда SYS восстановит ваши системные  файлы.





МЫШЬ





Является манипулятоpом для ввода инфоpмации в компьютеp. Некоторое программное обеспечение требует наличие мыши. Основной характеристикой мыши является разрешающая способность, измеряемая в точках на дюйм (dpi). Нормальной считается мышь, обеспечивающая разрешение 300-400 dpi. Неплохо иметь также специальный коврик под мышь, что обеспечивает её сохранность и долговечность. Обычно разрешение 400 dpi, т.е. шаг 0,06 мм. Это можно почувствовать на координатной сетке в PAINT. Но м.б. 100-200-400-800 dpi.





Монитор


 


Пpедназначен для вывода на экpан текстовой и гpафической инфоpмации. Выбор этой части ПК следует уделить особое внимание, поскольку от качества монитора зависит сохранность вашего зрения и общая утомляемость при работе. Мониторы имеют стандартный размер диагонали в 14,15,17,19,20 и 21 дюйм. Необходимый размер диагонали монитора выбирается исходя их разрешения, при котором вы собираетесь работать. Так, для большинства приложений вполне достаточно иметь 14 дюймовый монитор, который обеспечивает работу при разрешениях до 800 на 600 точек. Разрешение 800х600 означает 600 строк с количеством точек в каждой 800. МОНИТОРЫ бывают цветными и монохромными и работают в текстовом (25 строк по 80 символов) или графическом режимах (SVGA 800 точек по горизонтали и 600 по вертикали и 256 цветов, а VGA 640 на 480 точек при 16 цветах). Чем меньше размер точки (зерна, пикселя), тем ниже утомление глаз и выше качество изображения. Для монитора с диагональю 14 дюймов (35 см) это 0,25-0,28-0,39 мм. (15 дюймов = 38 см.) В стандарте NTSC-частота кадров 30 гц, 525 строк, PAL-частота кадров 25гц, 625 строк.





Примеры 


- МОНИТОР “ARH модель DCM 1458 VA”, LR, anti-static, 14 дюймов, 0.28 мм, SVGA 1024 х 768 точек, 65 мгц.


- ACER 54E (15 дюймов=38 см). 0,28 мм. 65 мгц.


- NEC MULTISYNC C-500, 15 дюймов, 0,28 мм, 85 мгц. На 60 гц держит 1280 х 1024.





ВИДЕОАДАПТЕРЫ SVGA 





-Являеются графическими адаптерами-ускорителями 3D графики. Имееют интерфейс VESA, видеопамять 1-8 мб.


(Обычно S3 TRIO 64+ 1мб DRAM $35, но м.б. 2 и 4 мб). Видеокарта (видеоускоритель) боиться статического электричества!





ВМЕСТО КЛАССНОЙ ДОСКИ





можно использовать большой телевизор. В ПК включается вместо S3TRIO видеокарта с TV-out $20, к ней идет дискета с драйверами и коаксиал с колокольчиком.





Звуковая карта


 


Позволяет превратить ПК в мощное подспорье при обучении и написании музыки, изучении языков. МУЛЬТИМЕДИА – (движущиеся изображения, текст и звук) подразумевает бластер, колонки, сидюк и микрофон).





Примеры


SS1868


3D sound, PnP. 4-44 Кгц. Шнур от CD соединяется с разъемом Panasonic, Mitsumi or Sony.


SB16-bit SF16-FMX (ES1688F)


Гнезда-антенна 75 ом., микрофон, колонки. На гнездо LINE IN входит магнитофон или CD Player. Есть FM Radio в диапазоне 88-108 мгц.





КОЛОНКИ 





Например, model WO-SPKR1B, 5вт, 4ом, 150-18000 гц.





Если у Вас нет звуковой карты, то Вы можете использовать системный динамик.  Найдите драйвер speaker.drv  Запустите Панель Управления и выберите “Установка оборудования”. Не давайте Windows его искать! Выберите “Аудио-Видео- и Игровые контроллеры”, щелкните по кнопке “Установить с диска” и укажите свой драйвер.





CD-ROM (ОПТИЧЕСКИЕ ДИСКИ)


- устройства для чтения компакт-дисков. Эти устройства и сами компакт-диски очень надёжны и могут хранить весьма  большие объёмы информации (до 650 Мб). Поэтому они очень удобны для поставки программ и данных большого объёма, например, энциклопедий, перечней, а также обучающих, демонстрационных и игровых программ, сочетающих движущиеся изображения, текст и звук. СD-ROM читают компакты из алюминия. Для мытья диска использовать каплю средства мытья посуды и много проточной воды комнатной температуры и затем промокнуть тряпкой.





Первые CD-ROM с однократной скоростью передавали данные со скоростью 150 Кбайт/с. Соответственно, четырехскоростной CD-ROM передает со скоростью 600 Кбайт/с. При освещение трека 5км лазерным лучем возникает модуляция, считываемая фотоприемником. (74мин. стерео музыки).


Примеры 


CD-ROM CDR-1600, 20гц-20кгц или CD-ROM “GOLDSTAR model GCD-R540C” $80. 4 speed, Korea. Разъем DIGITAL - цифровой выход при просмотре видеодисков(?!). Разъем ANALOG - для подключения звуковой карты. Есть джампер ХОЗЯИН-РАБ.





КЛАВИАТУРА 





Пpедназначена для ввода инфоpмации от пользователя.


Стандартной в России является 101 - клавишная клавиатуры с английскими и русскими символами.





Розетка DIN


3-CLK�
�
5-VCC�
�
2-DATA�
�
4-GND�
�
1-RES�
�
Розетка mini DIN


6 N/A�
�
4 +5v�
�
2 N/C�
�
1 DATA�
�
3 GROUND�
�
5 CLOCK�
�
Для применения таких розеток существуют переходники.


В средней части клавиатуры находятся “КЛАВИШИ ПИШУЩЕЙ МАШИНКИ”. Здесь находятся все клавиши, которые вы найдете на обычной пишущей машинке, плюс несколько специальных символов. 


Для ввода прописных (заглавных) букв и других символов, располагающихся на  верхнем регистре клавиатуры, имеется клавиша Shift. Клавиша Caps Lock служит для фиксации режима прописных букв. Повторное нажатие клавиши Caps Lock отменяет режим прописных букв. Включение клавиши Caps Lock обычно  отображается  соответсвующим индикатором на клавиатуре. Переключение клавиатуры с режима ввода латинских букв на режим ввода русских букв выполняется специальной программой-русификатором. Эта программа, как правило, запускается в начале работы с компьютером и затем она постоянно находится в  оперативной памяти компьютера, являясь резидентной. После нажатия определенной комбинации клавиш драйвер - русификатор начинает передавать в компьютер символы другого алфавита. Одни драйверы используют для переключения на другой алфавит правую клавишу Shift, другие - нажатие клавиши Ctrl, одновременное нажатие на обе клавиши Shift и т.п. Специальные клавиши клавиатуры. Клавиша Enter предназначена для завершения действия (окончания ввода). Клавиша Backspace (стрелка влево над клавишей Enter) удаляет символ, находящийся слева от  курсора. Клавиша Delete используется для удаления символа, находящегося над курсором. Клавиша Insert (вставка) предназначена для переключения между двумя режимами ввода символов: ввода с раздвижкой символов (вставка) и ввода с замещением ранее набранных символов (замена). Клавиши cо “стрелками”, а также клавиши Home, End, PgUp, PgDn называют клавишами управления курсором. Как правило, нажатие на них приводит к перемещению курсора в  соответствующем направлении или “перелистыванию” изображённого на экране текста. Клавиша Esc, как правило,  используетcя для отмены какого-либо действия, выхода из режима программы и т.д. Особые клавиши и комбинации клавиш: Ctrl-Alt-Del перезагрузка компьютера; Print Screen - режим копирования на принтер выводимой на экран информации; Pause - приостановка вывода на экран. Ctrl-C - прекращение работы команды или программы DOS.





Что делать, если шумит вентилятор?


Ничего отвинчивать не надо. Надо взять шприц с иголкой.


Наполнить его маслом. Потом надо иголкой проткнуть


наклейку и пластмассовую пробку под ней.  Понадобится


некоторое усилие. Ввести под пробку масло. Всё. Никаких


винтов-разборок-сборок и всего прочего. Разумеется, это


сработает не во всех случаях. Бывает, что серединка


вентилятора, с наклейкой и пробкой, скрыта под решёткой


корпуса. В этом случае можно попробовать отвинтить только


блок питания - это всё же проще, чем разбирать всё,


вплоть до вентилятора.





ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА





КЛАВИАТУРНЫЙ ТРЕНАЖЕР “LESSON”





Работа состоит из двух частей и позволяет ПК проверить ваше умение работать на клавиатуре для IBM PC. Компьютер при этом играет роль экзаменатора и не только в игровой форме учит вас работать на клавиатуре, но и проводит экзамен и ставит оценки. 


Загрузите программу УРОК, которая находится по маршруту


С:\...\LESSON.EXE


(Для для поиска файла lesson.exe можно нажать клавиши ALT+ F7 и набрать имя файла LESSON.EXE. Затем нажмите ENTER.) 


Вы войдете в программу клавиатурного тренажера, состоящую из пяти уроков и экзамена. Напишите вашу фамилию по-русски и нажмите ENTER. На вопрос “НАЧНЕМ?” ответьте ДА. По F9 ознакомьтесь с правилами работы в данной программе. Перед экзаменом потренируйтесь в уроках 1 и 2 в режимах ИГРА - ПРОВЕРЬТЕ НАВЫКИ и ТРЕНИРОВКА. Выбирайте уровень сложности 5. Помните, что знаки препинания следует ставить на ЛАТИНСКОМ (АНГЛ.) шрифте. Переключение РУС-ЛАТ осуществляется правым SHIFT. Затем пригласите преподавателя и продемонстрируйте ваши успехи на уровне 5. Раздел ИГРА-ТРЕНИРОВКА-НАВЫКИ-ЭКЗАМЕН и номер урока 1-5 выбирайте любой, на ваше усмотрение. Преподаватель запишет вашу оценку, выставленную компьютером в журнал. Как показала практика наиболее сложно студентам удаются знаки препинания и особенно - двоеточие. Несколькими нажатиями на ESC выйдете из программы LESSON и потренируйтесь в наборе двоеточий в командной строке ДОС. При нажатии на “:” надо левой рукой удерживать SHIFT.





ЛАБОРАТОРНАЯ РАБОТА





ОБУЧАЮЩАЯ ПРОГРАММА WAR


(Экзамен по информатике).


Запуск командой war.exe





ПЕРИФЕРИЯ





ПРИНТЕРЫ


Существуют типы пpинтеpов: матpичные, стpуйные, лазеpные.





Он должен быть дешевым. Расходные материалы (картриджи) должны быть оч. дешевыми. Должен печатать на любой бумаге, а не только на дорогой. Совсем не плохо, если он занимает мало места. Хорошо иметь возможность печатать в цвете, но возможна и только черно-белую печать.        Качество и скорость печати могут быть удовлетворительными. Не должен шумно печатать.





Матричные 





Матричные принтеры – недорогие. Они печатают на любой бумаге. Могут печатать сразу на двух листах через копирку. Бывают 9-ти и 24-х игольчатые. Качество 


печати 9-ти игольчатого принтера – удовлетворительное, 24-х игольчатого – хорошее. Распечатка на плохой бумаге не смазывается. Расходные материалы - недорогие. Наиболее популярный производитель – Epson. Бывший в употреблении матричный принтер можно взять совсем дешево, но эти принтеры шумные.


Пример:


Матричный EPSON LX-1050C+ $281. 9 игл*240 зн.сек.


ПРИМЕР - ПРИНТЕР EPSON LX-300


Лучший драйвер LX-100 (LX810,850,800). 9 иголок, буффер 4 кб, максимальная зарядка-3 листа бумаги. Скорость 220 символов в секунду. Запуск автотекста включением принтера при нажатой LF/FF.





Струйные





-выдувают чернила через сопла. 30 сек на страницу. Качество высокое, но капризны. Печать по дыркам. 


Струйные принтеры стоят не дорого. Практически все современные модели струйных принтеров или изначально могут печатать в цвете, или после дополнительной покупки цветной головки смогут делать цветные распечатки. Они 


достаточно негромко печатают. Качество печати значительно лучше, чем у матричных. Распечатка на плохой бумаге может быть испорчена влажными руками. Можно использовать только плотную бумагу, на которой чернила не растекаются сразу после нанесения, среди дешевой бумаги вы легко найдете подходящую. Цены на струйные принтеры бывают от 100$ до 400$ (max 2000$). 





Hewlett Packard (HP)


Именно эта компания предложила технологию струйной печати. Платный(послегарантийный) ремонт очень дорогой.


Пример - HP DeskJet 400


Черный картридж HP 51626A, цветной HP Color Kit 51625A. Скорость 2 страницы в минуту (черновой-3 страницы). Разрешение ч.б. 600 dpi, цветное-300 dpi. Буфер 16 кб. Безотказная работа 4 года по 5000 страниц в год.


Самая дешевая модель HP DeskJet 400 стоит 100$. Скорость черно-белой печати - 3 стр./мин., цветной – 0.3 стр./мин. Качество черно-белой печати - 600х300 точек на дюйм, качество цветной печати – 300х300, весьма посредственное. Память 16Кб. Лоток подачи бумаги на 50 листов, лотка для приема бумаги – нет, его заменяет складной язычок. Печатает на обычной бумаге. Емкость черного картриджа – 1000 стр., цветного – 140 стр. Цена черного картриджа – 27$, цветного – 28$. Одновременно может стоять только один картридж. Средняя нагрузка 420 стр./мес.


�PRIVATE��HP DeskJet 420C�
�
�
Технические характеристики: �
�
�
�PRIVATE��Скорость печати �
Черно-белый, нормальное качество: 2 страницы в минуту�Черно-белый, черновое качество: 3 страницы в минуту�Цветной: от 4 до 7 минут на страницу �
�
Качество печати�
Черно-белый: до 600х300dpi�Цветной: до 300х300dpi �
�
Технология печати �
REt, ColorSmart �
�
Картриджи �
Один черно-белый, либо один цветной �
�
Командный язык �
HP PCL Level 3 �
�
Месячный объем печати�
20,000 часов MTBF; 67 цветных и 416 черно-белых страниц в месяц�
�
Тип и количество загружаемой бумаги�
Приемный и выходной лотки на 50 листов�A4, US Legal, пленки, конверты. Рекомендуется фирменная бумага HP �
�
Память �
16Kb встроенной RAM, 48kb приемный буфер �
�
Шрифты �
Portrait only: Courier; Portrait and Landscape: CG Times and Letter Gothic �
�
Интерфейс �
IEEE 1284-совместимый Centronics parallel�
�



�PRIVATE��Заправка картриджа принтеров HP 51626A и HP 51629A (принтеры HP DeskJet 400/500/600 серии) 


 


Чернила не вытекают из картриджа благодаря легкому вакууму внутри. Во избежание выхода картриджа из строя заправлять его необходимо сразу же после того, как в нем закончились чернила. Оптимальный результат достигается при заправке картриджа в котором еще осталось немного чернил. Если лабиринтноподобное отверстие снизу картриджа имеет трещины – картридж заправке не подлежит! 


 


Шаг 1. Расположите картридж на какой-нибудь бумажной полотнище (газете) в таком месте, где Вы можете допустить расплескивание чернил. 


Шаг 2. Запечатайте скотчем отверстие в центре крышки картриджа и лабиринтноподобное отверстие снизу картриджа. Убедитесь, что отверстие в центре крышки запечатано надежно и не пропускает воздух. 


Шаг 3. Проверьте наличия отверстия в углу крышки картриджа. Некоторые, более современные картриджи, не имеют такого отверстия. В этом случае расположите картридж так, чтобы стрелка на его крышке была направлена к Вам и просверлите отверстие диаметром 1,5 мм в левом заднем углу крышки. 


Шаг 4. Если картридж имеет угловое отверстие, то протолкните шарик, находящийся в нем, внутрь. Никогда не втыкайте ничего острого в центральное отверстие крышки. 


Шаг 5. Вставьте иглу шприца в угловое отверстие и М-Е-Д-Л-Е-Н-Н-О влейте в него 40 мл чернил. 


Шаг 6. Далее Вы должны плотно запечатать скотчем угловое отверстие. Мы рекомендуем немного сжать картридж с боков перед запечатыванием для быстрейшего установления вакуума. 


Шаг 7. Удалите скотч с центрального отверстия на крышке картриджа и с лабиринтноподобного отверстия снизу картриджа. 


Шаг 8. Поставьте картридж на бумагу примерно на час, пока не прекратится вытекание чернил. Возможно вытекание нескольких капель пока вакуум не стабилизируется. Если вакуум не стабилизировался в течение часа, то переверните картридж, снимите со шприца иглу, подуйте шприцом в центральное отверстие на крышке картриджа, переверните картридж обратно и оставьте его до стабилизации вакуума. 





Комментарий первый


Недавно, заправляя картриджи, я нашел новый способ герметизации технологического отверстия для заправки. Все вы когда-либо пользовались капилярными ручками и покупали для них стержни. На наконечник (шарик) стержня одет защитный чехол из резиноподобного изделия. Вот этот наконечник точь в точь подходит для герметизации технологического заправочного отверстия у картриджа. Следует немного сжать картридж, чтобы воздух вышел и тут же быстро и плотно утопить по самую "шляпку" этот наконечник в технологическое отверстие. �Можно потом не очень сильно нажать на наконечник для пущей уверенности, что не произойдет разгерметизации. Не бойтесь - способ проверенный, чтобы вытащить оттуда эту затычку потребуется приложить усилие. В результате картридж герметизирован и не нужно никакого скотча. 





Комментарий второй


После многочисленных заправок картриджей, я пришел к выводу, что процесс окончательной подготовки картриджа к использованию выглядит следующим образом: после того, как вы залили 40 ml чернил, заклейте отверсите для заправки скотчем. Теперь удалите скотч с воздушного клапана в центре крышки картриджа, снимите со шприца иглу (я использую для вдувания отдельный шприц), наберите около 5 ml воздуха в шприц. Теперь переверните картридж и аккуратно вдуйте набранный воздух до тех пор, пока из сопел (только из сопел, ведь лабиринтноподобное отверстие все еще заклеено скотчем) не будут просачиваться чернила. Теперь переверните картридж, снимите скотч с лабиринтноподобного отверстия и аккуратно удалите излишки чернил с сопел. Для этого лучше использовать мягкую туалетную бумагу, мягкие салфетки или чуть-чуть смоченную вату. Если вытекания чернил не произоло в течении минуты, то можете смело вставлять ваш картридж в принтер и печатать пробную страницу. 





�PRIVATE��FAQ по чернилам


A: Не все чернила подходят для заправки картриджей фирмы Hewlett Packard (далее HP). Для заправки нужно использовать специальные чернила для струйных принтеров. Обычно они продаются в виде заправочных комплектов на 1-3 заправки и в емкостях от 250 ml (свыше 6 заправок). HP сама не производит чернила, иначе бы у нее не покупали картриджи, поэтому чернила производят другие мелкие фирмы. Обычно они всегда указывают на этикетках емкостей с чернилами свое название. Так как же отличить чернила друг от друга? Во-первых, по надписям. Если вы видите на этикетке надпись типа "for use in HP DJ 400 (51626A)", то это означает, что эти чернила предназначены для использования в принтерах HP Desk Jet 400 в картридже HP 51626A. Аналогично это выглядит и для 6xx серии (HP 51629A). 


Q: Какие чернила лучше?


A: Однозначного овета на этот вопрос нет. Все зависит от способа заправки (вручную или на специальном аппарате - заправочной станции), пигмента чернил (цвет: черный, синий, красный, желтый...), наличия у вас определенной суммы денег. Как правило хорошие чернила производятся в Европе. Могу их перечислить: STARJET (Франция), HP ink (Германия), POLYRAM (Россия). Более дешевые производятся, как правило в Китае, Юж. Корее, США. Представители этого класса приведены тут: RAVEN (США), LG (Юж. Корея), UNICORN (Китай). Но это еще не значит, что нужно бежать в магазин или на рынок и покупать дорогие чернила. При заправке на заправочной станции практически нет разницы в чернилах, т.к. они все фильтруются и попадают в картридж уже отфильтрованными. При домашней заправке лучше прикупить чернила чуть подороже, чтобы избежать засорения сопел некачественными чернилами. Есть еще отличия в чернилах - по составу и основе. Если на этикетке написано: "water based ink", то это означает, что чернила произведены на водной основе. Они как правило дешевле всего и хорошо смываются водой. Для мытья рук и прочистки картриджей это хорошо, а для отпечатка, попавшего под воду – плохо. Лично я использую чернила STARJET, UNICORN и RAVEN.


Q: Какие чернила самые дешевые?


A: Самые дешевые чернила это, как уже было написано выше, - "water based ink", т.е. "чернила на водной основе". Они, как правило продаются в больших емкостях, от 250 ml и выше. 


Q: Где я могу купить чернила?


A: Могу посоветовать специализированные места: это Савеловский рынок, Митинский р-к, специализированные магазины по продаже расходных материалов и др.


Струйные принтеры фирмы Epson.


Цветные принтеры для фотопечати 1998 год


В большинстве цветных принтеров применяется цветовая модель CMYK, которая формирует изображение на основе четырех базовых цветов: голубого (Cyan), фиолетового (Magenta), желтого (Yellow) и черного (Black). Такая же технология используется при офсетной печати большинства цветных книг, газет и журналов. Последнее время появилось большое количество новых сублимационных фото- и видео-принтеров, которые рассчитаны на печать фотографий размером не более 9x12, полученных с видеопленки или цифровой камеры. Эти модели не поддерживают формата A4, и стоят значительно дешевле своих полноформатных собратьев. Сфера их применения ограничена, – они не могут выступать в роли офисного или домашнего принтера для печати текстов и рисунков с таблицами, а подходят в основном для видеолюбителей, желающих получить на память отпечатки наиболее понравившихся кадров из домашних видеороликов.


Струйные принтеры довольно требовательны к бумаге, и для получения хороших изображений вам придется потратиться на специальную глянцевую фотобумагу (в среднем по доллару за лист). Из других недостатков стоит отметить уязвимость отпечатанных листов: краски могут смазываться (пока чернила не просохли), а со временем осыпаться; нельзя допускать попадания влаги на изображение (представьте себе акварельный рисунок). 


Разрешающая способность принтера


Термин “разрешение” в отношении принтеров означает количество точек, которые печатающая головка может разместить на одном дюйме поверхности бумаги (dpi – dots per inch – точек на дюйм – тнд) при формировании изображения. Однако этот параметр не всегда напрямую определяет качество печати цветного принтера. Многое зависит от методики, применяемой в принтере для создания различных цветов, от разнообразных технологий обработки и формирования изображения, от качества чернил и от много другого. Поэтому в целом стоит спокойно относится к громким цифрам 1440x720, 1200x1200, и больше обращать внимание на другие технические параметры. А вообще лучше один раз увидеть…


Скорость печати


Что касается струйных принтеров и моделей на основе твердых чернил, то их скоростные параметры имеют большой разброс: от нескольких страниц в минуту до нескольких минут на страницу, есть так же профессиональные скоростные модификации. Но не стоит впадать в иллюзию –печать полноформатных фотографий (A4) на описанных нами моделях занимала иногда более 10 минут.


Epson


Стоимость специальной бумаги для фотопечати Epson Photo Paper S041126 (A4, 20 листов) = 12 долл.


Epson Stylus Photo 700


Espon Stylus Photo 700, картридж 6-ти цветный, второй - черно/белый, ставятся оба сразу. 1440x720 качество печати на спец. бумаге - отличнейшее ! цена в Москве 295-310$, может найдешь дешевле. картридж стоит около 20-22$  расчитан на 540 листов. Black (#093) - $20-22, Color (#110) - $15. Среди новых особенностей Stylus Photo 700 стоит отметить переход от разрешения 720x720 к 1440x720, сниженное потребление чернил, использование технологии Super Micro Dot и второй версии PhotoEnchance. В результате применения шестицветного чернильного картриджа достигается очень хорошее качество и реализм отпечатанных изображений. Для лучшей передачи полутонов в нем к традиционной палитре струйных принтеров добавлены еще две краски: светло-синяя и светло-фиолетовая. В итоге Stylus Photo 700 продемонстрировал очень хорошие результаты среди всех протестированных нами принтеров. На отпечатках, сделанных с его помощью, практически неразличима растровая структура изображения, прекрасно видны все детали и полутона, очень яркие и насыщенные цвета (правда, по мнению экспертов, иногда несколько приукрашающие оригинал). Так что при наличии хорошего цифрового изображения этот принтер вполне способен распечатать нормальную фотографию. С черно-белой печатью текстов он тоже справляется приемлемо, поэтому его можно порекомендовать и в качестве универсального принтера.





Лазерные 





краска электризуется лазерным лучом, управляемым ПК и притягивается к бумаге как к эбонитовой палочке, натертой шерстью. 10 сек на страницу, дороги. Печать по лучу. 


Лазерные принтеры стоят достаточно дорого. Цветные лазерные принтеры сопоставимы по стоимости с новым отечественным автомобилем. Черно-белые печатают с бесподобным качеством, достаточно быстро и на практически любой бумаге. Распечатки не боятся смазывания. Печатает очень тихо. Лазерные принтеры созданы для профессионального использования. Лучший выбор для тех, 


кто много печатает, предъявляет к распечатке самые высокие требования и может обходится без цветной печати. Цены от 220$ до 800$ (max 2500$)


ПРИМЕР - NEC 660 PLUS


Скорость 6 страниц в минуту, 600 dpi. 





МОДЕМ 





- для связи с другими ПК через телефонную сеть. Скорость передачи данных измеряется в БОД=БИТ В СЕКУНДУ.


ПРИМЕР


VOICE/FAX/MODEM “ACORP модель XT-336 SAR”


Auto-Answer, Rings Counter, 33,6 Кбит в сек.


Возможно подключение колонок и микрофона.





СКАНЕР 





- устpойство для считывания гpафической и текстовой (даже рукописной) инфоpмации с листа бумаги.





ЛАБОРАТОРНАЯ РАБОТА





ОБУЧАЮЩАЯ ПРОГРАММА РАО





-курс ПК для начинающих. Запуск рао.exe Посмотреть только клавиатуру и команды ДОС. Прикладные программы (NC) не надо.





ТЕХНИКА БЕЗОПАСНОСТИ НА ПК


(c росписью об инструктаже в спецжурнале)





Персональные компьютеры, бытовые электроприборы: холодильники, стиральные машины, обогреватели, лампы, чайники, кофеварки, тостеры, грили, плитки, утюги и т.п., сама электросеть 220/50Гц, излучают электромагнитные поля с интенсивностью зачастую в 10-100 раз выше предела безопасности для нашего здоровья. В Швеции, где более десяти лет изучают вредное действие таких ЭМП, этот предел введен в госстандарты в виде норм: 25В/м и 0,2мкТл. Исследования в Швеции, подтвержденные в США, показали, что при длительном воздействии ЭМП/50Гц резко возрастает риск заболевания белокровием у детей, а у взрослых - белокровием и раком головного мозга, наряду с ухудшением иммунной и репродуктивной систем. Двойное коварство ЭМП/50Гц состоит в том, что во-первых, мы не чувствуем их и поэтому не оберегаемся, а во-вторых, ЭМП обладают кумулятивным эффектом, т.е. вызываемые ими отрицательные явления в нашем организме накапливаются и растут, переходя в неизлечимые болезни. Ваше рабочее место у персонального компьютера: монитор, процессор, бесперебойное питающее устройство, принтер, модем, факс и т.п., окружено ЭМП очень большой интенсивности. От них нет лекарства - их нужно подавить до безопасного уровня, чтобы сохранить здоровье и жить долго. 


Сидеть не ближе 50 см (пpимеpно на pасстоянии вытянутой pуки) от дисплея (в настоящее время существуют мониторы с экраном, выполняющим функции защитного фильтра - технология LOW RADIATION). Экpан дисплея не должен быть оpиентиpован в стоpону  источников света (окон настольных ламп и т.д.); pабочее место должно быть обоpудовано так, чтобы исключить неудобные позы и длительное статическое напpяжение тела; общее вpемя pаботы за дисплеем не должно пpевышать 50% всего pабочего вpемени опеpатоpа; пpи обычной pаботе с компьютеpом необходимо делать 15-ти минутные пеpеpывы чеpез каждый час; от изменения напряжения используют стабилизаторы и устройства непрерывного питания (важно для серверов). Системный блок не должен испытывать толчки. кабели вставлять и вынимать при выключенном ПК. Раз в квартал пылесосить ПК. Дискеты, монитор и клавиатуру беречь от пыли и грязи. Необходимо заземление компьютеpа, пpименение беспеpебойного источника питания, поддеpживающего напpяжение питания в течении некотоpого вpемени пpи аваpийных ситуациях  в электpической сети. Нельзя загоpаживать заднюю стенку системного  блока  или ставить компьютеp вплотную к стене, так как это пpиводит к “тяжелому” pежиму охлаждения системного блока и пеpегpеву. То же самое относится и к дисплею нельзя класть на него бумаги, книги и вообще все, что может закpыть его вентиляционные отвеpстия. Не pекомендуется куpить в помещении, где находится компьютеp, поскольку  мельчайшие твеpдые и слоистые частицы дыма могут повpедить механизм накопителей на магнитных дисках. Наконец, такие “мелочи”, как пыль и электpоника, плохо совместимы дpуг с дpугом, поэтому нужно почаще пpотиpать основные устpойства компьютеpа. 


Заходить в кабинет информатики и работать в нем можно только  с разрешения преподавателя и в его присутствии. Не приступать к работе при открытых защитных приспособлениях и явно выраженных неисправностях в системе электропитания. Быть  внимательным, не заниматься посторонними делами и не отвлекать товарищей. Работать можно только на той машине, которая выделена вам, не трогать другие устройства. Не класть на машину, особенно на клавиатуру, посторонние предметы. При неисправности ПК позвать преподавателя. При окончании работ выйти из программы, отключить машину и привести в порядок рабочее место. Экран монитора можно мыть мыльным раствором (мягкой тряпкой). Электропотребление ПК примерно как у электролампы 200 Вт.


САHИТАРHЫЕ ПРАВИЛА И HОРМЫ, ГИГИЕHИЧЕСКИЕ ТРЕБОВАHИЯ К ВИДЕОДИСПЛЕЙHЫМ ТЕРМИHАЛАМ И ПЕРСОHАЛЬHЫМ ЭЛЕКТРОHHО-ВЫЧИСЛИТЕЛЬHЫМ  МАШИHАМ  И ОРГАHИЗАЦИИ РАБОТЫ С HИМИ


СанПин 2.2.2.0..-94, Издание официальное. Введены взамен: “Временных санитарных норм и правил для работников вычислитель-ных центров”, утвержденных бывшим Минздравом СССР от 02.03.88г 4559-88; “Временных санитарно-гигиенических норм и правил устройства, оборудования, содержания и режима работы на персональных электронно-вычислительных машинах и видео-дисплейных терминалах в кабинетах вычислительной техники и дисплейных классах всех типов средних учебных заведений”, утвержденных бывшим Минздравом СССР от 20.10.89 г 5146-89; “Методических указаний по профилактике переутомления студентов вузов при работе с видеотерминалами”, утвержденных бывшим Минздравом СССР от 05.03.88 г 4563-88. “Государственный комитет санитарно-эпидемиологического надзора Российской Федерации, Москва 1994: 8.1.Требования к организации режима труда и отдыха при работе с ПЭВМ и ВДТ профессиональных пользователей. 8.1.2. Виды трудовой деятельности разделяются на 3 группы:


группа А - работа по считыванию информации с экрана ВДТ или ПЭВМ с предварительным запросом;


группа Б - работа по вводу информации;


группа В - творческая работа в режиме диалога с ЭВМ.


При выполнении  в течение рабочей смены работ,  относящихся к разным видам трудовой деятельности, за  основную работу следует принимать такую, которая занимает не менее 50% времени в течение рабочей дня.


8.1.3. Для видов трудовой деятельности устанавливается 3 категории тяжести и напряженности работы с ВДТ и ПЭВМ, которые определяются: для группы В - по суммарному числу считываемых или вводимых знаков за рабочую смену.


8.1.4.Hагрузка за рабочую смену любой продолжительности  не должна превышать:


для группы А-60.000 знаков;


для группы Б-45.000 знаков;


для группы В- суммарное время непосредственной работы с ВДТ и ПЭВМ за смену не более 6 часов.


8.1.5.	Продолжительность работы педагогов при ведении занятий с ВДТ и ПЭВМ во всех учебных заведениях не должна превышать 4 часов в день.


8.1.6.	Продолжительность работы с ВДТ и ПЭВМ инженеров,  обслуживающих занятия в кабинетах вычислительнной техники или дисплейных классах высших учебных заведений, не должна превышать 6 часов в день.


8.1.7.	Для обеспечения оптимальной работоспособности и сохранения здоровья профессиональных пользователей, на протяжении рабочей смены должны устанавливаться регламентированные перерывы.





ЛАБОРАТОРНАЯ РАБОТА





ПРОГРАММА ИНСТРУКТОР (INSTRUCT).





Программа ИНСТРУКТОР предназначена для обучения работе на ПК. Вы познакомитесь с клавиатурой, словарем понятий, командами ДОС. Для выполнения лабораторной работы войдите в каталог INSTRUCT и запустите исполняемый файл instruct.exe. Для входа в главное меню используйте CTRL+E. Не путайте буквы А, Е, Т… в РУС и ЛАТ алфавите. Для перехода РУС/ЛАТ используйте драйвер клавиатуры.





КОНТРОЛЬНАЯ РАБОТА





ЧТЕНИЕ PRICE-LIST





Всякий видел пестрящие объявлениями газеты, в которых предлагались услуги по продаже компьютеров и дана зашифрованная криптограмма. Итак, если вы увидели: 486DX2 -50 /8/540 /SVGA /512 / 0,28 LR / mouse означает, что вам предлагается компьютер с процессором серии 486, рабочей частотой 50 Мгц, 8 Mb ОЗУ, 540 Mb винчестер, видеокарта SuperVGA c 512Kb памяти, монитор с точкой 0,28, обычно 14” с малым уровнем излучений и манипулятор мышь. Типичные характеристики для машины среднего класса: 


ПРОЦЕССОР-IBM PC на процессоре CPU Pentium-100, корпус tower. МАТЕРИНСКАЯ ПЛАТА-m/b J-565VXC Pentium PCI (INTEL VX CHIP SET, 75-200Mhz, PnP. ОПЕРАТИВНАЯ ПАМЯТЬ-RAM 16Mb, 72-pin SIMMs. КЛАВИАТУРА-Keyboard ACER 6511 (русифицированная клавиатура 101 клавиша). СИ ДИ РОМ-4 speed СD-ROM GOLDSTAR, 600 kb/sek, model GCD-R540C, Korea, E-IDE interface, IDE card. ЗВУКОВАЯ КАРТА (САУНД БЛАСТЕР)-ESS1868 sound card, 16 bit stereo at 44 khz, 3D sound for WIN’95 Plug & Play,IDE interface. МЫШЬ-манипулятор serial mouse YAKUMO, 400 dpi. МОНИТОР-color monitor SVGA 0,28mm, RGB out, model ARX-DCM Low-Radiation (LR), anti-static, size 14 inch diagonal, apter, 1024x768 in 256 colors, видеокарта (graphic accelerator) S3 c VRAM 1Mb memory на шине PCI. Гарантийный срок непрерывной работы монитора 4 года. ДИСКОВЫЕ УСТРОЙСТВА-FDD 1.44 + FDD 1.2 + HDD 850 EIDE.





КОНТРОЛЬНЫЙ ТЕСТ





Расшифруйте следующие записи :


386-33-4-SVGA0,25-FDD 1.44-HDD 850 и


RAM 128 мб 165$. HDD $69 7,6 гб. Видеокарта Voodoo 3dfx 12 мб. Процессор pentium 450 мгц, 512 кб (это кэш-память).





ПРИМЕР


J-656VXC PENTIUM PCI M/B $100.


Поддерживает процессоры (CPU)75-200 Мгц, установленные на Socket 7 (321 контакт). 


COAST-статическая кэш-память 256 или 512 Кб. Смысл: это быстродействующая буферная память между процессором и основной памятью. Кэш-память установлена на материнской плате и работает с ее частотой 66 мгц, тогда как кэш-процесссора 16 Кб работает с его частотой 133 мгц. Т.о., кеш-память компенсирует разницу скорости быстрого процессора и медленной основной памяти. Кэш работает медленнее, чем процессор, но быстрее, чем основная память. 


EDO SIMMs (оперативная память RAM) 72-pin от 8 до 128 Мб. Шина ISA: 4 щельевых системных разъемов (слотов) 16 бит.  ISA надежна, совместима, но низкоскоростная. Шина PCI 3 слота 32 бит, т.е. 3 щельевых разъема для периферии.


Турбо-разгон (CPU to Bus Frequency Ratio 1.5-2-2.5-3) осуществляют джамперы JP18,19. Процессор Intel Pentium P54C, 100 мгц, $110. Ключ-белая точка. Можно, например, установить перемычками J6,7,8 частоту 60 Мгц и перемычками JP18,19 разгон х 2, тогда получим 120 Мгц. Сейчас JP6=OFF (замкнут), JP7=ON (разомкнут), JP8=ON, т.е. мать работает на 66 Мгц. JP18=ON, JP19=ON, т.е. 66 х 1,5 = 99 мгц. Процессор работает быстрее, чем системная плата. JP18=OF, JP19=ON, т.е. 66 х 2 = 132 мгц.


Питание: JP14 задает +5 и +12 В, JP15,16,17 задают 3,3-3,45-3,52 В. У меня 3,45 стоит. JP5 на очистку CMOS, JP13 на ч.б. или цв. Монитор. AWARD BIOS 2A59GJ19.





УТИЛИТЫ ДИАГНОСТИКИ ПК





С помощью специальных программ NC, SYSINFO, NDIAGE, SPEEDCOM, MI, PC DOCTOR, CHECKIT можно определять технические характеристики вашего рабочего места на IBM PC: тип микропроцессора, тактовая частота, размер памяти, размер HDD и FDD, наличие CD ROM, состав TSR, тип дисплея и др.


СПОСОБ 1


В программе NC нажмите клавишу F9 и проделайте цепочку команд КОМАНДЫ-ИНФОРМАЦИЯ О СИСТЕМЕ. Здесь вы узнаете марку BIOS (AWARD), тип ПК (Pentium 134MHZ), информацию о дисках и памяти.


СПОСОБ2


Нажмите комбинацию клавиш CTRL+ALT+DEL, а затем клавишу PAUSE. На экране увидите информацию о системе.


СПОСОБ3


Запустите утилиту sysinfo.exe (SYSTEM INFORMATION). Кроме обычный сведений о системе, по маршруту ПАМЯТЬ-TSR ПРОГРАММЫ вы узнаете о наличии в памяти ПК резидентов NEGR,MOUSE,NC…


СПОСОБ4


Загрузите утилиту Ndiags.exe (NORTON DIAGNOSTICS). Кроме предыдущей информации о системе, здесь вы можете проделать тесты. Например, по алгоритму ПРОЧИЕ-ТЕСТ ДИНАМИКА запустите тест на исправность динамика ПК.





ОПЕРАЦИОННАЯ СИСТЕМА DOS 6.22





Операционная система - это программа, которая  загружается при включении компьютера. Она осуществляет диалог ПК с пользователем, управляет компьютером и его ресурсами, запускает другие программы на  выполнение. Как  правило, персональный компьютер IBM PC работает  под  управлением  операционной системы MS DOS фирмы Microsoft. Именно DOS - программа управляет всеми ресурсами компьютера. 


При включении компьютера в сеть или при перезагрузке с помощью клавиши RESET в оперативной памяти компьютера нет никаких  инструкций. Hо в компьютере есть микросхема постоянной памяти с программой BIOS (Базовая система ввода-вывода), информация в которой (т.е. записанная в ней программа)  не уничтожается при выключении компьютера. Именно эта программа выполняется процессором при включении компьютера. Она тестиpует компоненты компьютера и  загружает со стандартного дискового устройства операционную систему ДОС и передает ей управление, т.е. без ДОС невозможна работа на компьютере. После начальной загрузки системы, DOS позволяет нам проделать нужную нам работу на компьютере. Диалог пользователя с DOS осуществляется в форме команд. Когда DOS готова к диалогу с пользователем, она выдает на экран дисплея приглашение C:\> - если загрузка DOS произведена с жесткого диска. Мигающий курсор после приглашения системы указывает на поле ввода командной строки. 





Работа в среде DOS





После загрузки операционная  система  выдает  на экран приглашение С:>_ и ждёт когда пользователь введёт команду и разрешит компьютеру её выполнение нажатием клавиши ENTER. Команды могут иметь параметры. Формат любой команды т.е. перечень её параметров можно посмотреть, если набрать в командной строке имя команды с параметром /?. 


Командный процессор COMMAND.COM обрабатывает команды, вводимые  пользователем. Команды Dir или Copy, командный процессор выполняет сам.  Такие команды называются внутренними. 


Некоторые программы после своего завершения остаются в  памяти  компьютера. Такие программы называются резидентными. Они в любой момент могут быть активизированы при нажатии определённых активных клавиш. Одной из таких  программ  является  программа  Keyrus   (русификатор клавиатуры). 





ШАБЛОНЫ





В командах (если это допустимо и имеет смысл) для обозначения сразу нескольких файлов или для сокращения записи разрешается использование шаблона имен файлов. В шаблоне употребляются специальные символы”*” и “?”, при этом: ”*” заменяет в имени или расширении имени файла любое количество любых символов от позиции, в которой он установлен, до конца имени или расширения имени файла; ”?” заменяет один любой символ в имени или расширении имени файла в той позиции, в которой он установлен.


Например: Вывести на экран все файлы из католога DOS, имеющие расширение SYS. Команда выглядит так: DIR DOS\*.SYS Вывести на экран только те файлы из каталога DOS, имена которых начинаются с буквы F и содержат только три символа. Команда выглядит так: DIR DOS\F??.* Нам надо скопировать все файлы с расширением txt. Команда выглядит так: COPY <МАРШРУТ ОТКУДА КОПИРУЕМ> *.TXT <МАРШРУТ КУДА КОПИРУЕМ>. Нам надо удалить файлы начинающиеся с буквы F с любым расширением. Команда выглядит так: DEL<МАРШРУТ> F*.*  Во многих командах и именах файлов можно употреблять символы * Символ * обозначает любое число любых символов в имени файла или в расширении имени файла. Пример. *.bak  - все файлы с расширением .bak из текущего каталога. При наборе в командной строке данной команды вида dir a: на экран дисплея выводится список всех файлов, имеющихся в корневом каталоге дисковода A:





ЛАБОРАТОРНАЯ РАБОТА





ОБУЧАЮЩАЯ ПРОГРАММА MEN





Запускается men.bat


Пройдите обучение, сдайте экзамен и покажите оценку преподавателю.





ПРЕДСТАВЛЕНИЕ ИНФОРМАЦИИ 


В ПК.СИСТЕМЫ СЧИСЛЕНИЯ.


 


Вся информация в ПК (звуки, текст, изображения) представлены цифрами в двоичной системе счисления.                                                  





Десятичная (D)     Двоичная (B)   


0�
0000�
�
1�
0001�
�
2�
0010�
�
...�
...�
�



Объем информации имеет свою собственную величину. Самый  маленький объем информации - 1 бит. Бит имеет 2 состояния - ноль или единица. В вычислительной технике чаще используют другую единицу “Байт”. 1 байт  равен  8  битам. Соответственно 1  Килобайт  равен 1024 байтам, 1 Мегабайт равен 1024 Кбайтам и т.д. Двоичную арифметику легко понять, если вспомнить принцип кодирования информации с помощью азбуки Морзе. Телеграфист с помощью точки и тире может передать любой текст, например сигнал бедствия SOS ---...--- можно представить в виде двух знаков 0 и 1. Например, символ W это 0000 1011 0101. Единица информации БИТ может принимать значение 0 или 1, (соответственно для микросхем  0 или 5 вольт). Цифровое представление сигналов на ассемблере т.е. на языке низкого уровня понятно машине, но трудно для человека. Это выглядит так:


АДРЕС              КОМАНДА


0d00               11202020         


0d04               20202020


0d08               20426c41


......................................


Сегодня программы пишутся на языке высокого уровня, например, Паскаль, Си+ (удобном для человека), а затем с помощью программ-ТРАНСЛЯТОРОВ (= КОМПИЛЯТОРОВ) они преобразуются в машинные команды. 





Имена накопителей на магнитных дисках


 


В компьютере обычно имеется несколько накопителей на магнитных  дисках (дисководов). Все внешние устройства DOS именуют буквами  латинского алфавита A: B: C: и т.д. Текущий дисковод - это тот дисковод, с которым Вы работаете в настоящее время. Вы можете сменить текущий дисковод с помощью команд DOS.





Файлы и каталоги на дисках 





ФАЙЛ


Информация на магнитных дисках хранится в файлах. В вычислительной технике File- некоторое количество информации, объединенное по единому принципу и записанное под одним именем. Каждый файл имеет на диске обозначение, которое состоит из двух частей: имени и расширения. В имени файла может быть от 1 до 8 символов. Расширение начинается с точки, за которой следует от 1 до 3 символов. В Виндоуз в имени файла до 255 символа, в расширении-до 3-х. Файлы можно разделить на исполняемые  *.bat, *.com, *.exe (они запускают программы) и прочие - текстовые, графические, звуковые, видео и др. 





КАТАЛОГ,ПОДКАТАЛОГ


Имена файлов регистрируются на магнитных дисках в каталогах (или директориях). КАТАЛОГ - это специальное место на диске, в котором хранятся имена файлов, сведения о размере файлов, времени их создания, атрибуты (свойства) файлов и т.д. На магнитном диске могут находится несколько каталогов. В каждом каталоге может быть много файлов. Каталог - это специальное место на диске, в котором хранятся имена файлов. На каждом диске имеется один главный, или корневой, каталог. В нем регистрируются файлы и подкаталоги (каталоги 1-го уровня). В каталогах 1-го уровня регистрируются файлы и каталоги 2-го уровня и т.д. Получается иерархическая древовидная структура каталогов на диске. И здесь вводят такое понятие как “дерево каталогов”. Раскроем данный термин на последующем примере. Чтобы сорвать нужное яблоко в саду. Вам необходимо знать, на какой яблоне и на какой ветке данное яблоко растет, и как добраться до него. Каждый каталог имеет имя, и он может быть зарегистрирован в другом каталоге. Расширение имени для каталогов не используется. Корневой каталог. На каждом магнитном диске имеется один главный, или корневой, каталог. В нём регистрируются файлы и подкаталоги (каталоги 1-го уровня). В каталогах 1-го уровня регистрируются файлы и каталоги 2-го уровня и т.д. Получается деревообразная структура каталогов на магнитном диске или проще дерево каталогов и файлов. Текущий каталог. Каталог, с которым в настоящее время работает пользователь, называется текущим. 





С:\___________KLAW_________lesson.exe








      ________GAMES________DUKE.EXE 





                           QUKE.EXE








                   ------- DOOME.COM





Указание пути к файлу


 


Представьте, что вы ищете человека. Надо указать к нему путь - его имя, № комнаты, этаж, здание. В компьютере путь -  это последовательность из имен каталогов или символов “..”, разделенных символом “\”. Этот путь задает маршрут от текущего каталога или от корневого каталога к тому каталогу, в котором находится нужный файл. Если путь начинается с символа “\”, то маршрут вычисляется от корневого каталога диска , иначе- от текущего каталога. Здесь вводят такое понятие, как “полное имя файла”. Полное имя файла имеет следующий вид ( скобками [  и  ] обозначаются необязательные элементы): [дисковод:][путь\]имя-файла, т.е. состоит из пути к каталогу, в котором находится файл, и имени файла, разделенных символом “\”, перед которым может стоять обозначение дисковода. Пример: c:\klaw\baby\babytype.exe  - файл babytype.exe в подкаталоге BABY каталога KLAW - в корневом каталоге диска С: Если файл находится в другом каталоге, в командной строке необходимо задавать не только имя, но и путь по которому DOS может найти этот файл. Это делается с помощью указателя пути к файлу. Путь - это последовательность из имен каталогов, или символов,  pазделенных символом “\”. Напpимеp: C:\DOS\command.com -(полный путь к файлу command.com).





ЛАБОРАТОРНЫЕ РАБОТЫ: 





MAGI, KURS_DOS, команды ДОС





MAGI=УЧИТЕЛЬ(Тьютор)


-обучаюшая программа по ДОС. Запускается пакетным файлом start.bat из каталога MAGI.





KURS_DOS





-автоматизированный учебный курс по изучению ДОС. Программа запускается файлом kursdos.exe из каталога KURS_DOS.





КОМАНДЫ DOS 6.22


(dir,cd,assign,ver,cls,ren,copy,del,type)





проделайте на ПК следующие задания:


(Перед началом работы уберите с экрана Нортон панели


комбинацией клавиш CTRL+O, чтобы набирать ДОС-команды в командной строке). 





DIR (дисковод)


- пpосмотp оглавления каталога. dir c: - пpосмотp оглавления каталога устpойства C. dir c:\dos - просмотр оглавления каталога DOS на диске с.


dir a:\ - просмотр оглавления корневого каталога диска А. Команда смены текущего дисковода и текущего каталога. Для смены текущего дисковода нужно набрать логическое имя данного дисковода и нажать клавишу Enter. C:\>  a:   <Enter>  - смена текущего диска С: на диск А: 


CD


Для изменения каталога имеется команда cd (Change Directory). Например, чтобы попасть в каталос NC из корневого каталога, нужно выполнить команду C:\> CD \NC


ПЕРЕХОД С ДИСКА А НА ДИСК С


В командной строке наберите следующее - С: и нажмите ENTER. Эта команда говорит о том, что Вы собираетесь перейти на работу с диском С:


ASSIGN 


assign a=b перенаправляет ЧТ-ЗП (все обращения к А: будут переадресованы к B:


Пример: ASSIGN a=b b=c все команды будут обращены к C:


Еще пример: assign a=c  переименует диск А в диск С, для отмены надо повторно ввести команду ASSIGN без параметров.


Команда VER (версия ДОС)


Получите на экране результаты выполнения команды VER. Это надо делать на диске С, а не на дискете А.


CLS (очистка экрана)


Выполните команду CLS.


REN


Выполните REN  b.txt c.txt (переименование). REN abba.doc boneyM.txt переименование в текущем каталоге файла АББА в Бони М.,


СOPY (копирование) 


сорy c.txt prn или copy c.txt con (копирование на принтер или экран). Копирование файлов сopy ann.txt prn вывод текста на принтер. Этой же командой можно склеить вместе несколько текстов в один copy V2+V3+V4  V1 


-объединяет три текстовых файла в один V1. Объединение текстовых файлов COPY file1.txt + file2.txt summa.txt


cd\magi (смена каталога). Изменение текущего каталога cd \ dos  переход в каталог ДОС. date (установка даты), time (установка времени).


Удаление файлов DEL 


*.bak удаление всех файлов с расширением .bak из текущего каталога. DEL PAPER.DOC удаление этого файла из текущего каталога. Восстановление случайно удаленных файлов-если место удаленного файла не занято(программы UNDELATE or UnERASE выводят список удаленных файлов и прогноз результатов восстановления. Вы вводите первую букву имени восстанавливаемового файла и жмете ENTER). 


Просмотр каталога dir a:/p по экранный вывод содержания диска а:


Вывод файла на экран.


type a:\doc\t.doc вывод t.doc из каталога doc





ДИСКИ И ДИСКЕТЫ.ФОРМАТИРОВАНИЕ.





Запись данных на дискету осуществляется по концентрическим окружностям (дорожкам или трекам) на намагничивающем материале подобно тому, как это происходит в магнитофоне. В отличие от грампластинки дорожки расположены параллельно, а не по спирали. Расположенные рядом дорожки не касаются друг друга. Секторы представляют собой участки окружности 9-36 в дискетах 3.5 Размер сектора для всех форматов составляет 512 байт (т.е. 512 символов 0 или 1). Объем дискеты вычисляют следующим образом: Объем=Стороны х Дорожки х Секторы х 512 символов на сектор


Пример: 2 Стороны * 80 Дорожек * 15 Секторов * 512 Символов/Сектор


=1 228 800 байт, то есть 1.2 Мбайт.


Дискеты различаются качеством и толщиной магнитного слоя на синтетическом диске. На дискетах имеется возможность установить защиту от записи информации. На дискетах 5.25 дюйма это осуществляется посредством заклейки прямоугольного выреза на конверте дискеты специальной клейкой полоской, прилагаемой к каждой дискете при ее приобретении. В дискетах 3.5 дюйма это производится с помощью специального переключателя, находящегося также на конверте дискеты. При этом, когда переключатель поставлен в положение, в котором он закрывает соответствующее ему отверстие в конверте - запись на дискету разрешена, и наоборот.


�


Рисунок-ДИСКЕТА 3"5


FDA


Идеальной программой для копирования дискет служит специальная программа FDA. С ней надо работать в 3 этапа (отформатировать диск с помощью FDA, затем копировать автономно в режиме RUS, затем регенерировать ключевые метки).





ЗАЧЕМ ФОРМАТИРОВАТЬ ДИСКИ





Форматирование=разметка дискет, нанесение на них дорожек (треков) для записи информации. Чем больше на дискете дорожек и чем плотнее они расположены -  тем больше емкость дискеты.





Форматирование дискет





Перед первым использованием дискеты следует  подготовить  для  того,  чтобы с ними могли работать программы DOS. Это  делается  с  помощью команды format(хотя в программном обеспечении компьютера обычно для данной цели присутствуют и другие возможности-утилиты SFORMAT, FFORMAT и др.). Этот процесс называется форматированием. Формат  команды: format [дисковод]: /ключ  Пример:   format A: Обычный формат для дискет 3,5 дюйма: 1,44  Мбт. 





Внимание! 


Если на дискете была записана  какая-либо  информация,  то  она будет уничтожена программой format. Перед выполнением команды форматирования диска убедитесь в том, что логическое имя дисковода указано верно. Это должен быть диск А: и НЕ ДОЛЖЕН быть диск С: 





ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА:


ФОРМАТИРОВАНИЕ ДИСКА “A” 





1.Можно делать через NC: F9-ДИСК-ФОРМАТИРОВАТЬ ДИСКЕТУ. 2.Или в командной строке наберите следующее format а: эта команда говорит о том, что Вы собираетесь форматировать дискету, находящуюся в дисководе А: Нажмите клавишу Enter, на Вашем экране появится следующее сообщение: Insert new diskette for drive А: and press ENTER when ready... Вставьте форматируемую дискету в дисковод А: этикеткой вверх. После этого нажмите клавишу ENTER. Появиться следующее сообщение: Checking existing disk format. Saving UNFORMAT information По мере форматирования система отображает процент выполненной работы. Когда форматирование будет закончено, появится сообщение:  Volum label (11 characters, ENTER for none)? В данном упражнении нажмите клавишу ENTER, оставляя, таким образом, диск без метки. Далее на экране последует запрос: Format another (Y/N) Если ввести  в ответ на запрос ответить: Y (yes- да) то процесс форматирования повторится. В данном упражнении введите символ: N (no-нет) и нажмите клавишу ENTER.





СОЗДАНИЕ СИСТЕМНОЙ ДИСКЕТЫ 


(загрузочной) 





команда format a: /s форматирует дискету в устройстве А: с последующим переносом на нее системных файлов (MS-DOS.SYS, IO.SYS) и интерпретатора команд COMMAND.COM. 


Команда format a: /f:720 форматирует дискету на объем  720 Кбайт  в устройстве А: 


Вы собираетесь форматировать дискету, находящуюся  в дисководе А: c последующим переносом на нее системных файлов. В командной строке наберите следующее:  format a: /s Нажмите клавишу Enter и на все запросы системы отвечайте аналогично как при обычном форматировании дискеты. Вы подготовили системную дискету - давайте попробуем загрузить DOS c диска А: - нажмите комбинацию клавиш Ctrl+Alt+Del. Компьютер при этом перезагрузится и на экране появятся последовательно запросы, например, следующего вида: date (mm-dd-yy), time (11:59:26.93a) предлагающие Вам изменить время и дату, если они не соответствуют действительности. Нажмите последовательно в ответ на данные запросы клавишу ENTER, что означает что Вы отказались от корректировки. После этого у Вас на экране появится приглашение системы вида A:\> , что означает - произошла загрузка системы с дисковода А: 





3.ФОРМАТИРОВАНИЕ УТИЛИТАМИ


 


Произведите форматирование дискеты в дисководе А: с помощью программной утилиты SFORMAT. Для этого запустите из каталога SFORMAT файл sf.exe и в окне  “Drives” выберите нужный дисковод,  в окне  “Available” -  нужный формат диска. В окне “Perfomance” можете выбрать режим  стандартного форматирования (Standart DOS  mode), режим полу-стандартного форматирования (Standart fast mode)  или форматирование с оптимизацией секторов (Optimize sectors), а также установить режим быстрого форматирования. В окне “Other options” задается  метка  тома (Label) и опция копирования системных файлов на ди скету, можно отключить проверку наличия файлов на диске, а также отключить восстановление дискет.





ПРОГРАММА NORTON COMMANDER





Каждый работающий на ЭВМ сталкивается с проблемой обслуживания  дисков:  просмотра  содержимого,  удаления ненужных файлов, копирования, переименования и т.д. Операционная система позволяет делать все эти операции. Однако работа непосредственно в операционной системе  трудоемка и доступна только квалифицированному пользователю. Существует несколько программ, предназначенных для облегчения этой работы; наиболее распространенные из них - PC TOOL (ПИ СИ ТУЛ), FAR, VC и "Norton commander". NC позволяет просто, удобно и наглядно просматривать, редактировать, копировать, переименовывать, запускать, печатать и удалять файлы, каталоги или программы).  


Запуск-набором в командной строке NC. Появляются 2 прямоугольных окна-панели. 


Выход из NC-нажать клавишу F10, по запросу на подтверждение ответить Y. 


Получение помощи-клавиша F1. Запуск программ и команд: набрать команду ДОС на клавиатуре и нажать ENTER. Результат на экране можно посмотреть открыв панели клавишами CTRL+ O.  Повторное нажатие СTRL+O восстановит панели на экране. Управление панелями:  CTRL+ F1 левой, CTRL+ F2 правой. CTRL+ L – вывод информационной панели (об оперативной памяти, текущем диске и др.) TAB-переход с панели на панель. 


Функциональные клавиши: 


F1 помощь - cправка о назначении клавиш в NC,


F2 меню-запуск команд из списка пользователя,


F3 просмотр-чтение текстовых файлов,


F4 редактирование-исправление текстовых файлов,


F5 копирование файлов,


F6 изменение имени файла или каталога, копирование со стиранием,


F7 создание каталога,


F8 уничтожение файла или каталога,


F9  меню режимов работы NC,


F10 выход из программы.


Выбор файлов (для копирования, удаления и др. операций над ними-клавишей. INS: выбранные файлы отобразятся повышенной яркостью. Повторное нажатие INS отменяет выбор. Выбор группы файлов + ENTER, отмена – ENTER. Выбранные т.о. файлы можно: F5 копировать, F6 переименовать,F8 уничтожить.                                     ALT+ F5 поместить в архив, ALT F6 извлечь из архива. 


Поиск файла на диске: Alt +F7, а затем набрать имя искомого файла и нажать Enter. ALT+БУКВА дает поиск файла, начинающегося с этой буквы. 


Атрибуты файлов (метки): READ ONLY только для чтения, ARCHIVE файл не архивирован, HIDDEN спрятанный файл, SYSTEM системный.                                         


Изменение атрибутов и установка атрибутов - повышенной яркостью (Ins)  или Нортон - курсором выбрать нужные файлы. Нажать F9,  выбрать меню ФАЙЛЫ и УСТАНОВКА АТРИБУТОВ и расставить нужные метки. Снятие атрибутов - F9, ЛЕВ.(ПРАВ) ПАНЕЛЬ, ОТОБРАЖАТЬ ФАЙЛЫ. После отображения скрытых файлов действовать как в установке атрибутов. Быстрый переход в другой каталог по дереву каталогов Alt+ F10. Клавишами перемещения курсора найти нужный каталог и нажать Enter. Esc-отмена. Переход на другой диск : Alt+ F1 (или Alt+ F2) выведет список дисков. Далее стрелками перейти на нужный диск и нажать Enter. Обработка ошибок (сбоев программ): Retry-повторить операцию, Abort-прекратить. Меню пользователя F2 - вызов. Задается файлом NC.MNU. (Редактирование и создание NC.MNU-часть лабораторной работы). Управляющее меню NC вызывается F9. Tab переход на другую панель. Сtrl+ F1 (F2) убрать лев.(прав.) панель. Alt+ F7 поиск файла на диске. Alt+ F10 дерево каталогов.                                





ЛАБОРАТОРНАЯ РАБОТА


ПРОГРАММА “ПРОФЕССОР”





Обучающая программа "ПРОФЕССОР" содержит


 - Справочник по MS DOS;


 - Основные команды MS DOS;


 - Изучение клавиатуры;


 - Изучение Norton Commander.


По маршруту C:\...  найдите и запустите файл PROFES.EXE Просмотрите все разделы программы ПРОФЕССОР с целью повторить пройденный материал. Войдите в раздел 7 (Программа НОРТОН КОММАНДЕР и изучите его. Новые для себя сведения законспектируйте). Закончите работу с этой программой.





ЛАБОРАТОРНАЯ РАБОТА


NOR_FILM


Найдите программу NOR_FILM и запустите ее. Учебный фильм показывает возможности программы "Norton  commander" и правила работы с ней. Фильм состоит из 15 pазделов. В на каждого - краткое описание  содержания этого раздела, после чего следуют  слайды, показывающие операции, описанные в этом  разделе. Всего в фильме 58 кадров. Сведения об управлении фильмом приводятся в первом кадре.


Войдите в каталог NOR_FILM и запустите START.BAT


Просмотрите весь учебный фильм и сделайте конспект в тетради. Обратите внимание на следующие вопросы:


-как указать группу файлов для  переноса или копирования? (КАДР 11).


-как внести изменения и дополнения в текстовый файл? (КАДР 36).


-каково назначение USER MENU? (КАДРЫ 46 и 47).


-что мы ищем на диске С по нажатию ALT+F7? (КАДР 52).


-что означает символ ”^”? (КАДР 53).


-законспектируйте КАДР 54 (работа с манипулятором МЫШЬ).


После просмотра последнего кадра № 58 нажмите ESC и закончите просмотр кинофильма.





ЛАБОРАТОРНАЯ РАБОТА


ПРОГРАММА LEARN_NC                                                                                                                                             


-Англоязычный вариант программы НОРТОН КОММАНДЕР. Найдите на винчестере программу LEARN_NC  и запустите demonc.exe


Обратите внимание, что (Alt+F4)-вызывает внешний pедактоp, SHIHT+F4 вызывает внутренний редактор.


 1Help  2User  3View  4Edit  5Copy  6RenMove  7Mkdir  8Delete  9Menu  10Quit соответствует F1-F10  в русском варианте Нортон). NC имеет два курсора: маленький курсор в нижней строке для команд MS DOS и большой (в виде прямоугольника) для передвижения по именам файлов и директорий в панелях. Ctrl + Еnter - помещает имя файла, на котором стоит большой курсор, в позицию маленького. Верхняя полоса меню вызывается нажатием клавиши F9. 





ЛАБОРАТОРНАЯ РАБОТА


УЧЕБНЫЙ ФИЛЬМ ПО NC


NORT.EXE                                                                                                                                             





ТЕОРЕТИЧЕСКИЕ ВОПРОСЫ ПО НОРТОН





-какая самая часто используемая команда в NC?


-напишите в тетрадь команду копирования файла NC.EXT с накопителя a:\ на накопитель c:\


-какая самая опасная команда в НОРТОН КОМАНДЕР?


- поясните опцию CLOCK.


-Найдите на диске С:\ текстовый файл NC.DOC и просмотрите его. Какая клавиша для этого служит? По ESC закончите просмотр текста.


-Чем отличается копирование от переноса файлов?  Какие функциональные клавиши в NC предназначены для данных действий?                                                                    - Чем отличается просмотр от редактирования файла?  Какие функциональные клавиши в NC предназначены для данных действий?                                                                        - Какие файлы можно просматривать NC-ом?                      -  Как Вы считаете, какая операция по работе с файлами требует большего внимания? Какие клавиши NC при этом задействованы?                                                             -  Представьте, что на вашем компьютере не установлена программная оболочка NC. Какие бы у вас сложности при работе на компьютер  вызвало бы ее отсутствие и какими знаниями (какой системы, каких команд) вы тогда должны были бы в совершенстве владеть? 





КОНТРОЛЬНЫЕ ЗАДАНИЯ НА ЗНАНИЕ ПРОГРАММЫ НОРТОН КОММАНДЕР.





ПРЕДУПРЕЖДЕНИЕ !


В ходе практической работы будьте внимательны с клавишами F6 и F8 - их неграмотное использование может нанести непоправимый вред!





Установка атрибутов


- повышенной яркостью (Ins)  или Нортон-курсором выбрать нужные файлы. Нажать F9,  выбрать ФАЙЛЫ и УСТАНОВКА АТРИБУТОВ, расставить нужные метки. Снятие атрибутов - F9, ЛЕВ.(ПРАВ) ПАНЕЛЬ, ОТОБРАЖАТЬ ФАЙЛЫ. После отображения скрытых файлов действовать как в установке атрибутов. 


Быстрый переход в другой каталог 


по дереву каталогов Alt+F10. Клавишами перемещения


курсора найти нужный каталог и нажать Enter. Esc-отмена.


Вставьте диск в дисковод А и встаньте на дискету с


помощью комбинации ALT+ F1 или ALT+ F2 и КЛАВИШ-СТРЕЛОК


так, чтобы диск А был на обеих панелях NC.


Поработайте клавишей TAB (переход на другую панель).


Ознакомьтесь с меню пользователя клавишей F2 (ESC-выход).


По F7 создайте на диске А:\ каталог со своей фамилией


(английскими буквами), например, А: \BORISOV или именем.


Аналогично создайте на вашей дискете А:\ следующее дерево каталогов и подкаталогов:


������������











Найдите на диске С:\ и по F3 просмотрите любой текстовый


файл. По F5 cкопируйте с диска С:\ на диск А:\ этот


текст(правильно укажите путь для копирования).


По F4 cделайте редактирование текстового файла: замените все прописные буквы на заглавные.  Помните, что переключение алфавитов РУС-ЛАТ осуществляет по SHIFT ПРАВЫЙ программа-драйвер NEGR.


По F5 скопируйте текстовый файл на экран т.е. в пути для копирования укажите СON (консоль). Для копирования на принтер надо указать PRN.


В каталоге со своей фамилией на диске А по F6 измените  каталог OLD на NEW.


По F10 выйти из Нортона, а набрав в командной строке NC,


вызвать Нортон снова.


Войти в каталог  OLD . Клавишами ПЛЮС и ENTER повышенной яркостью (желтым цветом) пометьте все файлы.


Комбинацией клавиш МИНУС и ENTER снимете желтую разметку.


По комбинации клавиш CTRL+ L посмотрите СОСТОЯНИЕ диска А и запишите информацию о кол-ве свободного места на дисках А и С с экрана себе в тетрадь. 


По комбинации клавиш ALT+ F10  осуществите быстрый переход в каталог GAME на диске А. Дерево каталогов зарисуйте в себе в тетрадь.


Познакомьтесь с клавишей F9: нажмите F9, войдите в КОМАНДЫ, затем в КОНФИГУРАЦИЯ, далее ГАШЕНИЕ ЭКРАНА. Здесь можно выбрать картинки, которые будет ставить Нортон (версии 5.0) в режиме ГАШЕНИЕ ЭКРАНА.





ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА-СОЗДАНИЕ В NC  ТЕКСТОВОГО ФАЙЛА 





Познакомьтесь с работой в редакторе NC (Edit): создайте текстовый файл proba.txt в котором напишите любой текст. Для этого


-нажмите SHIFT+F4,


-дайте имя файла proba.txt и нажмите ENTER,


-наберите текст ЗНАНИЕ-СИЛА!,


-нажмите F2 для сохранения этого текста,


-по F3 убедитесь, что текст создан.


-Из оболочки Нортон войдите в любой игровой каталог GAME на диске А,


-найдите в нем исполняемые файлы и запустите их. Клавишей ESC или CTRL+ C  или тремя волшебными клавишами прекратите игровую программу и закончите практическую часть задания.


-Выключите компьютер и получите зачет по теме NC у преподавателя.


-Получите с помощью NC eнформацию о вашем ПК.





Примечание:  


для желающих продемонстрировать отличное знание ПК предлагается дополнительное (факультативное) практическое задание - создать в файле меню пользователя по F2 (nc.mnu) cтроку для запуска из каталога GAME игровой программы DAVE c указанием всех необходимых каталогов и подкаталогов.


НОРТОН-УТИЛИТЫ 


(NU-8 FOR DOS)


Нортон УТИЛИТЫ это пакет из примерно  20 полезных программ для работы с дисками, файлами, директориями... Для запуска пакета войти в каталог NU и запустить программу NORTON.EXE Для выхода нажать клавишу ESC. 


Найдите на винчестере каталог NU и войдите в него.


Запустите НОРТОН-УТИЛИТЫ, набрав в командной строке после приглашения ДОС команду NORTON. По клавише F1 прочтите информацию справочника.


В разделе СРЕДСТВА найдите программу SAFE FORMAT – ФОРМАТТЕР дискет и выполните форматирование для дискеты А.


Запустите программу SYSTEM INFO и запишите себе строку с данными об объеме жесткого диска (винчестера). ESC-выход из программы.


ПРИ ФИЗИЧЕСКИХ ДЕФЕКТАХ НА ДИСКЕ используют программу CALIBRATE -проверка диска на наличие физических дефектов с переносом файлов из сбойных участков диска на хорошие т.е. происходит оптимизация скорости работы, обнаруживаются и исправляются ошибки на винчестере. Программа имеет 8 ключей(вариантов работы). В разделе БЫСТРОДЕЙСТВИЕ найдите программу Calibrate и выполните ее для любого диска. 


SPEED DISK - ДЕФРАГМЕНТАТОР. Ускоряет работу диска за счет экономного размещения файлов на нем: разбросанные по диску кусочки информации переписываются как непрерывный файл.Вставьте вашу личную дискету в дисковод А и выполните на ней программу оптимизации диска А (Speed Disk А:.


NORTON DIAGNOSTICS - ТЕСТИРУЕТ ПК. В разделе


ВОССТАНОВЛЕНИЕ запустите DIAGNOSTICS. Встаньте мышкой на


ПРОЧИЕ и выполните ТЕСТ НАЖАТИЙ КЛАВИШ.


DISK TOOLS - восстанавливает испорченную дискету и


создает загрузочный диск (ремонт диска, оживление


дефектных дискет). Найдите и выполните на диске А


программы DISKTOOL и UNERASE. UnErase БЫСТРОЕ


ВОССТАНОВЛЕНИЕ ФАЙЛОВ случайно удаленных по F8 или DEL -


если в область, где был удаленный файл не была записана


новая информация.


NDD - NORTON DISK DOCTOR ДОКТОР ДИСКА (сканер-корректор) используется ПРИ СБОЯХ В ДАННЫХ НА ДИСКЕ. Пояснение - в таблице размещения файлов FAT (в ней записано из каких секторов считывать данный файл) может произойти сбой-потеря файлов или невозможность их прочитать. (Совет-не вынимать дискеты из дисковода во время операций В/B!) Также NDD может сделать ваш диск системным. На вашей личной дискете проведите ее лечение программой DISK DOCTOR А:


Переписать нужный файл с испорченной дискеты Вы сможете, воспользовавшись программой diskedit из комплекта Norton Utilites. Надо выбрать нужный файл как объект, затем записать его (Write) на винчестер. Хитрость в том, чтоб использовать вторую копию таблицы распределения файлов (Tools/Use 2nd FAT), которая зачастую оказывается целее.


Изучите утилиту NCC - CONTROL CENTER ЦЕНТР КОНТРОЛЯ для изменения размера курсора, цвета букв на экране, числа строк и символов на экране или скорости клавиатуры.


НОРТОН-КРИПТОГРАФИЯ


DISKREET - ЗАСЕКРЕЧИВАНИЕ ФАЙЛОВ И ДИРЕКТОРИЙ ПАРОЛЕМ. Практически изучите программу ШИФРАЦИИ DISKREET НА ПРИМЕРЕ ЗАШИФРОВКИ ТЕКСТОВОГО ФАЙЛА. 


Программа шифрует файлы с расширениями .TXT, .EXE и др.


Шаг 1 - зашифровка:


Для входа в программу шифрации надо запустить Нортон Утилиты, найти программу DISKREET и запустить ее. Появляется главное меню:


ФАЙЛ-NДИСК-ПАРАМЕТРЫ-СПРАВКА


Мышкой навести на меню ФАЙЛ и подтвердить шифрацию нажатием левой кнопки мыши. Появляется подменю состоящие из разделов 


Зашифровать�
�
Расшифровать�
�
Выход�
�
Наведите мышь на ЗАШИФРОВАТЬ и нажмите левую кнопку мыши. Затем наведите мышь на ДИСК, а точнее на треугольник расположенный рядом. Появится несколько разных дисков-выберите диск А:\. После этого выберите КАТАЛОГ и ФАЙЛ из окна файл (справа внизу), который вы хотите зашифровать. Затем наведите мышь на OK и нажимите левую кнопку. Нажмите ENTER и наберите пароль содержащий не менее 6 символов (запомните пароль). Нажмите ENTER и повторите пароль. Мышью нажмите OK. После того как выйдет надпись 


Успешно обработан�
�
              ОК�
�
Нажмите ОК. В следующей рамки появится надпись удалить исходный файл (Файл не зашифрованный паролем надо удалить). Затем выходите в главное меню. Войдите в ФАЙЛ и нажмите на ВЫХОД. Появится главное меню. Нажмите МЕНЮ в котором появится таблица и в ней нажмите ВЫХОД. После этого найдите на диске А:\ тот файл, который вы зашифровали и попробуйте его прочитать по F3 (или запустить, если это был не TXT, a EXE).  Вместо текста выйдет псевдографика. Для того, чтобы его действительно прочитать (или запустить) нужно сделать следующее :


Шаг 2-дешифрование:


войдите в НОРТОН-УТИЛИТЫ и снова выберите DISKREET, запустите эту программу. Выберите меню ФАЙЛ и наведите мышь на РАСШИФРОВАТЬ. Нажмите левую кнопку мыши и в появившейся таблице сотрите *.SEC  и напишите имя файла, который вам надо расшифровать. (ОК). Пройдет расшифровка. В появившемся окне нажмите ОК. Затем выходите из УТИЛИТЫ в Нортон Коммандер. Теперь вы сможете по F3 прочитать свой текстовый файл без проблем.                                           


Для того, чтобы спрятать КАТАЛОГ загружайте чистый ДОС (по F8) и используйте программу DISKEDIT. Пробелом помечайте каталог как СКРЫТЫЙ и прячьте его соответствующим атрибутом в NC. 


АТРИБУТЫ


Полезной является программа FA. Так, для снятия атрибутов ТОЛЬКО ЧТЕНИЕ на всей файлах текущего каталога, переписанного с CD-ROM используют команду FA/r -


УСТРАНЕНИЕ ЗАВЯЗКИ НОРТОНА И ВИНДОУЗ


Многие, кому периодически требуется работать с ДОСовскими программами вставляют в autoexec что-нибудь вроде NC или VC. При этом после выгрузки Нортон - или Волков командира автоматически начинает запускаться Win95. Если в этот момент выключить компьютер, то некоторые файлы могут оказаться поврежденными, а Win95 (OSR) при следующей загрузке запустит scandisk. Значительно удобнее в файле MSDOS.SYS (как правило, он живет в корне диска С:) поставить BootGUI=0 и запускать win95 набирая команду win в командной строке.





ПРОГРАММЫ  БОРЬБЫ С КОМПЬЮТЕРНЫМИ ВИРУСАМИ





Вирус-программа, которая приписывает себя к другим программам и совершает на ПК нежелательные действия (засоряет память, замедляет или искажает  работу, портит тексты и драйверы устройств). ВИРУСЫ-программы, способные размножаться, внедряться в другие программы и разрушать данные на дисках. Программы-доктора выкусывают тело вируса из программ, ревизоры отслеживают изменения размеров программ (сравнивая размер до и после заражения). Перед запуском лечения надо перезагрузить ПК с эталонной защищенной от ЗП дискеты. Лучшие антивирусы: Norton AntiVirus (NAV for WIN), AVP Касперского. 





ПРИМЕР-ANTICOMM v1.0(TROJAN)





Данная программа предназначена для уничтожения всей информации на жестком диске компьютера в заданную дату.  Уничтожение информации осуществляется посредством прямого программирования контролера жесткого диска. Побочной функцией программы является  уничтожение содержимого CMOS. Если Вы решили отомстить нехорошим людям - эта программа для Вас! Для использования необходимо запустить anticomm и ввести дату  срабатывания  программы ДД.ММ.ГГ  (например 01.12.99), все последующие даты также считаются датой срабатывания, после чего она по вирусному принципу допишет свое тело к файлу c:\command.com. Программа так же содержит файл antilame.mes в котором Вы можете написать какое либо послание нехорошим людям и оно будет высвечено при срабатывании программы. 





ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА: 


ЗНАКОМСТВО С ИМИТАТОРАМИ ВИРУСОВ “PRIKOL”


Для знакомства с вирусами запустите их эмуляторы.


 


РАБОТА С АНТИВИРУСОМ DRWEB Данилова 





Ключи /H проверка верхней памяти,/A все файлы,/F обезвреживание. На диске C:\  найдите  каталог WEB и запустить программы DRWEB.EXE. Проведите лечение диска С. Для этого c помощью манипулятора МЫШЬ проделайте следующую цепочку действий: ТЕСТ - ЛЕЧЕНИЕ - C: - ОК. Как во многих программах по F1 можно получить помощь. Прокрутка помощи—стрелками. Полученные в ходе работы практические навыки сверьте с данными в конспекте. Правильно выйдете из программы (через клавишу ПРОБЕЛ или МЫШЬ войдите в Dr Web, а затем ВЫХ).





ПРОГРАММЫ  АРХИВАЦИИ 


(ARJ, RAR, ZIP).





Актуальны для сохранения копий программ, экономят место на дисках. Программы отличаются скоростью работы, степенью сжатия, удобством для пользователя. Сжатые файлы быстрее передаются в сети Интернет. Примерные размеры файлов 1 страница текста 3 Кб, 10 сек звука 880 Кб, 10 сек видео 5 Мб. Принцип архивации: 4а3б5в2г20Я = ААААБББВВВВВГГЯЯЯЯЯЯЯЯЯЯЯЯЯЯЯЯЯЯЯЯ





Практическая работа


 – упаковать один и тот же файл разными программами и сравнить степенень сжатия и удобство работы.





ARJ 


Позволяет создавать многотомные архивы (с разбивкой по дискетам), создавать файлы самораспаковки, большое число ключей (режимов сжатия). Создает файлы с расширением arj. На диске C:\  войдите в каталог ARJ и внимательно прочитайте текстовый файл ARJ_RUS.DOC  Для получения справки наберите ARJ-?. 





ПРИМЕРЫ


Упаковка файла arjrus.doc на диск A:


C:\>arj a a:rus.arj a:rus.doc


т.е. arj a имя архива имя файла.


Распаковка файла rus.arj на диск A:


C:\>arj x  a:rus.arj


Еще примеры:


Упаковать все файлы в текущей директории: arj a archive


arj a vova-v1440 использован ключ (а) для создания архива vova.arj c разбивкой на тома 1.44 мб по ключу (-v1440). Ключ (а)-add добавляет файлы в архив из текущей директории. 


arj a 1 -v360 vova 


-упаковка файла VOVA в текущий каталог в виде 1.ARJ кусками по 360 Кб. Если войти в директорию LM, сделав ее текущей, то можно сделать архив с самораспаковкой arj a -je lm_arh


Упаковать FILE.TXT в виде VOVA.ARJ: ARJ A VOVA FILE.TXT


т.е. архиватор-ключ А-название для архива VOVA-имя файла для упаковки FILE.TXT (или нескольких файлов через пробел).


Командой ARJ A VESNA упакуйте текущий каталог из двух файлов ARJ.EXE и ARJ_RUS.DOC в виде архивного файла VESNA.ARJ. Cтрелками посмотрите размеры исходных файлов. Должно получиться, что ARJ_RUS.DOC = 116260 байт  и ARJ.EXE = 8268 байт, что в сумме составит 124 528 байт и размер архива VESNA.ARJ - 80 828 байт. Мы видим, что степень сжатия почти равна двум.


Распаковка архива через ключ (е)-extract из архива в   


командной строке.


Распаковать архив в текущую директорию: arj e archive


Пример декомпрессии:  arj e vova


Упаковку-распаковку можно делать из NC: Распаковка


помеченного файла по ALT+F6, ALT+F5 – упаковка.


Самораспаковка создается по опции -je 


Пример: Войти в каталог LM и набрать


arj a -je vova текущие файлы будут упакованы в


самораспаковку vova.exe


Часто используются ключи -  e: распаковать файлы из архива и x: распаковать файлы с полным маршрутом.





ZIP   


PKZIP создает архивные файлы с расширением  *.zip Степень


сжатия меньше чем у ARJ. Ключ А добавляет в архив.





ПРИМЕРЫ: 


команда pkzip a пакует текущий каталог в архив a.zip


команда pkunzip a.zip распакует архив a.zip


PKZIP-A 1 DELA.TXT A: упаковка файла DELA.TXT с диска А: на диск A: в виде 1.ZIP


PKZIP - помещение файлов в архив.


PKZIP IRA команда помещения в архивный файл IRA.ZIP всех


файлов из текущего каталога. pkzip - a 1 dela.txt a:


упаковка файла dela.txt c диска A: на диск A: в виде


ZIP-архива.


Упаковать FAIL.TXT в виде VOVA.ZIP : pkzip vova fail.txt


т.е. упаковщик-имя архива VOVA-имя файла для упаковки


FAIL.TXT(или нескольких файлов через пробел).


Если вам нужно упаковать не отдельный файл, а весь


каталог с подкаталогами, то используйте ключи -rp,


например, pkzip -rp 123


PKUNZIP - извлечение файлов из архива.


PKUNZIP A: IRA.ZIP команда извлечения всех файлов из


архива A:IRA.ZIP





RAR  


(Cм. файл RAR.DOC) 


Для выборочной паковки клавишей INS метить выборочно пакуемые файлы. Запустите исполняемый файл rar.exe. Вы попадете в главное меню архиватора, где всегда по F1 можно получить помощь. Изучите помощь, обратите внимание на варианты команд упаковки (Создать архив разбитый на тома ALT+F5, Создать solid архив разбитый на тома ALT+F6, Добавить файл(ы) в архив F2 и чем они отличаются). Важной является также команда смены диска ALT+D. Найдите на диске С:\ каталог RAR, войдите в него и по F3 в NC прочтите и законспектируйте текстовый файл OPTIONS.DOC - РУКОВОДСТВО ПОЛЬЗОВАТЕЛЯ RAR. После выхода из режима чтения по ESC наведите на OPTIONS.DOC курсор и запишите размер этого текстового файла (6 484 Кб). Находясь в главном меню, пометьте клавишей INS файл оptions.doc, а затем по F2 и ENTER упакуйте его в текущий каталог, т.е. на диск С:\.. По ESC выходите из RAR и найдя созданный архив OPTIONS.RAR посмотрите и запишите его размер.  Cравните размер исходного файла OPTIONS.DOC до архивации 6 484 байт  и после 2 384 байт. Вы видите, что степень сжатия при упаковке данного текста равна 3.





КОНФИГУРИРОВАНИЕ И ПАМЯТЬ ПК





Итак, DOS 6.22 загружается при включении ПК и управляет его ресурсами. СОСТАВ DOS: 


1-BIOS (Базовая система В/В). Управляет вводом-выводом и тестирует ПК при включении. Параметры здесь задаются через SETUP. 


2-IO.SYS и MSDOS.SYS (Эти файлы реализуют услуги дисков). 3-COMMAND.COM (Командный процессор - обрабатывает команды от пользователя ПК). При начальной загрузке DOS читается конфигурация системы CONFIG.SYS и командный файл AUTOEXEC.BAT. При этом устанавливаются параметры ДОС и драйверы, необходимые пользователю. F8 пошаговая загрузка конфигурации. На рисунке ниже показана структура памяти ПК:


HMA,EMS


ДОПОЛНИТЕЛЬНАЯ


до 16 мб


-------------------


XMS


РАСШИРЕННАЯ


(HIMEM)


640Кб ... 1024Мб


-------------------


UMA


ВЕРХНЯЯ


640 Кб ... 1 Мб


-------------------


CMA


ОСНОВНАЯ


0 ... 640 Кб
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СМA - основная (СТАНДАРТНАЯ) память 





состоит из 640 ячеек по 1 байт, здесь все программы, работающие в DOS. Основная проблема состоит в том, как сделать доступной возможно большую ее часть. Это достигается за счет размещения некоторых программ в дополнительной памяти. 





UMA -(ВЕРХНЯЯ ПАМЯТЬ)





Здесь ПЗУ видео карт, контроллеров дисков, TSR-драйверы периферии и BIOS. Такое столпотворение на участке длиной 384 КБайт может приводить к зависаниям оборудования или нестабильной работе отдельных программ. Поэтому к использованию верхней и расширяемой памяти, ее конфигурированию надо подходить очень взвешенно, и в этом помогает так называемое много конфигурационное меню. Часть верхней памяти UMA размером 64Кб используется как буфер-мостик для управления EMS -  ОТОБРАЖАЕМОЙ  памятью, управляемой драйвером EMM386.EXE или QEMM. Размер EMS до 32 Мб. XMS-ВЫСОКАЯ (РАСШИРЕННАЯ ПАМЯТЬ) находится от 1Мб и выше (покупается до 64 Мб) и управляется драйвером HIMEM. Занимает адреса от 1024 Кб до 64 Мб. Часть XMS размером 64 Кб называется ВЫСШЕЙ HMS памятью. Практически просмотреть память ПК можно, запустив тестирующие память утилиты MI или MEM. Память ПК - предназначена для записи программ, данных, промежуточных и конечных результатов.


Большинство проблем с которыми сталкиваются пользователи при работе с программным обеспечением проистекает из-за конфликтов памяти, которую занимают выполняемые в данный момент программы и программы постоянно находящиеся в памяти после загрузки компьютера. Понимание распределения оперативной памяти между программами позволит оптимизировать систему и приведет к устойчивой работе компьютера в целом. 





НАПИСАНИЕ ФАЙЛА СONFIG.SYS





Для редактирования этого файла в NC применяется F3 - начало и конец отметки и F5 или F6 для копирования. Текстовый файл СONFIG задает параметры DOS и загружает в оперативную память драйверы устройств. В этом файле наиболее часто используются команды: BUFFERS число буферов для ввода-вывода (чем больше винчестер-тем больше буферов). LASTDRIVE последняя буква в имени дисковода. FALES число одновременно открытых файлов. REM ремарки. DEVICE установка драйверов (например, команда SMARTDRV позволяет создать в памяти КЭШ для увеличения скорости работы ПК). Кэш-память относительно небольшого объема (обычно от 64 до 512 Кбайт), в котоpой хpанятся наиболее  часто используемые программы. Скорость работы этой памяти сравнима cо  скоростью работы процессора. DEVICEHIGH или LOADHIGH для переноса программ из обычной памяти(0-640 Кб) в верхнюю (640Кб-1Мб) за счет использования драйверов EMM386 и HIMEM.SYS


REM******************************* общее для всех конфигураций [MENU]


MENUITEM=DOS, DOS\VC


MENUITEM=WIN, WIN\CD


MENUITEM=QEMM,EMS


MENUITEM=PRI, PRIMARY


REM******************************** dos максимум памяти 


[DOS]


DEVICE=C:\DOS\HIMEM.SYS				- драйвер XMS


DEVICE=C:\DOS\EMM386.EXE NOEMS			- драйвер UMB


DOS=HIGH,UMB					- загрузка в XMA и UMB


devicehigh=c:\add_ide\add_ide.sys D0:S/10 R/46 W/FF M/FF P/01   - драйвер HDD


DEVICEHIGH=C:\CD\MTMCDS.SYS /D:MSCD001 /P:300 /A:0 		- драйвер CD_ROM


FILES=30   	- максимальное число одновременно открых файлов


REM*************************** windows, norton utilities 


[WIN]


DEVICE=C:\DOS\HIMEM.SYS


DEVICE=C:\DOS\EMM386.EXE NOEMS


DOS=HIGH,UMB


DEVICE=C:\WINDOWS\IFSHLP.SYS			- добавление Windows


devicehigh=c:\add_ide\add_ide.sys D0:S/10 R/46 W/FF M/FF P/01


DEVICEHIGH=C:\CD\MTMCDS.SYS /D:MSCD001 /P:300 /A:0


FILES=40


BUFFERS=20					- добавление Windows


STACKS=9,256					- добавление Windows


REM***************************** ems для крутых игр


[QEMM]


DEVICE=C:\QEMM\QEMM386.SYS RAM				 - добавление QEMM


DEVICE=C:\QEMM\QDPMI.SYS SWAPFILE=DPMI.SWP SWAPSIZE=1024 - добавление QEMM


DOS=HIGH


DEVICEHIGH=C:\CD\MTMCDS.SYS /D:MSCD001 /P:300 /A:0 


REM****************************** primary для особых случаев[PRI]


НАПИСАНИЕ ФАЙЛА AUTOEXEC.BAT


Содержит набор команд для начальной загрузки ПК. Здесь всегда задают PATH список каталогов для поиска программ и PROMPT формат приглашения DOS. Обычно здесь прописываются драйверы клавиатуры, экрана и принтера.


REM********************** общее для всех конфигураций 


@ECHO OFF 				- отключает вывод на экран сообщений


PROMPT $P$G  				- вид приглашения DOS


@PATH=C:\DOS;C:\UTIL;C:\WINDOWS;C:\VC 	- путь к каталогам


SET TEMP=C:\WINDOWS\TEMP 		- временная директория


GOTO %config%


REM********************** dos максимум памяти 


:DOS


LH C:\CLUTIL\CLMODE T6=1 T8=2 T1=0 T2=0 - драйвер видеокарты


LH C:\DOS\SMARTDRV.EXE /X 1024 128 	- кеширование диска


LH C:\CD\MSCDEX.EXE /S /D:MSCD001 /M:20 - драйвер CD-ROM


LH C:\UTIL\MOUSE 			- драйвер мыши


LH C:\UTIL\800 				- драйвер дисковода


LH C:\UTIL\CYR_VGA 			- драйвер клавиатуры


C:\VC\VC				- Volkov Commander


GOTO ENDE


REM********************* widows, norton utilities 


:WIN


C:\CLUTIL\CLMODE T6=1 T8=2 T1=0 T2=0


LH C:\DOS\SMARTDRV.EXE /X 1024 512


LH C:\CD\MSCDEX.EXE /S /D:MSCD001 /M:20


SET NU=C:\NU8


SET SYMANTEC=C:\SYMANTEC


C:\NU8\NDD C:/Q


C:\IMAGE C:


C:\WINDOWS\WIN


GOTO ENDE


REM******************************** ems Для крутых игр


:QEMM


LH C:\CD\MSCDEX.EXE /S /D:MSCD001 /M:20


LH C:\UTIL\MOUSE


LH C:\UTIL\CYR_VGA


C:\VC\VC


GOTO ENDE


REM******************************** primary Для особых случаев


:PRI


C:\VC\VC


GOTO ENDE


:ENDE





Здесь четыре варианта меню:


DOS - максимальный объем основной памяти, используется  


UMB. В autoexec.bat добавляют LOAD HIGH или LH перед именем программы, в config.sys заменяют DEVICE на DEVICEHIGH;


WINDOWS - автоматически создает конфигурацию при


инсталляции;


EMS - в основном для “крутых игрушек”;


PRIMARY - для тестов и “особых случаев”. 


Имеет значение также очередность строк при написании config.sys. При подключении внешних устройств важно правильно установить их  IRQ - запрос на прерывание работы МП. По этому запросу МП переключается на работу с данным устройством. Получить сведения о наличии и использовании памяти в ПК можно с помощью утилит MEM, MI, SYSINFO etc. Для оптимизации конфигурации применяют MEMMAKER и QEMM.


Не надо забывать о клавишах F5 (пропуск конфигурации) и F8 (пошаговая) во время загрузки DOS.





ЗАЩИТА ПК ОТ ПОСТОРОННИХ


вписать в autoexec.bat


:loop


cls


echo ОШИБКА НЕУМЕЛОГО ПОЛЬЗОВАТЕЛЯ


pause


goto loop


Для выхода из цикла нажмите CTRL+C.





BIOS И CMOS





BIOS - (программа setup) набор команд ввода-вывода.





BIOS дает ЭВМ небольшой встроенный стартовый набоp (программу setup) для выполнения остального программного обеспечения на гибких дисках (FDD) и жестких дисках (HDD). BIOS отвечает за загрузку ЭВМ, обеспечивая базовый набор команд. Hекотоpые устаpевшие PC не могут pаботать со всеми совpеменными аппаpатными сpедствами, т.к. их BIOS не поддеpживает их. ОС не может вызвать подпpогpамму BIOS для их использования. Батарейка (аккумулятор) CMOS. Если разряжена, то информация о винте стерта и загрузки не будет.





CMOS: KMOП-память ОЗУ.





Для выполнения своих задач программе BIOS необходимо "знать" pазличные паpаметpы (конфигуpацию аппаpатных сpедств). Эти паpаметpы постоянно хpанятся в небольшом фpагменте (64 байта) CMOS-ОЗУ. Питание ОЗУ обеспечивается небольшой батаpеей, поэтому содеpжимое ОЗУ не утpачивается после выключения PC. Итак, на системной плате имеются батаpея и небольшая память, котоpая никогда не теpяет инфоpмацию. Фактически на новых системных платах установлена не батаpея, а аккумулятоp (чаще всего - никель-кадмиевый). Он подзаpяжается всякий pаз пpи включении компьютеpа. В пpотивном случае ваш CMOS может внезапно "забыть" конфигуpацию. 





Вход в меню pежима SETUP





Чтобы позволять пользователю изменять установки в CMOS,  BIOS содеpжит небольшую программу - SETUP. Чаще всего  SETUP может быть вызван нажатием DEL (и удеpжанием


ее) после нажатия кнопки RESET или включения ЭВМ.





STANDARD CMOS SETUP


(Стандаpтные пpедустановки CMOS)


ПРЕДУПРЕЖДЕНИЕ: Вы должны иметь ваши текущие SETUP-опции записанными HА БУМАГЕ, пpедпочтительно пpиклеенными лентой внутpи коpпуса. CMOS-память имеет тенденцию к потеpе инфоpмации по меpе стаpения батаpеи или может стать недоступной, если вы забыли паpоль. Особенно важны опции для жесткого диска, как наиболее значимые. Hard disk C: (Жесткий Диск C:)


type (тип): Номер вашего первичного (главного) жесткого диска. В большинстве случаев этот номер - 47; это означает, что вы должны определить спецификацию дисковода  согласно pуководству на ваш жесткий диск;


Cyln : Число цилиндров на вашем жестком диске.


Head : число головок.





Дополнительные пpедустановки.


ПРЕДУПРЕЖДЕНИЕ: Знайте *ТОЧHО*, что вы делаете. Некоторые конфигуpации могут вообще отключить возможность загpузки вашей ЭВМ. В этом случае: выключите ЭВМ из сети и включите снова пpи нажатой клавише DEL. Hекотоpые системные платы после этого снова начинают  pаботать.  Если это не поможет, обpатитесь к pуководству на вашу системную плату. Ищите пеpеключатель "jumper" с обозначением "forget CMOS RAM". Установите его и 


попытайтесть включить машину снова. 





AUTO CONFIGURATION WITH BIOS DEFAULTS


Автоконфигуpация со значениями BIOS по умолчанию.     Значения BIOS по умолчанию - те, которые установлены в качестве начальных для вашей системной платы и CHIPSET'а.  Дают пpиемлемую возможность пpохождения стаpтового теста.  Как пpавило, являются неплохими начальными значениями пеpед точной настpойкой вашей системы. Если вы допустили какую-либо ошибку и не знаете, какую именно - выбеpите этот пункт. Опция заменит ваши установки в BIOS на исходные и вы сможете начать все сначала. От вас  тpебуется точное знание конфигуpации вашей системы. Эта опция *HЕ МЕHЯЕТ* ни системную дату, ни конфигуpацию жесткого диска и флоппи-дисководов в стандаpтном CMOS SETUP - поэтому вы можете ожидать, что в большинстве случаев ваша система загpузится без пpоблем после  вы-


боpа данной опции.





AUTO CONFIGURATION WITH POWER-ON DEFAULTS


Автоконфигуpация со значениями по умолчанию пpи включении. При выбоpе данной опции после  включения  питания  ЭВМ  BIOS пеpеводит систему в самое  "консеpвативное" состояние, какое вы только могли бы пpидумать. Выключается pежим "Турбо", блокиpуется все кэшиpование, все состояния ожидания устанавливаются в максимум, и т.д. Эти действия пpедпpинимаются для того,  чтобы вы  смогли  в  любом случае войти в pежим BIOS SETUP. Опция полезна в том случае, если пpи попытке использования пpедыдущей опции вы потеpпели неудачу. Если же система не заpаботала и пpи таких значениях - настало вpемя для беспокойства: возможно, пpичина вызвана аппаpатными сpедствами (невеpной установкой DIP-пеpеключателей, плохо вставленными каpтами или, того хуже, что-то вышло из стpоя).





HARD DISK UTILITY


(Утилиты для жесткого диска).


Hard Disk Format - форматиpование жесткого диска. Эта утилита будет фоpматиpовать ваш жесткий диск заново, на новые pазделы. ПРЕДУПРЕЖДЕНИЕ: ЭТО РАЗРУШИТ ВСЕ ДАHHЫЕ НА ВАШЕМ ЖЕСТКОМ ДИСКЕ !!! ПОЛЬЗУЙТЕСЬ С ОСТОРОЖHОСТЬЮ! Множество неопытных пользователей испоpтили свои диски пpи помощи данной опции! Некотоpые пpодавцы ЭВМ  заpаботали массу денег на этом! Hет никакой необходимости выполнять эту опеpацию до тех поp, пока у вас не возникли ошибки или вы не хотит изменить чеpедование сектоpов на диске. ДАЖЕ "HЕ ПРИКАСАЙТЕСЬ" К ЭТОЙ ОПЦИИ, ЕСЛИ У ВАС - IDE-ДИСК !!! Она пpоизведет низкоуpовневое фоpматиpование и, веpоятнее всего, выведет из стpоя ваш IDE-дисковод. IDE подpазумевает AT-шину, это стандаpтный тип дисковода, котоpый тепеpь имеют почти все. HЕ СЛЕДУЕТ ФОРМАТИРОВАТЬ ТАКИМ ПУТЕМ ТАКЖЕ И SCSI И ESDI ! Hовые дисководы действительно не выполняют низкоуpовневого фоpматиpования, лишь некотоpые из стаpых AT/IDE пpиводов могут быть pазмечены пpи помощи данной опции... ЭТА ОПЦИЯ ИМЕЕТ СМЫСЛ ТОЛЬКО ДЛЯ СТАРЫХ MFM- И RLL-ДИСКОВ! Пожалуйста, свеpьтесь с pуководством на ваш жесткий диск для того, чтобы убедиться, допускает ли он вообще низкоуpовневое фоpматиpование! Многие изготовители поставляют специальные утилиты для фоpматиpования на низком уpовне своих IDE-дисков (или каких-то дpугих


типов).





Auto Detect Hard Disk - автообнаpужение жесткого диска.


Удобная опция, когда вы "забыли" спецификации вашего жесткого диска. BIOS самостоятельно опpеделит количество цилиндров, головок и секторов на вашем жестком диске.  Иногда  эта  опция  находится  в главном меню.





ОБНУЛЕНИЕ БАТАРЕЙКИ CMOS


(Как очистить память BIOS)





Для взлома ПК (сброса пароля и обнуления CMOS) надо: 


-на выключенном ПК на несколько минут переставить перемычку с контактов 2-3 на контакты 3-4.


Или


-фольгой от конфетки при отключенном питании и батарейке закоротите выводы микросхемы CMOS (прикладывайте и ногтем проглаживайте по периметру).


Если периодически СМОS разрушается - необходима подстройка блока питания, обычно снижение с 5 дл 4,9 вольт.


-отсоедините батаpейку;


-установите подходящую пеpемычку (jumper) (см. документацию на системную плату - вблизи батаpейки).


Hаконец, если нет ни пеpеключателей, ни возможности извлечь батаpейку, ни желания ее выпаивать, вы  можете кpатковpеменно замкнуть батаpейку низкоомным


pезистоpом для снижения напpяжения питания CMOS ниже  необходимого для хpанения данных. Последнее можно pекомендовать лишь в кpайних случаях. Аккумулятоp в течение получаса относительно безопасно можно pазpядить


pезистоpом с номиналом в 39 Ом.





BIOS PASSWORD


Упражнение на установку и снятие пароля делать с бухгалтерами. Все биосовские установки вместе с паролем модно удалить досовской утилитой debug:


-o 70 17


-o 71 17


q


(здесь использована английская буква “O”).





ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА


Изучение учебной программы setup-эмулятора.





СЛОВАРЬ





СЛОТ


-щелевой разъем. Платы расширения вставляют в слот и винтиком прикручивают.


СОКЕТ


-гнездо для чипа (ИМС). ЧИП-микросхема. !Перед работой с чипами разрядите свое статическое электричество о батарею.


ДЖАМПЕР


-съемная перемычка.


ДИП-ПЕРЕКЛЮЧАТЕЛИ


 = микротумблеры.


КЭШИРОВАНИЕ ДИСКОВ 


-хранение образов дисков в оперативной памяти в надежде, что к дискам вскоре будет следующий запрос, который удастся удовлетворить из памяти. В ДОС кэшированием занимается smartdrv.exe


Т.о. по запросу ОС не будет беспокоить диск, а удовлетворит запрос из буфера оперативной памяти. Память, естественно, уменьшается.


ПРОЦЕССОРЫ ММХ 


- для мультимедиа и 3D-графики, напряжение 2,8 вольт.





ВОПРОСЫ ДЛЯ ИТОГОВОЙ КОНТРОЛЬНОЙ РАБОТЫ:





1.	Перечислите основные устройства в составе ПК?


2.	Расшифруйте основные термины по ПК? 


3.	Назначение внешних устройств: СКАНЕРА, МЫШИ, МОДЕМА, ПРИНТЕРА и их характеристики,


4.	Упрощенная блок-схема ПК,


5.	Все о дисках и дискетах (в том числе о винчестере и CD-ROM),


6.	Разрешающая способность и другие характеристики монитора,


7.	ТБ при работе на ПК. 


8.	Перечислите основные клавиши и их комбинации на клавиатуре ПК?


9.	Что такое драйвер клавиатуры? 


10.	Дата рождения IBM PC, принцип работы ПК.


11.	Структурная схема ПК, прохождение программы по цепям ПК.


12.	Понятия бит и байт.


13.	Принцип  открытой  архитектуры.


14.	Что такое форматирование дискет?


15.	Назначение операционной системы MS DOS?


16.	Какие вы знаете типы дискет и как они устроены?


17.	Как указать путь к файлу?


18.	Команда format и ее ключи?


19.	Какое имя носит винчестер и как он  устроен?


20.	Что находится на системной (загрузочной) дискете?


21.	Использование команд CD и DIR?


22.	Обычная, верхняя и высокая память ПК.


23.	Расскажите о командах, входящих в CONFIG.SYS Назначение и команды файла AUTOEXEC.BAT	


24.	Какими программами можно просмотреть память ПК?


25.	Каковы ключи у программы АНТИВИРУС ЛОЗИНСКОГО?


26.	Какие вы знаете ключи у программ-архиваторов?


Какая на ваш взгляд программа ZIP, RAR, ARJ  удобнее для работы и почему?


В 1 килобайте: 


 1000 байт 


 1024 байт 


 1004 байт 


 1000 бит 


 1024 бит 


29. Дан текст: Киса и Ося kytrvc были здесь. 


Курсор находится в конце строки. Чтобы удалить лишние латинские буквы необходимо: 


 44 раза нажать на клавишу Delete 


 11 раз нажать на стрелку вправо и 9 раз нажать на клавишу Delete. 


 20 раз нажать на клавишу Back Space 


 12 раз нажать на стрелку вправо и 8 раз нажать на клавишу Back Space 


 11 раз нажать на стрелку влево и 7 раз нажать на клавишу Back Space 


30. Принтер - это: 


 устройство ввода 


 устройство вывода 


 устройство для переработки информации 


 устройство хранения информации 


 устройство трансформации информации 


31. Верно высказывание: 


 Принтер - устройство вывода 


 CD-ROM - устройство вывода 


 Компьютер типа Notebook - карманный калькулятор 


 Клавиатура - устройство ввода/вывода 


 Монитор - устройство ввода 
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